LABORATORIO VIDEO-INTERATIVO EM MECANICA*"

Introducéo

O uso do laboratério para fazer demonstragfes ou experimentos com os alunos
geralmente ndo recebe a necessaria énfase em disciplinas de Fisica basica para
cursos como o de Ciéncias Biol6gicas. Isso acontece porque o conteudo é
muito abrangente e o tempo destinado ao ensino da Fisica é muito restrito
nesses cursos em que o foco principal ndo é a Fisica. Como a experimentagao
€ um aspecto essencial da Fisica, propde-se a construcdo de um objeto de
aprendizagem que coloque o aluno, virtualmente, em contato com videos que

demonstrem experimentos e que lhe permitam interagir com esses.

Objetivos

Procurando levar em conta a importancia da experimentacdo para o ensino de
Fisica e o pouco tempo das disciplinas, o objetivo do atual projeto é a
elaboracdo de um hipertexto, elaborado em Flash, sobre Mecanica em nivel

universitario basico.

Metodologia

O objeto conterd uma coletanea de videos sobre experimentos tradicionais em
Fisica e aos quais € agregada interatividade através da adicdo de animacdes e
figuras que permitirdo medigdes e simulacdes que poderdao ser confrontadas
com a realidade através da sequéncia dos videos. Por exemplo, num
experimento sobre colisBes, sera adicionada, sobre a imagem uma figura de
réegua em escala, que servira para o aluno medir distdncias que serao
utilizadas nas formulas apresentadas no texto do objeto para calcular
quantidades mensurdveis. O usuario do objeto poderd prever resultados e,

posteriormente, verificd-los assistindo ao video.
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Resultados e conclusdes

Esta-se verificando a melhor forma de filmar os experimentos. E fundamental
que se leve em conta o fato de que o objeto ndo pode ser muito pesado, pois o
material sera disponibilizado na internet, e muitos alunos e usuarios ainda néo
possuem internet banda larga. Uma das principais dificuldades é néo
possuirmos um estudio para as filmagens dos experimentos. Estamos tentando
adaptar uma sala, com iluminacdo suficiente e que seja proxima aos
laboratoérios, onde esta o material para a montagem dos experimentos. Outra
dificuldade é a necessidade de compartilhar os equipamentos e materiais
necessarios para as filmagens, uma vez que esses também sao utilizados em
laboratérios de ensino da graduacdo. Dependemos, assim, da disponibilidade
de local e de material para efetivarmos nossas filmagens, que devem ser
realizadas diversas vezes, pois nem sempre se conseguem bons resultados nas
primeiras tentativas. A construcdo de story boards e o planejamento das
filmagens tem sido nosso foco principal nesse inicio de projeto. Apesar das
dificuldades encontradas até agora, uma filmagem piloto (figura 1) mostrou
um bom resultado para a integracdo do Flash com o video (por exemplo:
escrever sobre o video), permitindo-nos antever um futuro promissor para o

projeto.

Figura 1: Exemplo de experimento em mecanica
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