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Resumo

A experimentagdo no ensino de Fisica é essencial para a construcao do conhecimento. Em
cursos onde a Fisica ndo é o foco principal, tal como biologia, farméacia, agronomia, entre
outros, o contelido é muito abrangente e o tempo destinado ao ensino da Fisica é restrito.
Assim torna-se pouco provavel o uso de laboratérios para fazer demonstracées ou
experimentos. Levando em conta esses fatos, o projeto “Laboratério videointerativo em
mecanica” propde que a experimentacdo possa ser feita em qualquer lugar, via um
hipertexto interativo elaborado em Flash e disponibilizado na rede. A construgdo desse
hipertexto envolve trés etapas principais: a filmagem do experimento, a edi¢édo da filmagem
com a aplicacdo da interatividade através do programa Flash e, finalmente, integracédo do
material na pagina HTML do projeto: http://www.if.ufrgs.br/lavim/. A idéia é que seja
produzida uma coletanea de videos sobre experimentos tradicionais em mecanica. Nesses
videos, com o uso do Flash, medidas podem ser feitas de modo similar a um experimento
real. Os dados obtidos poderdo ser confrontados com a realidade através da sequéncia dos
videos. Assim, o usuario do objeto podera prever resultados e, posteriormente, verifica-los
assistindo ao video. Um aspecto positivo a ressaltar € que a analise desses resultados

sempre envolvera questfes de cunho experimental.
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Introducéo

A experimentagdo no ensino de Fisica é essencial para a construcao do conhecimento. Em
cursos onde a Fisica ndo é o foco principal, tal como biologia, farméacia, agronomia, entre
outros, o conteldo é muito abrangente e o tempo destinado ao ensino da Fisica é restrito.
Assim torna-se pouco provavel o uso de laboratérios para fazer demonstracées ou
experimentos. Levando em conta esses fatos, o projeto “Laboratério video-interativo em
mecanica” propde que a experimentacdo possa ser feita em qualquer lugar, via um

hipertexto interativo elaborado em Flash e disponibilizado na rede.
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Objetivos

Procurando levar em conta a importancia da experimentacao para o ensino de Fisica e o
pouco tempo disponivel para o laboratério nas disciplinas de fisica basica, o objetivo do
portal “Laboratdrio videointerativo em mecénica” é a elaboragdo de um hipertexto sobre
mecénica em nivel universitario basico. Ele contém uma coletdnea de videos sobre
experimentos tradicionais em mecénica aos quais € agregada interatividade através da
adicdo de animacOes. N&do pretendemos abolir a experimentacdo da sala de aula, mas

complementa-la com uma "experimentacao virtual".

Metodologia

A construcao desse hipertexto envolve trés etapas principais: a flmagem do experimento, a
edicdo dessa filmagem com a aplicacdo da interatividade através do programa Flash e,
finalmente, integracao do produto editado com as animacdes em Flash na pagina HTML do
projeto. A idéia é que seja produzida uma coletdnea de videos sobre experimentos
tradicionais em mecéanica aos quais € agregada interatividade através da adicdo de
animacoes. Elas permitirdo medidas de modo similar a um experimento real. Os dados
obtidos poderéo ser confrontados com a realidade através da sequéncia de videos. Assim, o
usuario do objeto podera prever resultados e, posteriormente, verifica-los assistindo ao
video. A coletanea de videos sobre os experimentos estard reunida em uma pagina na
internet: http://www.if.ufrgs.br/lavim/ (fig. 01). Como exemplo da proposta, ja é possivel citar
um experimento de cinematica bidimensional (fig. 02) que se encontra em fase de
finalizacdo (pois ainda vai ser adicionado um roteiro de utilizacao tipo estudo dirigido). Apés
assistir o video do experimento, o usuario deve, com o auxilio de uma trena animada,
realizar as medi¢c6es indicadas no estudo dirigido. Botbes permitem ao usudrio assistir
novamente o video, ir diretamente ao final ou mesmo assisti-lo quadro a quadro. Tudo isso

visa realcar questdes de cunho experimental na andlise do video.

Resultados e conclusdes

O experimento de cinematica bidimensional ja foi utilizado por alunos e o retorno foi
bastante satisfatério. Com esse video ja praticamente finalizado, adquirimos a experiéncia
necessaria para que mais experimentos sejam filmados. Nossas dificuldades agora
consistem em adaptar novas ferramentas para as filmagens, pois cada experimento possui
particularidades que devem ser levadas em conta. Também permanece a nossa
preocupacédo com o fato de que o objeto ndo pode ser muito “pesado”, pois o material sera
disponibilizado na internet. Nossa maior dificuldade continua sendo o fato de né&o
possuirmos um estudio para as filmagens dos experimentos. A falta de uma sala especifica

para fazer as filmagens nos prejudica, pois temos que montar e desmontar 0s experimentos



constantemente e o resultado desejado nem sempre € obtido numa primeira filmagem e,
ainda, cada experimento demanda uma atencao especifica. Embora o projeto ndo possa ser
considerado finalizado, o estagio atual de desenvolvimento mostra que o projeto € viavel,
falta, agora, acrescentar mais videos de outros experimentos da mesma forma como

fizemos para a experiéncia de cinematica bidimensional.
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Apresentacao:

Muitas vezes, 0 ndmero de demonstragdes ou experimentos de laboratdrio feito por alunos
em disciplinas de fisica basica é reduzido porque o conteddo é muito abrangente e ha pouca
tempo disponivel para desenvaolver o curso, Como a experimentacdo é um aspecto essendial
da fisica, queremos gue o3 estudantes tenham o méaximo contato com ela durante o ensing
da fisica, mesmo que, em parte, seja de uma forma virtual. Mo pretendemos abolir a
experimentacdo da sala de aula, mas complementa-la com uma "experimentacdo virtual'.

Procurando levar em conta esses fatos, o objetivo do portal Laboratério videointerativo
em mecdnica € a elaboragdo de um hipertexto sobre mecdnica em nivel universitario basico.
Ele contém uma coletdnea de videos sobre experimentos tradicionais em mecdnica aos Juais
é agregada interatividade através da adigio de animagdes. Elas permitirdo medidas de moda
similar a um experimento real. Qs dados obtidos podemn ser trabalhados em gréaficos e
uzados em modelos que poderdo ser confrontados com a realidade através da seqiéncia dos
videos, Assim, o uUsudrio do objeto poderd prever resultados e, posteriormente, verificd-los
assistindo ao wvideo. Um aspecto positivo a ressaltar € que a andlise desses resultados
sempre envolyerd questdes de cunho experimental.

Para a visualizacdo dos videos, € imprescindivel ter instalado no seu computador o plug-in de
navegacdo Adobe Flash Flayer. Clique no logo ao lado para obter o Flash Flayer ;

A funcionalidade deste sitio foi testada com 05 navegadores Mozilla Firefox e Internet
Explorer 7.

Figura 01 — Layout da péagina do LaVim



Fe http:fhwwnw.if. ufrgs. brilavim/CinematicaBidimensional. swf -... Z

| i Http:)’,l’www.|F.iJfrgs.héJ‘Iawm,iClnemat\caﬁldlmenslﬁna\\swf

@ Internet CHaoon v

Figura 02 — Janela do experimento de cinematica bidimensional



