FISICA PARA CIENCIAS BIOLOGICAS?

Introducéo

O ensino de Fisica para estudantes de cursos em que a Fisica ndo € uma
matéria predominante apresenta desafios pedagodgicos singulares, de um lado
porque o0s estudantes ndo tém uma vocacdo/interesse natural para o
aprendizado da Fisica, de outro lado porque o ensino médio é deficiente no
ensino de fisica, o que afeta o desenvolvimento de um curso de Fisica no
ensino superior. Tendo em mente esses fatos, a concepgao de um curso em
que se faz uso de objetos de aprendizagem, como os arrolados no Edital
UFRGS EAD 07, abre uma nova perspectiva para minimizar essas dificuldades
para os alunos: seja porque o uso de objetos de aprendizagem pode tornar
mais “amigavel” o aprendizado da Fisica ou seja porque os objetos de
aprendizagem podem formar um banco de dados ao qual o estudante pode
recorrer para sanar eventuais lacunas na sua formacdo em nivel de ensino

médio.

Objetivos

O objetivo deste projeto foi elaborar um hipertexto, entremeado de animacgdes
em FLASH, sobre Fisica para Ciéncias Biol6égicas em um nivel correspondente a
abordagem proposta na disciplina de Fisica para Ciéncias Biologicas
(FIS01038), oferecida para os cursos de Ciéncias Bioldgicas na UFRGS.
Tivemos em mente elaborar um material que possa ser utilizado no curso de
Licenciatura EAD em Biologia para cobrir o conteudo de Fisica desse curso. Por
outro lado, as animacdes também podem ser aproveitadas em outros cursos

de Fisica.
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Metodologia

Tendo como pano de fundo a idéia de enfatizar aplica¢cdes da Fisica na Biologia,
0 conteudo da Fisica para Ciéncias Biologicas foi dividido em trés maodulos:
mecanica, termodindmica e fenbmenos ondulatérios e que constituem trés

objetos de aprendizagem principais.

Resultados e conclusdes
Em relacdo aos trés objetos de aprendizagem principais mencionados antes,
até agora obtivemos os seguintes resultados:

MECANICA: desenvolvemos um conjunto de animacdes em FLASH sobre
operagdes com vetores: soma, subtracdo e produto escalar de vetores. Elas
tém um alto grau de interatividade. Falta ainda agregar uma animacéo sobre
produto vetorial. Atualmente esse conjunto de animagdes estd numa versao
“rascunho” disponivel no sitio: www.if.ufrgs.br/fis01038/vetores.swf.

TERMODINAMICA: ndo alcangcamos finalizar uma animagido em FLASH. As

animacdes estdo arquitetadas como “story board”. Temos uma dificuldade de

implementar no FLASH uma animacgdo que apresente as colisdbes dos atomos

de um gas entre si e com a parede do recipiente que contém o gas.
FENOMENOS ONDULATORIOS: No sitio www.if.ufrgs.br/fis01038/ondas.swf

€ possivel encontrar um objeto considerado “completo”, mas nao finalizado
(levando-se em consideracdo o fato de que sempre ¢é possivel fazer
modificacdbes para melhorar o aprendizado). Tal objeto concentra diversas
animacdes expositivas intercaladas no texto, com a finalidade de facilitar o
entendimento dos conceitos através da visualizacdo de suas caracteristicas
apresentadas no proprio texto. Durante a construgdo do objeto, houve grande
preocupagdo com o seu layout: testamos diversos fundos, fontes, cores,
disposicdo dos textos e das animacdes e ilustracdes etc. O que ainda queremos
acrescentar sao as aplicacbes da Fisica ondulatdoria na Biologia bem como
ampliar a cobertura do objeto de aprendizagem, incluindo mais tépicos sobre

fen6bmenos ondulatoérios.



Palavras-chave
educacdo a distancia, objetos de aprendizagem, ambiente virtual de

aprendizagem, mecancia, termodinamica, fendmenos ondulatorios.



