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RESUMO

A necessidade de criar ambientes informatizados nas escolas publicas vem
tornando-se indispensavel. Por isso, em 2009, foi criado pelo Estado do Rio
Grande do Sul, através da Secretaria Estadual de Educacao, o Projeto Sala de
Aula Digital, implantado em escolas publicas estaduais. Esta pesquisa estuda
acerca da utilizacdo da sala de aula digital em uma escola publica estadual de
ensino fundamental na cidade de Guaiba-RS. Tem como objetivo conhecer
como € constituida e o funcionamento real de uma sala de aula digital,
identificando sua utilizacdo pedagogica pelos professores, analisando o grau
de satisfacdo dos alunos. Foram realizadas pesquisas quali-quantitativas com
dez professores regentes de classe e cinquenta alunos escolhidos
aleatoriamente, com idades entre sete e quatorze anos. Tanto os alunos
guanto os professores pesquisados responderam sobre a importancia do uso
do computador, assim como analisaram as instalacdes e o ambiente da sala
digital. Os dados obtidos dos professores e alunos foram cruzados entre si e
analisados, revelando que a sala de aula digital ndo é utilizada em todo seu
potencial em virtude da falta de capacitacdo especifica da maioria dos
professores, numero reduzido de maquinas disponiveis e dificuldade de
manutencdo dos equipamentos. Essas dificuldades precisam ser revistas, para
melhorar o aproveitamento pedagégico das salas digitais tanto pelos
professores quanto pelos alunos, revertendo em fatores positivos no processo
de ensino-aprendizagem.

Palavras—chave: Sala de Aula Digital - Computadores — Alunos - Professores



ABSTRACT

The necessity of create computerizes environments in public schools has
become indispensable. Therefore, in 2009, was created by the State of Rio
Grande Do Sul, through the Educational State Department, the Digital
Classroom Project, implemented in state public schools. This research studies a
case of harnessing a digital classroom in a public elementary school in the city
of Guaiba-RS. Aims to know how a digital classroom is constituted and it's real
functioning, identifying their educational use by teachers, analyzing the
satisfaction of students. Were conducted qualitative and quantitative research
with ten teachers regents of class and fifty randomly chosen students, aged
between seven and fourteen years old. Both students and teachers surveyed
answered about the importance of computer use, as well as analyzed the
facilities and environment of the digital room. Data obtained from teachers and
students were crossed between each other and analyzed, revealing that the
digital classroom is not used in its full potential because of the lack of specific
training of most teachers, poor maintenance of equipment and the reduced
number of disponible machines. These difficulties need to be revised to improve
the pedagogical use of digital rooms by teachers and students, reversing in
positive factors in the process of teaching and learning.

Key Words: Digital Classroom — Computers — Students - Teachers
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INTRODUCAO

Este trabalho tem como foco estudar o uso da sala digital de uma
Escola Estadual de Ensino Fundamental na cidade de Guaiba. Esta sala digital
foi criada em 2009 pelo Governo Estadual e tem como objetivo integrar a

informatica ao processo de ensino-aprendizagem.

Acredita-se que as midias educativas promovem muita qualidade ao

processo educativo dos alunos, em qualquer nivel de aprendizado.

Muitos estudos na area académica ddo énfase a utilizacdo quase que
diaria de midias digitais educativas associados a qualidade de ensino

aprendizagem.

Os alunos praticamente ja nascem sabendo usar
computadores e nada mais natural e importante do que os
professores passarem a usar 0s recursos digitais para
melhorar o aproveitamento da disciplina (ATHANASIO apub
MENDES, 2010) *

Nas escolas estaduais foram implantadas as salas digitais, para que
os professores e alunos possam integrar o0 mundo da informatica ao processo
de ensino-aprendizagem. Os beneficios da utilizacdo dos computadores sdo
incontestaveis. Mas sera que a utilizacdo por parte dos professores esta
correspondendo ao propésito das salas digitais? E como é o trabalho dos
professores nas salas digitais? Sera que a utilizacdo, quando acontece, esta
sendo pedagogicamente adequada e satisfatOria para os alunos e professores?
Sera que o aproveitamento pode ser considerado satisfatorio? Para alunos ou
para professores? Quais as dificuldades encontradas pelos professores na

utilizagcéo destas salas digitais?

1 Disponivel em http://educacao.uol.com.br/ulthot/2010/02/10/ult105u9099.ihtm,
2010 acessado em 30/10/2012
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Este trabalho tem como objetivo descrever o funcionamento de uma sala
de aula digital e investigar o aproveitamento por parte dos professores,
analisando sua utilizacdo pedagogica e seus desafios no processo de ensino--

aprendizagem.

A partir desse objetivo buscou-se:

e Averiguar a frequéncia de utilizacdo da sala digital pelos professores e
alunos;

e Identificar fatores que comprometam a utilizagéo da sala digital;

e Elencar fatores favoraveis a utilizacdo da sala digital;

e Verificar aspectos relacionados ao grau de satisfagdo dos alunos

guando em ambiente de sala digital.



1- PROJETO SALA DE AULA DIGITAL

O grande avanco tecnolégico que estamos vivendo, também promoveu
transformacdes e avancos nas escolas publicas, implantando centros de
informatica nas escolas, através de acdes federais, estaduais ou municipais,
com Varios projetos, contemplando principalmente dois aspectos: montagem
dos ambientes educacionais e capacitacao dos professores das redes publicas
de ensino, com o objetivo de possibilitar uma formacdo moderna e inovadora

aos alunos das escolas estaduais.

No Brasil, as politicas de implantagdo da informética na escola
publica, tém sido norteadas na direcdo da mudanca
pedagégica. Embora os resultados dos  projetos
governamentais sejam modestos, esses projetos tém sido
coerentes e sistematicamente tém enfatizado a mudancga na
escola (VALENTE, 1999, p.4).

No Rio Grande do Sul, durante o Governo de 2007-2010, foram
estabelecidos 12 Programas Estruturantes®, divididos em trés eixos:
Desenvolvimento Social (cinco programas), Desenvolvimento Econdmico
Sustentavel (quatro) e Financas e Gestédo Publica (trés). A entdo governadora
leda Crusius, explicou que os Programas Estruturantes eram o resultado de
mais de um ano de trabalho do secretariado e que sinalizavam as acfes

necessarias para construir o futuro do Estado.

O Programa Estruturante Boa Escola para Todos, coordenado pela
Secretaria Estadual da Educacédo do RS, ficou dividido em cinco projetos:
Sistema de Avaliagdo do Rendimento Escola do Rio Grande do Sul, Sala de

! Disponivel em http://www.educacao.rs.gov.br/pse/html/noticias_det.jsp?PAG=1&ID=5587
publicada em 27/04/2010, acessada em 20/10/2012.
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Aula Digital, Professor Nota 10, Centro de Referéncia na Educacao Profissional

e Escola Legal.

Assim, no periodo de 2008 e 2009, iniciou a implantacéo e instalacao de
767 novas salas para o uso de informética nas escolas, totalizando
investimento de R$ 23,5 milhdes. O Projeto Sala de Aula Digital foi
desenvolvido em parceria com o Ministério da Educacdo (MEC), por meio do

Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo).

As obras de adaptacdo dos espacos fisicos para receber os
equipamentos foram custeadas com recursos do Tesouro do Estado. O envio e
instalacdo dos computadores ficou sob a responsabilidade do MEC, através do
Prolnfo. Parte dos equipamentos instalados nas escolas também foi adquirida
pelo Estado.

O “Projeto Sala de Aula Digital” tinha como objetivo propiciar e incentivar
a utilizacdo dos recursos tecnolégicos no processo de ensino-aprendizagem.
Véarias acdes foram pensadas, planejadas e implantadas pelo governo
estadual: instalacdo dos ambientes de informatica, softwares educativos,
criacao e desenvolvimento de Nucleos Tecnolégicos Educacionais- os NTEs -
por regides, com capacitacdo de monitores para serem os facilitadores nas
escolas publicas estaduais e desenvolvendo cursos de formacdo para 0s
professores com o0 objetivo de desenvolver habilidades e competéncias na

utilizacao dos recursos tecnoldgicos para ensinar.

Um dos focos principais foi fazer com que o professor e a tecnologia
trabalhassem juntos para melhorar a qualidade do ensino publico, melhorando

assim o desempenho dos alunos.

O Projeto Sala de Aula Digital surgiu em razdo da velocidade com que os
computadores, a Internet e as redes sociais se espalharam pelo mundo,

surgindo a necessidade de disponibilizagcdo de computadores nas escolas
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publicas, onde esta tecnologia pode contribuir para a formacdo de um ser

humano capaz de viver em sociedade adaptando-se a ela.

Estudos atuais comprovam que adequar a pratica educativa, valorizando
a utilizacdo dos computadores como ferramentas pedagogicas, facilita aos

estudantes o desenvolvimento das habilidades cognitivas.

Hoje, a utilizacdo de computadores na educagédo € muito mais
diversificada, interessante e desafiadora, do que simplesmente
a de transmitir informacéo ao aprendiz. O computador pode ser
também utilizado para enriquecer ambientes de aprendizagem
e auxiliar o aprendiz no processo de construcdo do seu
conhecimento (VALENTE, 1999, p.1).

Em 30 de julho de 2009, a entdo Secretaria Estadual de Educacéo,
professora Mariza Abreu, apresentou o Projeto Sala de Aula Digital, integrante
do Programa Estruturante Boa Escola para Todos, do governo do Estado 2007-
2010, semelhante ao PROINFO Federal. Na oportunidade, foi apresentado o
projeto como sendo uma ferramenta de auxilio aos professores, oportunizando
uma nova maneira de apresentar os conteddos em sala de aula, mais atrativa

para os alunos, trabalhando com competéncias e habilidades dos estudantes.

O pré-requisito para uma escola estadual ser contemplada com o Projeto
Sala de Aula Digital era dispor de espaco fisico para criar uma sala digital. Uma
vez comprovado o espaco fisico disponivel, a escola precisava aguardar ser

selecionada como contemplada no Projeto.

O Projeto da Sala de Aula Digital consistiu em 3 etapas:

- recursos financeiros: divididos em — recursos para manutencao: recursos
recebidos na escola para execucdo de melhorias no espaco destinado a sala
digital, como reforma elétrica, rede logica, pintura, troca de piso, janelas,
revisdo do sistema de alarme e grades, melhorando a seguranca do espaco;
recursos para aquisicado: recursos financeiros recebidos pela escola para

compra de mesas, cadeiras ou bancadas para os computadores, armario e
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mesa para o professor, quadro branco ou alguma outra necessidade de

material permanente para a sala digital.

— recebimento de equipamentos: cada escola contemplada recebe o
conjunto de equipamentos formado por 10 computadores completos,
estabilizadores, uma impressora a jato de tinta e um aparelho de ar

condicionado.

- capacitacdo para professores estaduais da escola contemplada, sob
responsabilidade dos NTEs das Coordenadorias Regionais de Educacédo do
Estado do Rio Grande do Sul.

Os equipamentos, 10 computadores completos, os estabilizadores e uma
impressora, foram adquiridos pelo Governo Estadual, na modalidade de
pregdo, distribuido nas escolas contempladas, incluindo a instalacdo dos
equipamentos pela empresa fornecedora dos equipamentos. Os aparelhos de
ar condicionado também foram adquiridos pelo Governo Estadual e distribuidos
um para cada escola estadual contemplada, ficando a instalagdo por conta da

escola, que recebeu recurso especifico para este fim.

A capacitacdo dos professores das escolas contempladas ficou sob a
responsabilidade do Nucleo Tecnologico Educacional — NTE, da regido de

abrangéncia da escola estadual.

Os NTEs sdo ambientes computacionais com equipes interdisciplinares
de professores multiplicadores e técnicos qualificados, para atender os
professores estaduais, “dar formacdo continuada aos professores” e
assessorar escolas da rede estadual, no uso pedagogico bem como na area

técnica - hardware e software.

Através do Projeto Sala de Aula Digital, o Estado possibilitou que

professores estaduais utilizassem o ambiente informatizado para terem acesso
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a varios programas educacionais, podendo trabalhar conteddos de forma
pedagogica, tornando as aulas mais interessantes e motivadoras para 0s
alunos, propiciando aos alunos a buscar e construir 0 conhecimento. Valente

diz que:

O curso de formacdo deve criar condicbes para que o
professor saiba recontextualizar o aprendizado e as
experiéncias vividas durante a sua formacdo para a sua
realidade de sala de aula, compatibilizando as necessidades de
seus alunos e os objetivos pedagogicos que se dispde a atingir
(VALENTE, 1999, p.4).

Nos dias de hoje, € muito importante que o professor possa trabalhar o
senso critico do seu aluno, razdo pela qual se faz necesséario que o professor
busque alternativas diarias, inserindo a utilizagdo do computador como uma
ferramenta de trabalho, desenvolvendo uma metodologia que deixe o ensino

mais sedutor para o aluno.

O grande desafio do professor passa a ser trabalhar com métodos
educacionais que nao se restrinjam a funcbes elementares do computador
como digitacdo de texto, cola e cépia, mas sim com uma finalidade especifica
de forma pedagodgica, construindo o conhecimento, e ndo simplesmente
reproduzindo conteudos. O professor desta maneira conduz seus alunos na
busca do conhecimento, analisando situacdes, trabalhando com argumentos e

criticas, tirando suas préprias conclusdes.

O uso inteligente dos computadores na educacéo dependera de inicio, de
um profundo repensar da pratica pedagdgica que ocorre na escola, do fazer
cotidiano de cada professor (JOLY, 2002, p.48).

Na medida em que se passou a utilizar as salas de aula digital, os
professores se depararam com uma nova realidade: a de estar aberto as
perguntas e curiosidade dos alunos, indo além do conteddo a ser ensinado,
voltando-se para a procura de novas técnicas pedagogicas que auxiliem em

sua prética docente, no dia a dia com o aluno.
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E incontestavel a importancia do uso da tecnologia na escola e € um
marco muito importante que a mantenedora atente para essa necessidade,
contemplando as escolas com espacos informatizados, ao mesmo tempo em
que prepare seus professores através de capacitacbes para melhor
aproveitamento dos softwares educacionais e também, o Portal do Professor,

fornecendo aos professores uma nova maneira de preparacao de aulas.

O Portal do Professor, langcado em 2008 em parceria com o Ministério da
Ciéncia e Tecnologia, tem como objetivo apoiar os processos de formacao dos
professores brasileiros e enriquecer a sua pratica pedagdgica, sendo um

espaco publico e podendo ser acessado por todos os interessados.

Torna-se essencial que o professor se comprometa com sua capacitacao
e atualizacdo para poder proporcionar aos alunos aulas mais motivadoras e

dindmicas.

Com a implantacao do projeto Sala de Aula Digital em escolas estaduais,
espacos ficaram disponiveis para que os professores utilizem esta ferramenta
tdo importante e inovadora, permitindo que a educagcdo acompanhe o
surgimento de tantas inovacdes e tecnologias, explorando o potencial dos
alunos em descobrir informacfes e processa-las, demonstrando habilidades e

competéncias antes ndo trabalhadas.

E importante que o professor identifique nestes espacgos, novas
oportunidades de trabalhar com seus alunos, oportunizando condi¢cdes de

pesquisa, criacdo e analise de seu préprio conhecimento.

Assim sendo, os professores devem iniciar um processo de reciclagem e
de novo aprendizado, conhecendo e aprendendo novas técnicas de ensino,
aproveitando o computador, assim como o0s alunos também precisam
experimentar e utilizar os computadores, pois nem todos dispdem deste

equipamento eém suas casas.



2 — DESAFIOS AO PROFESSOR

E preciso que as novas tecnologias, vinculadas a informatica, sejam
incorporadas ao cotidiano da escola, para que as salas de aula digitais ndo se
transformem em investimentos desperdicados, por falta de manuseio por parte
do professor, devido as dificuldades encontradas pelo mesmo. Conforme
Fernandes (2011, p.17): “A aprendizagem docente em informética na educagéo
pode ser entendida como um “elemento novo” no processo de aprendizagem
do professor da escola publica e que comeca a permear a sua pratica

profissional.”

Apesar de ndo estar bem definido o papel do computador no uso do dia a
dia em sala de aula, com os alunos, 0 que nos parece importante, diz Jolly
(2002, p.49) “é levar os professores a encarar o computador como uma
ferramenta valiosa nas estratégias de aprendizagem dos alunos”. Sob este
prisma, as salas de aula digitais assumem um papel muito importante nas

escolas publicas.

Frente a isso, tornam-se muito necessarias as capacitacées e formacdes
continuadas dos professores, propiciadas pela mantenedora das escolas
estaduais ou através de parcerias com outras entidades ndo governamentais,
empresas e outras organiza¢cdes da sociedade civil, que insiram o computador,
como uma ferramenta educacional, para que o professor possa fazer frente aos
alunos o papel de facilitador e ou orientador de seu uso, na busca do
conhecimento. O trabalho e o desempenho do professor sdo fundamentais,
sendo o grande desafio a vencer. Sera através do conhecimento do professor
sobre o computador e sobre os softwares educacionais que se chegara até o

aluno, transformando a relagao ensino-aprendizagem.
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No dia a dia do professor, apresentam-se exigéncias ou
necessidades que podem leva-lo a novas aprendizagens
relacionadas ao exercicio da docéncia. Essas demandas séo
internas — oriundas das situacdes cotidianas da sala de aula —
ou externas, oriundas de acdes sociais, econémicas e politicas
na area de educacao e que exigem do, professor a mobilizagédo
de saberes proprios da profissdo docente (FERNANDES, 2011,
p.17).

Iniciado em 1995, sob a responsabilidade do Ministério da Educacao e
Cultura- MEC, o Programa Nacional de Informética na Educagdo — PROINFO-

€ um plano de tecnologia educacional do MEC, e, parceria com
0s estados para equipar eletronicamente as escolas publicas,
visando a, numa primeira etapa, “alfabetizar’ os alunos em
informética e, numa segunda, incorporar o uso do computador
ao processo de ensino-aprendizagem e modernizar a gestao
escolar (Brasil, 1996, p.2).

O PROINFO contempla escolas da educacdo basica — ensino
fundamental e médio — com o objetivo de propiciar uma educacao voltada para
o0 progresso cientifico e tecnoldgico, valorizando o professor. Outra acéo
importante do PROINFO é promover e estimular as universidades e escolas
normais, encarregadas da formacao superior de professores, a incluirem em

seus programas de formacao, o estudo da tecnologia aplicada.

Os NTEs - Nducleos de Tecnologias Educacionais também foram
concebidos com o objetivo maior de promover capacitacdes para professores
publicos. Eles tiveram papel importantissimo no processo da selecdo das
escolas contempladas pelo Projeto Sala de Aula Digital, assim como ficou sob
a responsabilidade dos NTEs as capacitacdes diretas, na escola, para 0s
professores aprenderem a utilizar o0s programas educativos que

acompanhavam as maquinas.

Mas é necessario para o pleno sucesso do Projeto Sala de Aula Digital,

que a capacitacdo dos professores seja continua, para fazer frente a todo
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avanco tecnoldgico que estamos perpassando, conforme escreve Joly (2002,
p.57): "capacitar-se para utilizar o computador de forma que permita aos alunos
desenvolverem habilidades, para que essa maquina seja utilizada como um
meio para a obtencdo de informacdes a serem trabalhadas posteriormente e

como um instrumento na solug&o do problema”.

Assim, o0s professores precisam conhecer as novas propostas
pedagdgicas que poderdo ser utilizadas em suas praticas docentes para
aproveitar os recursos tecnoldgicos colocados a disposicdo na sala de aula

digital.

Para desenvolver um ensino utilizando o computador como
recurso, ndo basta ao professor ter competéncia em lidar com
os recursos de informatica, pois trabalhar com novas
tecnologias requer outras competéncias e conhecimentos, que
podem ser construidos ou que ja fazem parte de seu conjunto
de saberes (FERNANDES, 2011, p.21).

Também se faz necessario que os programas e ou cursos de formacao
contemplem a pratica profissional do professor, para o seu crescimento
profissional, valorizando os seus saberes e a sua experiéncia. Os programas
oferecidos deverdo levar em consideracao as peculiaridades necessarias do
professor ou grupo de professores, para capacita-los de acordo com suas
necessidades, promovendo realmente ganho de informacdes, conhecimento e
experiéncias pedagogicas para serem utilizadas no seu dia a dia, junto a sala
de aula digital. O atendimento as demandas do professor, em relacdo ao que
necessita aprender, podera conduzir a uma maior eficacia e sucesso das
atividades formativas (RODRIGUES E ESTEVES, 1993).

Nesse processo de atualizagdo, o acesso a Internet se faz importante, ja
que as informagbes sdo trocadas em grandes velocidades entre todos.
Estamos falando sobre grande interatividade e busca de informacdo. Ao se
comunicar com outros professores e pesquisadores, o professor se pde a tratar

de todas as mudancas que acontecem no mundo em que vivemos, tendo a
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possibilidade de acompanhar tudo. E uma oportunidade fenomenal de melhorar

sua préatica e trocar experiéncias.

Outro aspecto importante para se analisar, € que a abundancia de
informagdo e a facilidade de acesso a ela ndao garante, contudo, que o0s
individuos estejam mais e melhor informados. Coll (2010, p.22) faz a seguinte

consideragao: “...informacéo, excesso de informacéo e ruido passaram a ser
fendbmenos importantes de analise, resultados dos avangos das TIC -

Tecnologia de Informatica” .

Sao caracteristicas da Sl - Sistemas de Informéatica, elencadas por Coll,

(2010, p.22-24) que também trazem desafios ao professor:

A rapidez dos processos e suas consequéncias..., escassez de
espacos e de tempo para abstracdo e a reflexdo..., a
preeminéncia da cultura da imagem e do espetaculo..., a
transformacdo das coordenadas espaciais e temporais de
comunicagéo..., a homogeneizagéo cultural..., o surgimento de
novas classes sociais: os “inforricos” e os “infopobres” .

A velocidade com que as informacdes sdo acessadas e trabalhadas
através da internet promove um saber muito fragil, que constantemente passa
por aprimoramentos. Os programas educacionais que dispomos para trabalhar
com os alunos também estdo em constante renovacao e a diversidade de sites
especificos para a educacdo, como por exemplo, o portal do professor,
provocam no educador um excesso de informacdes e possibilidades. Porém,
conforme Fernandes (2011, p.22) “...é preciso ter cuidado, pois esse excesso
de informacgéo e a livre oferta de acesso, por si s6, ndo garantem que 0s

individuos sejam mais e melhor informados”.

A cultura de mosaico também é outro desafio que o professor precisa
enfrentar, onde o excesso de informacao, a rapidez de acesso e transformagéao
de informacéao, a falta de tempo para reflexdo e abstracao, podem fragmentar o
aprendizado do aluno, promovendo um efeito negativo, como o de mau uso da

internet.
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A preeminéncia da cultura da imagem e do espetaculo, também passa a
ser acelerada, através da utilizacdo das TIC, principalmente com o uso de
conteddo audiovisual e de multimidias através da informética, onde os alunos
fazem uso de formas de expressao experimentando emocbes sobre a

racionalidade, desenvolvendo habilidades de agir, pensar e sentir.

Com a utilizacdo das TICs e a utilizacdo da Internet, também rompeu-se
a maneira tradicional que conheciamos de comunicacdo, passando as
coordenadas espaciais e temporais por transformacdes, e surge o ciberespaco
— espaco virtual — permitindo comunicacfes independente de distancias, a
comunicacao virtual. O ciberespaco traria, segundo Valente, implicacdes nas
praticas pedagdgicas:

As mudancas pedagdgicas que podem ser observadas séo,
atualmente, propiciadas pelo uso da rede da internet. Por
intermédio da internet, os alunos tém a chance de acessar e
explorar diferentes bases de dados e construir paginas para
registrar os resultados de projetos ou atividades desenvolvidas
(VALENTE, 1999, p.7).

Para o aluno, o computador € um equipamento conhecido e utilizado por
ele, principalmente as redes sociais e jogos. Sendo assim, no contexto
educacional € necessario lancar outros desafios como: obtencdo de novos
dados para pesquisas, troca de informacdes, simulacdes de problemas. Esses
desafios precisam ser propostos, visando a obtencdo de uma melhor

aprendizagem.

A utilizacdo de novas ferramentas pressupde que tenhamos de
domina-las. O professor ndo pode delegar a profissionais de
informatica - fornecedores de softwares, programas
pedagogicos etc., puramente comerciais — essa escolha de

métodos e estratégias (VITALLE, 1999, p.6).

As vantagens previsiveis ao implantar as salas de aula digitais buscam
contemplar o ritmo de aprendizagem dos alunos, articulando suas diferentes

formas e as informacdes que chegam por meio dela constantemente. O
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professor pode promover rupturas com o método de ensino tradicional, quando
permite aos seus alunos construir saber. O uso das tecnologias pode contribuir
para isso. Assim, as aulas digitais, articuladas as metodologias de trabalho
pedagdgico diferenciadas, potencializam que o educador, que estabelece

estratégias, cria e entende novas linguagens, fortalece novas relacgdes.

Mas também é preciso estar atento ao conhecimento que os alunos tém
para trabalharem com esta nova ferramenta, pois segundo Fernandes
(2011,p.18): “...0 professor é considerado um componente fundamental para o
processo de introdu¢do do computador no cotidiano do ensinar e aprender”.
Sendo assim, atribui-se ao professor a responsabilidade, habilidade e
competéncia para promover a utilizacdo da sala de aula digital com a sua
disciplina, e através desta interacdo, permitir que aos alunos tenham acesso as

informacdes e experiéncias que Ihes proporcionem aprendizado.

Outras competéncias docentes que podemos destacar, conforme Torres
(1999, p.101), séo:

Desenvolver e ajudar seus alunos a desenvolver qualidades
consideradas indispensaveis ao futuro, tais como criatividade,
receptividade a mudanca e a inovacdo, versatilidade no
conhecimento, antecipagcdo e adaptabilidade a situacdo
capacidade de discernimento, atitude critica, identificacdo e
solucdo do problema.

A interdisciplinaridade também pode ser trabalhada entre os professores,
através da utilizacdo da sala digital, com a utilizacdo da internet, possibilitando
integracdo entre diferentes areas do conhecimento, interligando varias
disciplinas. Na escola em que se estimulara a atividade cooperativa dos alunos,
o professor também devera procurar atuar mais junto aos demais professores,

parceiros num processo de educacéo de cidadaos (JOLY, 2002, p.53).

O impacto provocado pela tecnologia de informagédo e comunicagao na
configuracdo da sociedade atual € inegavel. A implantacdo de salas de aula

digitais em escolas estaduais foi um avanc¢o na busca da melhoria da qualidade
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na educacdo. Porém, conforme Valente (1999, p.5) “Ainda & o professor quem
controla o ensino e transmite a informacao ao aluno.”

E muito importante que o professor entenda que o seu papel de condutor
do processo de ensino-aprendizagem, sendo de sua responsabilidade tracar e
estabelecer os objetivos a serem alcancados.

Dessa forma pode-se dizer que ter conhecimento e
competéncia em informatica na educacdo é saber utilizar, em
situacdo de ensino e aprendizagem, além do processador de
texto, os demais recursos que a informatica oferece, como os
programas educativos, as planilhas eletrbnicas as redes
sociais, entre outros recursos, e, por meio desses, contribuir
para o desenvolvimento do senso critico, do pensamento
hipotético e dedutivo e da capacidade de observacéo, pesquisa
e memorizag¢do do aluno ( FERNANDES, 2011, p.37).

Porém, a formacao continuada dos professores, assim como a sala
de aula digital, ndo séo as solucdes para os problemas da educacédo. A oferta
de espacos informatizados e a oferta de capacitacdes e formac¢des continuadas
que se utilizem de recursos midiaticos abrem muitas perspectivas na busca da
qualificacdo do trabalho do professor e da melhoria da préatica pedagdgica.
Assim como a utilizagdo das salas de aula digitais, com o emprego dos
recursos tecnoldgicos, contribuem positivamente para o desenvolvimento de
praticas pedagogicas criativas e transformadoras, promovendo a autonomia

dos docentes e de alunos, contribuindo para a melhoria da educacéo no Brasil.

A preméncia de trabalhar e desenvolver competéncias e habilidades
gue permitam que os docentes ampliem e se apropriem de qualificacdes para
trabalhar com todos esses fatores em constantes transformacgdes é o grande
desafio dos professores, nesse século XXI. Essas competéncias visam por
mudang¢as que minimizem as dificuldades geracionais, de utilizacdo, acesso e
de familiaridade com o0s recursos tecnolégicos que estdo em constantes
modificacdes, com extrema velocidade. E que preparem os professores e

alunos, para viver um novo tipo de sociedade globalizada e em rede.



3 METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada por meio de um estudo de caso, em uma Escola
Estadual de Ensino Fundamental, em Guaiba, envolvendo 10 professores
regentes de classe, de 1° ano do ensino fundamental de 9 anos a 82 série do

ensino fundamental de 8 anos, envolvendo 50 alunos.

O tipo de pesquisa aplicada foi quanti-qualitativa com coleta de dados
através de questionario, aplicado em dois grupos: professores e alunos. Para
os professores foi aplicado questionario impresso com 18 perguntas,
envolvendo 10 professores regentes de classe; para os alunos, foi aplicado
questionario impresso com 7 perguntas, para 50 alunos, escolhidos

aleatoriamente, de idades variadas.

Combinar técnicas qualitativas e quantitativas torna uma pesquisa mais
forte e reduz os problemas de adocdo exclusiva de um desses grupos, por
outro lado, a omissédo no emprego de método qualitativo, num estudo em que
se faz possivel e atil emprega-los, empobrece a visdo do pesquisador quanto

ao contexto em que ocorre o fenébmeno.

Apés o levantamento de dados, resultante da pesquisa quali-
guantitativa, foi realizada a analise dos resultados, com expressdes atraves de

graficos, tabelas e descri¢cdes pessoais.

A Escola Publica onde foi realizada a pesquisa quali-quantitativa fica
localizada em um bairro de periferia da cidade de Guaiba-RS, sendo uma
escola estadual apenas de ensino fundamental. A escola funciona nos turnos

manha e tarde, num total de 10 turmas, totalizando 203 alunos.
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O corpo docente da escola é constituido por 11 professores regentes de
classe, sendo 4 professores unidocentes- de 1° a 4 °ano do ensino fundamental
de 9 anos- e 7 professores de area — de 52 a 82 série do ensino fundamental de
8 anos. A equipe administrativa da escola é formada pela diretora 40 horas,
uma bibliotecaria 40 horas, uma secretaria 40 horas e um monitor 40 horas. A
equipe pedagbgica € composta apenas por uma professora de lingua
portuguesa, que auxilia na supervisao 20 horas.

A escola é constituida de um Unico prédio, dois andares, sendo no piso
inferior a sala de direcdo, sala de professores, secretaria, biblioteca, cozinha-
refeitorio, conjuntos de banheiros masculinos e femininos, saguéo interno e 3
salas de aula; no piso superior encontram-se 4 salas de aula, uma sala digital,
sala de material da banda escolar, mais banheiros masculinos e femininos.

Possui um patio externo muito grande, com pracginha e quadra poliesportiva.

A sala de aula digital foi implantada em 2009, possui em torno de 10
metros quadrados, boa iluminacdo natural, sendo as janelas e a porta
gradeadas. Através do Projeto Sala de Aula Digital, a escola recebeu recursos
financeiros para aquisicdo do mobiliario necessario para a sala: dez mesas
para computadores, vinte cadeiras estofadas de rodinha. Encontramos ainda
na sala uma mesa redonda de formica para reuniées e um quadro verde. Além
do ventilador de teto que ja existia na sala, foi instalado um ar condicionado —

tipo split - também recebido através do Projeto Sala de Aula Digital.

Os equipamentos — um servidor e nove estacfes de computadores —
foram entregues diretamente na escola e instalados pela empresa fornecedora
dos mesmos. Cada computador veio composto de um CD com dois monitores
tela plana, dois teclados, dois mouses, dois kits de audio e dois fones de

ouvido com microfone.

Os computadores estdo todos instalados em rede, em blocos de trés,

todos ligados a um servidor, com internet. A internet que abastece as maquinas
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faz parte do Programa Internet para Todos, do Governo Federal. A sala digital

foi contemplada também com uma impressora.

O sistema operacional dos computadores € Linux Educacional, que vem
com programas e softwares educacionais instalados: EduBar — conjunto de
botdes que forma uma barra de acesso aos programas: Dominio Publico, TV

Escola, Programas Educacionais e Ferramentas de Produtividade.

O Linux Educacional, foi desenvolvido pelo MEC, com base no sistema
Linux. Por ser um software livre, possibilitou ao mesmo implementa-lo nas
escolas publicas, oportunizando mais um ambiente de aprendizagem aos
professores e alunos da rede publica. Este software disponibiliza, em um
ambiente de interface facil, uma série de ferramentas e viabiliza a inclusdo
digital em diferentes locais do pais. A EduBar serve como uma ferramenta que
possibilita ao professor complementar sua formacdo atravées do
compartilhamento de experiéncias, de pesquisas e de reflexdes sobre

tematicas variadas.

Os aplicativos do Sistema Linux sdo programas de computador que
possibilitam o desenvolvimento de atividades praticas, como edicdo de texto
(Word, Writer), planilhas eletronicas (Calc, Excel), edicdo de imagens (Draw,
PaintBrush, TuxPaint), apresentacdes (Impress, PowerPoint), ou ainda jogos
educacionais e programas pensados para facilitar a realizacdo de algumas

tarefas no computador.

A escola possui controle de agendamento de utilizagdo da sala digital,

onde cada professor que desejar utilizar, marca o dia, horario e turma.

A pedido da direcdo da escola, ja foram realizados alguns cursos de
capacitacdo para os professores, sob a responsabilidade do NTE — 122 CRE
Guaiba, nos anos de 2011 e 2012. Também foi oferecido aos professores

curso de formacéo em elaboragéo de video.
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Posteriormente a implantacdo do Projeto Sala de Aula Digital, a escola
recebeu mais computadores, instalados em areas administrativas. A
manutencdo dos equipamentos é feita pela escola, com recursos financeiros
recebidos da mantenedora da escola estadual, através do Programa da

Autonomia Financeira.

Além da sala de aula digital, a escola possui 5 computadores com
internet, na biblioteca, um computador com impressora e internet na sala dos
professores, um computador com internet na secretaria, mais impressora e
magquina de xerox e na sala da direcdo também possui um computador com

internet e impressora.

Os dez professores envolvidos na pesquisa sdo todos regentes de
classe na escola e receberam o termo de consentimento e o questionario para
preenchimento na primeira quinzena de outubro. A aplicacdo do questionario
para os alunos aconteceu durante a segunda e a terceira semana de outubro.

ApoOs a realizacdo da coleta de dados, através da aplicacédo de todos os
guestionarios, para dez professores e cinquenta alunos, foram trabalhados os
dados referentes aos professores e alunos, separadamente, com a tabulacao
quali-quantitativa dos resultados, passando entédo, a construcéo dos gréaficos e

tabelas para posterior analise e consideracdes finais.



4 ANALISE DE DADOS

4.1 Analise de Dados dos Professores

O grupo pesquisados € composto por 10 professores, todos professores
publicos estaduais, atuando com regéncia de classe, sendo 6 professores de
séries finais do ensino fundamental de 8 anos e 4 professores de séries iniciais

do ensino fundamental de 9 anos.

Com relacéo a formacao dos professores, foi assim identificado:

Questao 3

Assinale seus cursos de graduacdo

60%

® curso normal
m curso normal e lic plena

lic plena

Gréfico 1 — Cursos de Graduagao
Fonte: Dados do Trabalho

e 6 professores com licenciatura plena, sendo 2 na éarea de Lingua
Portuguesa, 1 em Historia, 1 em Biologia , 1 em Quimica e 1 em
Educacéao Fisica.

e 2 professores com curso normal e licenciatura plena em Pedagogia.

e 2 professores com curso normal.

Nenhum professor informou possuir pos-graduacdo. Pode-se verificar

com isso que 80% dos pesquisados possuem Curso Superior. Diante desse
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fato, seria esperado que a maioria possuisse formag¢do adequada para atuar
com as tecnologias no ensino. No entanto, é questionavel se isso € realmente
abordado durante o curso de graduacdo. Apenas um professor mencionou

aprender estas habilidades durante sua formagao superior.

Sobre o tempo de atuacdo em regéncia de classe é possivel verificar
gue todos os professores da escola estudada atuam ha mais de dois anos com

regéncia de classe conforme o grafico a seguir.

Questao4

Atua com regéncia de classe:

M até 2 anos
Bde2abanos
de5a l0anos

M maisde 10 anos

Gréfico 2 — Regéncia de Classe
Fonte: Dados do Trabalho

Quatro professores atuam regéncia de classe entre 2 e 5 anos, dois
professores com regéncia de classe entre 5 a 10 anos e 4 professores com

regéncia de classe ha mais de dez anos.

Portanto, o tempo de experiéncia entre os educadores é diversificado,
existindo professores com mais tempo de atuacdo em sala de aula e outros
gue ingressaram no maximo ha& cinco anos. Mesmo diante dessa
heterogeneidade de tempo de profissdo, pode-se verificar na imagem abaixo

que 90% dos professores frequentam cursos, ndo havendo desestimulo ou
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diferenciacdo na participacdo das capacitagcdes, em funcdo ao tempo de

servico.

Questao 5

Voceé freqlienta cursos de capacitagdo em sua area de
atuacdo?

B frequentam curso
capacitacao

M ndo frequenta curso de
capacitacao

Gréfico 3 — Cursos de Capacitagdo
Fonte: Dados do Trabalho

Os cursos de capacitacdo ou formacgdo pedagdgica que sdo oferecidos
aos professores, em suas areas de atuacdo, sdo frequentados pela maioria -
90% de professores — havendo apenas 1 professor que ndo frequenta os

cursos de atualizagdo em sua area, por ndo demonstrar interesse.

Todos os professores informaram possuir algum tipo de conhecimento
de informética. O conhecimento declarado pelos professores foi de nivel basico
— 5 professores e nivel intermediario — 5 professores. Nenhum se declarou com
conhecimentos avancados em informatica. Também n&o foi estabelecido

critérios para nivel basico ou intermediario.

Contudo, quando a questdo é se frequentam curso de formacéo na area
informatica o percentual positivo € menor que no gréfico anterior. No entanto,
a maioria, 60% dos pesquisados ja frequentou curso especifico de informatica
ou computacao.
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Questao 7

Vocé ja realizou algum curso de informatica ou computacdo?

m nao realizou curso de
informatica

W realizaram curso de
informatica

Gréfico 4 — Cursos de Informatica
Fonte: Dados do Trabalho

Todos os professores consideram a sala digital como uma ferramenta de

ensino, elencando as seguintes motivacoes :

e Permite que os educandos tenham acesso a mais informacdo e com
mais rapidez.

e Todo o espaco gque colabora com a aprendizagem do aluno pode ser
considerado como ferramenta de ensino.

e A sala digital € mais uma ferramenta que podemos utilizar através de
pesquisas, apresentacdes de trabalhos, leitura de livros (e-books),etc.

e L& aprendemos juntos, desde manipular os computadores até pesquisar
coisas desconhecidas.

e A grande maioria dos alunos tem contato com computadores em casa,
servindo a sala digital para uma saida da rotina de nossas aulas e até
para pesquisas.

e Porque os alunos tém outras opcbes de aprendizado, ou seja, uma
extensdo do que foi ensinado em aula.

e A sala digital € um instrumento atual para diversificar e enriquecer o
processo ensino-aprendizagem.

e Para pesquisa, formatacéo de trabalho, apresentacoes.
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e Porque amplia os conhecimentos dos alunos e proporcionando uma aula
diferenciada.
e A sala digital oferece ao aluno uma visualizacdo diferenciada dos

assuntos estudados em aula.

Aqui se pode identificar que todos consideram a sala digital como uma
ferramenta de ensino elencando motivos como recurso de pesquisa e
instrumento que chama a atencéo do aluno. No entanto, ao serem perguntados
se inserem 0s recursos proporcionados na utilizacdo da sala digital apenas

60% respondem de forma afirmativa.

Questao 9

Vocéinclui a sala digital no seu planejamento de aulas?

Hincluem a sala digital no
planejamento

B naoincluem a sala digital
no planejamento

Grafico 5 — Planejamento de Aula
Fonte: Dados do Trabalho

Sendo a sala digital considerada pelos professores como 100% uma
ferramenta de ensino, promovendo varias possibilidades de diversificacdo de
planejamento das aulas, para trabalhar contetdos de forma diferente e ou
fixacdo dos conteudos (questdo 8), apenas 6 dos 10 professores incluem a
sala de aula digital no seu planejamento de aula. Entre os fatores que os
professores citam sobre a nao utilizacdo da sala digital no seu planejamento

estao:

e Minha disciplina percorre com maior facilidade o ambiente pratico.
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Como minhas criancas ainda sdo muito pequenas acho dificil trabalhar
com as mesmas na sala digital. Também tenho receio das escadas.

E mais uma ferramenta de trabalho, embora as minhas udltimas visitas a
sala ndo foram proveitosas, pois a internet funcionou em poucos
computadores, comprometendo o trabalho.

Uso raramente, pois tenho o 1° ano, mas os alunos adoram. Pois é do
interesse deles e torna-se uma atividade prazerosa.

Na sala digital eu ndo vou, utilizo a biblioteca que possui alguns
computadores onde levo meus alunos.

Séao poucos computadores e se torna dificil trabalhar com mais de dois

alunos por computador.

Os professores que incluem em seu planejamento a sala de aula digital

consideram positivo pois:

Proporciona uma aula diferenciada.

Pela importancia da pesquisa e visualizacdo na area da Historia.

Por ser um 6timo momento para socializacdo, uns colaboram com os
outros.

Porque considero importante uma vez que vivemos num mundo digital.

N&o podemos fazer da escola um mundo a parte.

Os professores relacionam varios fatores que interferem e comprometem

as atividades na sala de aula digital, precisando ser revistos pela direcdo da

escola, assim como pelos préprios professores, para que a sala digital seja

incluida novamente no planejamento das aulas dos professores.

Solucbes simples como manutencao preventiva dos equipamentos e

revisdo sobre o servico de banda larga — internet, ja alcancariam resultados

positivos.
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Questao 10

Com que frequéncia vocé utiliza a sala digital com seus alunos
por turma:

W utiliza uma vez por
semana

m utilizam 1 vez a cada
15dias

M utilizam
esporadicamente

B ndo utiliza a sala
digital

Gréfico 6 — Frequiéncia de utilizacdo da Sala Digital
Fonte: Dados do Trabalho

Os resultados obtidos ao analisar a frequéncia de utilizacdo da sala de
aula nos apontam baixo indice de utilizacao da sala, onde apenas um professor
inclui em suas atividades semanais a utilizacdo da sala de aula digital,

enguanto que 5 professores usam esporadicamente a sala.

A oferta de novos cursos de formacdo e capacitacdo na area de
informatica, assim como a demonstracdo de softwares educativos, seriam
incentivos para que os professores retomassem as atividades na sala
digital,vencendo os desafios que l4 acontecem, intensificando a utilizacédo deste

espaco diferenciado na escola.

Sobre a estrutura da sala de aula digital, 6 professores responderam que
encontram dificuldades na utilizacdo deste espacgo, sendo que 4 consideram
inadequada (questdo 11). Porém, eles nao utilizam a sala digital por uma
questao metodoldgica, mais do que instrumental.
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Questao 12

Vocé encontra dificuldades na utilizagdo da sala digital com
seus alunos?

m encontram dificuldades
na utilizacao da sala
digital

M ndo consideram
dificuldades na utilizagdo
da sala digital

Gréfico 7 — Dificuldades na utiliza¢do da Sala Digital
Fonte: Dados do Trabalho

Ao utilizarem a sala de aula digital, a maioria dos professores, 60%,

encontram dificuldades para realizar suas atividades, apontando como

problema:

O acesso a internet ndo é tao consideravel quanto poderia.

Prefiro usar as maquinas instaladas na biblioteca onde posso contar
com a ajuda da bibliotecéaria no auxilio aos alunos.

Muitas vezes alguns computadores ndo ligam e a internet nao
funciona. Ou o programa Dominio Publico ndo abre.

Por ser no andar de cima e por néo ter quem ligue os computadores,
facilitaria muito leva-los se ja estivesse tudo ligado (toda aquela
paraferndlia de fios). Tenho que ligar todos os computadores, que
demoram um pouco para ligarem, gostaria de chegar na sala e todos
ja estivessem ligados. Também tenho receio de subir as escadas
com os alunos do 1° ano.

No que diz respeito a manutencdo dos computadores também fica a
desejar. Muitas vezes poucos computadores estdao funcionando

adequadamente, ficando assim dificil para toda a turma fazer uso.
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e Os alunos possuem pouco conhecimento de informatica, até mesmo
no basico, seria necessario um monitor fixo na sala digital para
auxiliar os alunos.

¢ A maioria dos alunos tem conhecimento do uso do computador. S
pelo numero de equipamentos ser pequeno, as atividades

normalmente sao feitas em dupla ou em trios.

Os professores demonstram um descontentamento com relacdo a sala
digital, em virtude dos equipamentos fora de uso, em manutencdo, que
reduzem o0 numero de maquinas disponiveis, comprometendo o

desenvolvimento das atividades.

A possibilidade de a sala digital ficar sob responsabilidade de um
professor, assistente ou monitor é bem vista por alguns professores, que
manifestaram suas opiniées no sentido de poderem trabalhar melhor com seus
alunos se 0s equipamentos ja estivessem ligados, prontos para utilizacdo e
ainda poder contar com este apoio para trabalhar os softwares educativos e ou
resolver eventuais problemas que possam acontecer com 0s equipamentos em

uso.

Sobre as dependéncias e equipamentos da sala de aula digital os

professores tém a seguinte opinido:
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Questao 13

B Adequado

n? professores
OFRF MNWEUOO~OWOOD

W Razoavelemente Adequado

Inadequado

Gréfico 8 — Andlise das Dependéncias e Equipamentos da Sala Digital
Fonte' Dadns do Trahalhn

Ao analisar as dependéncias e equipamentos da sala de aula digital,

podemos observar que:

e 80% dos professores acham a localizacdo adequada;

e 90% consideram a disponibilidade de utilizacdo da sala adequada,;

e 40% acham a internet adequada, 40% razoavel e 20%inadequada;

e 60% consideram o numero de aparelhos adequados;

e 70% acham adequados os programas disponiveis;

e 50% consideram o funcionamento dos equipamentos razoavel, 30%
adequado e 20% inadequado;

e 100% acham o espaco fisico adequado;

e 100% consideram o mobiliario adequado;

e 40% acham a manutencdo dos equipamentos adequada, 40% razoavel

e 20% inadequada.
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Todos os professores consideram as instalacdes fisicas da sala digital
adequada, apontando como problema os equipamentos estragados e a

dificuldade de navegar na internet.

Os computadores sdo equipamentos que ja estdo em uso hé trés anos,
sofrendo o desgaste natural, necessitando de manutencdo preventiva e

constante.

A internet é oferecida através do Programa Banda Larga na Escola, sob
a responsabilidade técnica da Operadora Oi, que sempre que acionada, presta

servico de manutencao e reparos.

A rede de distribuicdo da internet, dentro da escola, foi feita na
implantac&o do projeto, sendo a manutencéo e reparos sob a responsabilidade

da escola, com recursos financeiros provenientes da Autonomia Financeira.

O grande desafio da escola ultrapassa o ambiente da sala digital, para
entrar no contexto de toda a escola publica, onde os recursos financeiros séo

€SCassos.

Para o planejamento e desenvolvimento de uma aula na sala digital, os
professores consideram seus conhecimentos suficientes para levarem seus
alunos a atingirem 0s objetivos propostos para as atividades, sendo que trés
professores ndo se consideram preparados para esta tarefa, conforme o grafico

abaixo. Um professor ndo se manifestou.
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Questao 14

Vocé julga seus conhecimentos de informatica suficientes para
planejar e administrar uma aula na sala digital?

W consideram suficientes os
conhecimentos que tem

M nao consideram suficientes os
conhecimentos que tem

Grafico 9 — Andlise dos conhecimentos em informéatica
Fonte: Dados do Trabalho

O grupo de professores que encontram dificuldades para trabalhar na
sala de aula digital elencou os seguintes fatores:

e SO tenho conhecimento béasico. Muitas vezes aprendo com os alunos
também. Mas gostaria de conhecer mais.

e Com certeza precisamos mais, pois grande parte dos meus alunos
possui até mais conhecimento do que a grande maioria dos professores.

e Como nédo tinha muita pratica, demora um pouco mais com meus

alunos.

Para os professores que nédo encontram dificuldade na utilizacédo da sala

de aula digital, foi respondido que:

e Durante o curso de Pedagogia cursei disciplinas que promoveram esses
conhecimentos necessarios.

¢ Quando eu preparo uma aula na sala digital eu me preparo para orientar
os alunos em todas suas dificuldades.
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Mais uma vez desafios como capacitacdes na area de informatica sédo

destacados. Outra solucdo que pode ser trabalhada seria auxiliar os

professores durante suas aulas na sala digital, através de um professor, ou

assistente educacional ou um monitor responsavel pela sala, que atuasse

como facilitador no processo ensino-aprendizagem no ambiente digital.

Para as atividades planejadas e desenvolvidas pelos professores na sala

de aula digital, os objetivos sdo atingidos em 100%, com todos os alunos

alcancando os objetivos propostos e desenvolvidos pelos professores:

Na maioria das vezes atingem. Levando em conta que sao alunos das
séries iniciais, os objetivos propostos sdo de acordo com o nivel da
turma.

Sim, para eles aguele momento € muito prazeroso.

Dentro da dificuldade de cada um, eles realizam o trabalho proposto.

Os trabalhos propostos sempre sdo desempenhados com entusiasmo

pelos alunos.

Todos os professores declaram que ao planejarem as atividades para

serem trabalhadas na sala de aula digital, levam em conta o conhecimento do

aluno com relacdo ao computador:

Porque trabalho com alunos de séries iniciais e € preciso levar em conta
o nivel de conhecimento da turma em geral.

Gosto de levar, pois neste momento uns ajudam os outros, hd uma troca
positiva.

Pois nem todos tém possibilidades econdmicas para ter em sua casa
internet e computador.

E isso torna a aula as vezes mais sobre o manuseio do que sobre o
conteudo abordado.

Considero a idade, a série, a dificuldade ou facilidade de todos, assim

podemos montar jogos, ler e desenhar.
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As sugestodes listadas pelos professores para a melhoria da sala de aula

digital sdo:

e Capacitacao dos professores quanto ao uso da sala digital; manutencao
constante dos computadores.

e Manutencdo dos equipamentos e cuidado com 0S mesmos, Mmuitos
alunos nédo cuidam nem manuseiam como devem.

e Acesso a internet e programa Dominio Publico voltar a funcionar( acesso
internet).

e Na&o uso.

e Melhor acesso a internet com maior capacidade de resolucao.

e Mais computadores e monitor para auxiliar os alunos no manuseio do
computador.

e Manutencado preventiva, internet mais rapida.

e Acho a sala digital muito boa.

Ao analisar a utilizacdo da sala de aula digital, com relagcdo aos
resultados obtidos pelos alunos, todos os professores (100%) consideram as

vantagens positivas de seu uso, considerando que:

e O préprio professor é quem deve transformar as vantagens em positivas.
Deve adequar os recursos disponiveis aos seus objetivos do processo
de aprendizagem.

e Amplia o conhecimento dos alunos do que foi estudado em sala de aula.

e Além da troca de experiéncias existe um envolvimento de todos, pois
estamos na era da tecnologia devemos té-la como aliada.

e A sala digital proporciona uma aula mais interessante para os alunos,
considerando que os mesmos gostam muito de computadores.

e Ao possibilitar que os educandos tenham acesso a internet ampliamos
suas condi¢des de aprendizado, uma vez que 0s mesmos tenham maior

e melhor acesso a informacgdes atualizadas e respectivamente seguras.
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e As aulas se tornam mais atrativas e o0s alunos adquirem mais
conhecimento sobre computadores, e o melhor: eles proprios pesquisam
0s conteudos e podem construir seu conhecimento.

e Usar a sala de aula digital possibilita ao aluno uma nova forma de

aprender como ele |Ié e visualizar, podendo entender melhor.

Mesmo o professor que nao utiliza a sala de aula digital reconhece as

vantagens positivas de sua utilizacao.

4.2- Andlise de Dados dos Alunos

A pesquisa foi realizada com 50 alunos da escola em questdo, com

idades entre 7 a 14 anos, escolhidos aleatoriamente.

Questao 1l

Vocé gosta de realizar atividades escolares na sala digital?

HSim
m N3o

m Nunca fui

Gréfico 10 — Atividades Escolares na Sala Digital
Fonte: Dados do Trabalho

A maioria dos alunos pesquisados — 66% - gosta de realizar atividades
na sala de aula digital, porém, dos 50 alunos pesquisados, 14% ndo conhecem

a sala de aula digital ou nunca realizaram nenhuma atividade nesta sala.

N&ao foi especificado o tipo de atividade que os alunos realizam na sala
digital.
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As consideracdes mais significativas dos alunos, referentes a gostarem

de realizar as atividades na sala de aula digital séo:

e Jogar jogos, pintar, entrar na internet (8 anos).

e E porque tem atividade educativa (9 anos).

e Pelos jogos de matematica (9 anos).

e Porque vocé aprende mais (9 anos).

e Porque com o computador as informacgdes estdo mais ao nosso alcance
(11 anos).

e Porque eu gosto de pesquisar na internet e fazer atividades (11 anos).

e Porque é diferente (13 anos).

e Mais facil de fazer as atividades (13 anos).

e Porque nao precisa ficar pesquisando em livros (13 anos).

e Pois estamos nos conectando ao mundo digital (14 anos).

e Porque é mais facil do que escrever (14 anos).

e Porque aprendo muito e tenho mais conhecimento (14 anos).

Os alunos, na sua maioria, apresentam algum tipo de conhecimento em

informéatica, o que facilita a execucao das tarefas.
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Questao 2

Voceé consegue realizar as atividades que o professor solicita na sala
digital?

2%

B Sim
HN3o
= As vezes

m Nunca fui

Gréfico 11 — Realizagéo das Atividades pelos alunos na Sala Digital
Fonte: Dados do Trabalho

Das atividades propostas pelos professores para serem desenvolvidas
na sala de aula digital, apenas 52% dos alunos pesquisados conseguem

realizar com sucesso, considerando muito faceis as atividades.

e Sim. Porque a gente ndo € burro e é tudo muito facil (8 anos).

o Porque é tudo muito facil (9 anos).

« Eu e meus colegas jogamos e pesquisamos para aprender (9 anos).

« Porque é muito facil o que o professor pede para fazer (11 anos).

e Porque eu sempre presto bastante atencdo (11 anos).

o Na&o sei mexer muito nos computadores, mas as atividades sdo muito
faceis (13 anos).

o Porque é melhor e ndo cansa (13 anos).

« E facil porque é mais rapido do que procurar num livro (14 anos).

Um grupo de alunos consideravel - 32% - declarou que as vezes
conseguem desenvolver as atividades propostas, na sala digital.
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Os alunos que nédo conseguem realizar nenhuma atividade proposta
pelos professores, na sala de aula digital, fazem uma minoria de 2%, e

comentaram:

e Nao, porque ndo sei mexer no computador (13 anos).

e Nao, porque ndo consigo fazer as atividades (14 anos).

¢ Na&o, porque € muita coisa para copiar do computador para o caderno e
ndo da tempo (13 anos).

Estas informacdes nos levam a refletir sobre o comportamento dos
alunos na sala digital e os conhecimentos que os alunos manifestam ter sobre
informatica: sabem sobre redes sociais, sobre buscar videos na internet, mas

nao sabem fazer uma producéao textual ou trabalhar num software educativo.

Também foi citado pelos professores, a importancia da presenca de um
assistente educacional na sala, que permitiria aos alunos com defasagem de

conhecimento em informatica fossem instruidos para este fim.

Questao 3

Voceé acha que o computador pode contribuir para o seu aprendizado?

B Sim

B Nio

Gréfico 12 — Contribuicdo do Computador no Aprendizado do Aluno
Fonte: Dados do Trabalho
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Quase todos os alunos — 82% - concordam que o computador pode

contribuir para o seu aprendizado, sendo significativo por:

Tem muita coisa para aprender (8 anos).

Para ficar mais esperto (8 anos).

Para ouvir musica, olhar videos, jogos, olhar fotos (7 anos).

Porque |4 a gente aprende com os jogos de matemética e portugués
(9 anos).

Porque tem a internet para pesquisar (9 anos).

Tem mais informacao ao nosso alcance (11 anos).

Tem varias respostas e perguntas (11 anos).

Porque no computador tem tudo que a gente precisa saber (11
anos).

Porque se eu estou escrevendo uma palavra e escrevo errado, ele
arruma e assim vou aprendendo a escrever melhor (11 anos).

L& seria bem mais facil passar de ano e a gente ia gostar muito (13
anos).

Porque tem sites que ensinam alguma coisa (14 anos).

Porque temos que nos adaptar a tecnologia que existe hoje e que
futuramente sera mais avancada, podendo nos ajudar ainda mais no

aprendizado (14 anos).

Os alunos que néo consideram o computador eficiente no aprendizado

opinam que:

N&o, porque nem sempre o computador vai saber tudo do que a gente
precisa saber (11 anos).
Mas nem sempre, depende se vai ser usado nos estudos e trabalho (13

anos).
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Questao 4

Voceé gostaria de ir mais vezes a sala digital?

BSim

H Ndio

Gréfico 13 — Frequéncia de Utilizagao da Sala Digital
Fonte: Dados do Trabalho

Os alunos, independentemente da idade, manifestaram sua vontade de
ir mais vezes a sala de aula digital, num percentual de 74%. Entre os motivos

que os alunos apresentaram estao:

e Porque tem jogos e internet (8 anos).

e Para aprender melhor (8 anos).

e Porque 14 me divirto (7 anos).

e Porque é legal, mexer na internet e escrever textos (9 anos).

e Porque l4 é legal e eu me divirto (9 anos).

e Porque eu gosto de pesquisar e digitar (11 anos).

e Para néo ficar escrevendo (13 anos).

e Porque da para descontrair um pouco. A aula é sempre a mesma coisa
e enjoa (13 anos).

e Porque ele tem de tudo (13 anos).

e Fazer mais trabalhos (14 anos).

e Para fazer as coisas com mais facilidade (14 anos).

Porém, 26% dos alunos ndo demonstraram interesse em ir mais vezes a

sala de aula digital, por:
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e Nao, porque eu prefiro ficar em sala de aula que a professora ensina
mais. (11 anos)

Os alunos demonstram claramente seu interesse por desenvolver
atividades na sala digital, elencando fatores como facilidade de executar as
tarefas e pesquisar na internet. O professor pode utilizar-se desse interesse do
aluno para planejar atividades diferentes, motivacionais, usando o computador

como uma ferramenta de ensino.

Questao 5

Voceé considera a sala digital de sua escola ?

m Otimo
B Bom

M Regular
B Ruim

B Muitoruim

Gréfico 14 — Avaliagcao Sala de Aula Digital
Fonte: Dados do Trabalho

Quando solicitado ao aluno a classificacdo da sala digital de sua escola,
13 alunos a consideraram o6tima (29%), 08 alunos consideraram boa (18%), 15
consideraram regular (33%), 2 ruim (4%), 5 muito ruim (4%) e 7 nunca foram
na sala digital.
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As melhorias necessarias a sala de aula digital indicadas pelos alunos
pesquisados indicam melhorar a velocidade da internet e aumentar o nimero

de computadores.
Os alunos fizeram as seguintes colocacoes:
e Melhorar a internet, comprar mais jogos, mais computadores (8 anos).

e A internet € muito lenta e alguns computadores ndo funcionam (12

anos).
e Poder entrar no face (12 anos).

e Tudo. Cadeiras melhores. Computadores mais faceis, mesas mais
bonitas (13 anos)

e Quase tudo (13 anos).
e Demora para entrar na internet, perde muito tempo (13 anos).

e Melhoraria a internet, o nimero de computadores (14 anos).

Todos os alunos reconhecem os beneficios positivos da utilizagdo da
sala de aula digital, no processo de aprendizado que o aluno desenvolve na
escola.

Mesmo os alunos que nao conhecem a sala de aula digital,
manifestaram sua opinido com relacdo a importancia da utilizacdo da sala
digital.

Foram mencionados 0s seguintes comentarios:
e Vai ser mais colorido (7 anos).
e Para aprender (7 anos).

e A gente aprende mais e nao ficamos burros (8 anos).
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e Melhorar a leitura (8 anos).

e Pesquisar coisas para fazer na aula (8 anos).
e Melhorar a leitura (9 anos).

e Estudar (9 anos).

e E que nos fornece muitas coisas (11 anos).

e Ela é boa porque aprendemos algumas coisas mais rapidas e mais
faceis e é bem divertido (12 anos).

¢ Nos ajuda quando alguém tem que fazer trabalho na internet tem uns

gue ndo tém e na sala digital da para fazer (12 anos).
e Para aprender mais e se divertir (12 anos).
e Para melhor aprender o contetudo (13 anos).
e Eu pesquiso, aprendo, me divirto e descubro coisas (13 anos).
e Boa para trabalhos (13 anos).
e O conhecimento do que acontece no mundo (14 anos).
e Aprender de uma forma diferente (14 anos).
e Aprendizado, pesquisa na internet, jogos (14 anos).

E importante ressaltar que varios alunos mencionaram como beneficio
da sala de aula digital a instalacdo e funcionamento do ar condicionado. Esta
colocacao por parte dos alunos, destacando o ar condicionado da sala, nos
leva a refletir sobre a percepcdo de que os alunos véem e aceitam o

computador como um processo normal e cotidiano de aprendizagem.



5 CONSIDERACOES FINAIS

No momento em que a escola foi contemplada com o Projeto Sala de
Aula Digital, em 2009, a escola passou a oferecer a acessibilidade ao mundo
digital para todos os professores e alunos desta comunidade escolar,
disponibilizando um espaco fisico especialmente preparado para isso, com
recursos especiais e diferenciados para esta execucao.

A Sala de Aula Digital da escola é considerada pelos professores
pesquisados como adequada em seu espaco fisico, seus mobiliarios e sua
disponibilidade para utilizagdo. Apenas um professor fez ressalva pela sala
digital localizar-se no piso superior e ndo utilizar por receio de deslocar seus

alunos de baixa idade (6 a 7 anos) pelas escadas.

Com relacdo ao numero de equipamentos, 60% dos professores
consideram o numero adequado, onde a quantidade de alunos por maquina
interfere diretamente no trabalho planejado para a sala digital. Apenas 40% dos

professores consideram adequada a manutencgéo da sala de aula digital.

Com relacdo a utilizacdo da internet, os professores também fazem
ressalva sobre a dificuldade de utilizacédo, seja pela qualidade do sinal ou pela
distribuicdo do mesmo entre as maquinas. Independente da causa, dificulta o
desenvolvimento do planejado para a sala, levando o professor a ndo mais

planejar a sua utilizag&o.

Ao analisarem os Programas que vieram nos computadores, 0s
professores consideram 70% satisfatorios e adequados. Nao foi detalhado o

conhecimento e nem o percentual de utilizagdo destes programas.
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O Projeto previa também capacitacdo para os professores, uma vez que
a disponibilizacdo da sala digital por si s6 ndo seria o suficiente para o sucesso
pleno da insercdo da escola no mundo digital. Os professores, porém, nao
tiveram capacitagdo condizente com a necessidade, que perpassava desde a
familiarizacdo com a maquina ao conhecimento dos programas. Os professores
qgue detinham conhecimento, declararam seus conhecimentos em informatica

de nivel basico — 50% e de nivel intermediario - 50%.

Inicialmente, as capacitacdes ficaram sob a responsabilidade do NTE —
Guaiba, porém, efetivamente ndo ocorreram capacitacbes por falta de
operacionalizacdo do NTE, que realizou apenas encontros com os professores,
partindo sempre do pressuposto de que conhecimento de informatica os
professores ja tivessem. Uma vez que ficou na responsabilidade de cada
professor aprender e superar suas dificuldades para conseguir trabalhar com o
computador como uma ferramenta de ensino, surgiram as dificuldades e

receios na utilizagdo da sala de aula digital.

Os professores comecaram a planejar suas aulas e as dificuldades
foram surgindo e sendo superadas com o auxilio de alguns alunos, que
possuiam conhecimentos de informética. Os objetivos dos professores para
serem trabalhados comecaram a ficar muito faceis de serem realizados,

conforme informacdes dos alunos.

Assim, os alunos também comecaram a dispersar as atividades na sala
de digital, traduzindo o interesse deles pela sala digital em ver videos no You
Tube, jogar joguinhos (ndo-pedagogicos) e acessar as redes sociais. Criou-se
uma relacdo de uso do computador distorcida pelos alunos, deixando de existir
o lado pedagogico de aprender e complementar estudos para simplesmente

criar-se o habito de ouvir musica e assistir videos.

Os Programas Educativos que fazem parte do Projeto Sala de Aula

Digital e disponibilizados nas maquinas, ndo sao conhecidos pelos professores,
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apesar de 70% dos professores acharem adequados os programas. A barra de
ferramenta do EducaBar apresenta programas diversos que podem ser
utilizados pelos professores, mas que ndo sdo explorado como poderia, uma
vez que os professores ndo receberam capacitacdo especifica para conhecer

estes programas.

Frente a todas estas dificuldades do professor para planejar e executar
suas aulas na sala digital, com a pouca capacitacdo que teve, passaram a
rarear os momentos de levar os alunos a sala digital, e a utilizagdo da mesma
passou a ser quase nada, sendo que apenas um professor informou usar no
minimo uma vez por semana, enquanto que dois utilizam uma vez a cada

quinze dias, cinco utilizam esporadicamente e um nunca utiliza.

E necessario também, ressaltar que sete alunos, entre 7 e 8 anos, nunca
foram conhecer e nem realizar atividades na sala digital de sua escola, apesar
de reconhecerem o0 quao seria interessante e prazeroso a utilizacdo de

computadores para aprender.

O conhecimento de informatica e a disseminacdo das redes sociais
transmitem aos alunos uma falsa sensa¢do de dominio sobre o computador,
mas quando é proposto ao aluno trabalhar construindo seu conhecimento e
aprendizado com o uso do computador, muitos ndo conseguem realizar suas

atividades.

Com relacdo a execucdo das atividades dos alunos na sala de aula
digital, podemos dizer que o grau de satisfacdo desses alunos esta diretamente
relacionado com o fato de, na utilizagdo dos computadores, todos se nivelarem

e atingirem os objetivos, com sucesso.

Os alunos reconhecem a importancia do computador como facilitador de
aprendizagem, tanto numa producao textual, como numa pesquisa ou através

de um jogo pedagdgico. Porém, para muitos alunos, a utilizacdo da sala de
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aula digital passou a ser uma premiagao, pois mais que fazer “os trabalhos
faceis” que os professores propdem, eles véem as atividades da sala como
recreacdo e entretenimento, considerando como beneficio da sala, entrar na

internet, nas redes sociais e o ar condicionado.

Sintetizando as dificuldades enfrentadas, tanto pelos professores como
pelos alunos, na utilizacdo da sala digital, podemos fazer as seguintes

sugestoes:

promover a manutencao dos equipamentos sistematicamente;

prover a sala com um responsavel que domine os programas e auxilie 0

professor titular da turma a desenvolver seus conteudos;

oferecer aos professores capacitacbes a distancia, com tutoriais para

conhecer os programas;

realizar capacitacbes nas escolas, no ambiente que o professor ira

trabalhar com seus alunos;

suprir a sala com equipamentos novos, substituindo os estragados ou

obsoletos por modernos;

desenvolver projetos pedagogicos multidisciplinares que promovam a
utilizacao da sala por todos os professores da escola;

oferecer oficinas para os alunos que nao dispéem de conhecimento em
informéatica ou que possuam dificuldades de realizar as atividades

propostas pelos professores.

Através desta pesquisa, com fins de averiguar a frequéncia de utilizacdo
da sala digital pelos professores e alunos, foi constatado um indice baixo de
aproveitamento da sala digital pelos professores e alunos, onde fatores como
capacitacao dos professores, softwares educativos, alunos, sao indicativos das

dificuldades a serem vencidas.

Entretanto, o Projeto Sala de Aula Digital foi um projeto muito

importante, com sucesso na sua implantagdo, pois permitiu as escolas
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construirem seu ambiente de informatica, investimento valido em toda e
qualquer circunstancia, precisando, porém, de ajustes verificados apds o inicio

de sua utilizacao.
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7— APENDICES

7.1- Questionério do Professor

Prezado (a) Professor (a):

Por favor, responda a este questionario.

As informacg@es prestadas por vocé servirdo de subsidio a pesquisa académica

desenvolvida pela aluna Lisete Hoff Calegari, como trabalho de conclusdo do curso de pés
graduacdo em Midias na Educagdo (UFRGS).

A pesquisa tem o titulo Sala Digital: possibilidades e desafios e visa tragar o percentual de
utilizagc&o da sala digital no processo ensino-aprendizagem.

Asseguramos, desde ja, que sua identidade sera preservada. Agradecemos a sua colaboracao.
Qualquer duvida, entrar em contato com Lisete, através do e-mail

lisetehcalegari@gmail.com

1) Vocé atua com regéncia de classe: ( )sim ( )nédo

2) Qual a seriacdo que vocé atua:( ) 1°ao 4°ano( )52a 82 série ( ) ambos
3) Assinale seus cursos de graduagéo:

() curso normal

() licenciatura plena:
() pés-graduacao:

() outros

4) Atua com regéncia de classe a:

( )até2anos ( )2ab5anos

( )5a1l0anos () mais de 10 anos

5) Vocé freqiienta cursos de capacitacdo em sua area de atuacdo?( )sim( ) nao
6) Seus conhecimentos com relacdo ao uso do computador s&o:

( )Nulo ( )Bésico ( )Intermediario ( )Avancado

7) Vocé ja realizou algum curso de informatica ou computagdo? ( )sim ( ) ndo
8) Vocé considera a sala digital uma ferramenta de ensino? ( )sim (  )n&o.
Explique.

9) Vocé inclui a sala digital no seu planejamento de aulas? ( )sim ( )n&o.Por
qué?

10)Com que frequéncia vocé utiliza a sala digital com seus alunos por turma:
() n&o utiliza

() uma vez por semana

( )umavez acada 15dias

() uma vez por més

() esporadicamente

() outro, especifique:

11) Vocé considera a sala digital de sua escola:
() adequada ( )ndo adequada

12) Vocé encontra dificuldades na utilizacéo da sala digital com seus alunos?
( )sim ( )néo
Consideracdes:
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13) Analise as caracteristicas da sala digital de sua escola quanto a:

Adequado Razoavelmente Inadequado
adequado

Localizacdo da sala digital

Disponibilidade da sala digital

Acesso a internet

NuUmero de equipamentos

Programas disponiveis

Funcionamento dos
equipamentos

Espaco fisico

Mobiliario

Manutenc¢é&o dos equipamentos

14) Voce julga seus conhecimentos de informatica suficientes para planejar e administrar uma
aula na sala digital? ( )sim ( ) néo
Consideragoes:

I5) Os alunos atingem 0s objetivos propostos no planejamento de sua aula, quando vocé
utiliza a sala digital?
() sim ( )nao.
Consideracdes:

16) Quando vocé planeja as atividades na sala digital, leva em conta o conhecimento dos
alunos com relagdo ao manuseio do computador?

( )sim ( )ndo.

Consideracoes:

17)Liste suas sugestdes para melhorar a sal digital de sua escola:

18) No processo de ensino aprendizagem que vocé desenvolve com seus alunos, ao utilizar a
sala digital , vocé considera as vantagens:

() positivas () negativas

Explique:
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7.2— Questionério do Aluno

Prezado (a) Aluno (a):

Por favor, responda a este questionario.

As informacg@es prestadas por vocé servirdo de subsidio a pesquisa académica

desenvolvida pela aluna Lisete Hoff Calegari, como trabalho de conclusdo do curso de pés
graduacdo em Midias na Educacgao (UFRGS).

A pesquisa tem o titulo Sala Digital: possibilidades e desafios e visa tragcar o percentual de
utilizac&o da sala digital no processo ensino-aprendizagem..

Asseguramos, desde ja, que sua identidade sera preservada. Agradecemos a sua colaboracéo.
Qualquer duvida, entrar em contato com Lisete, através do e-mail

lisetehcalegari@gmail.com

1)Vocé gosta de realizar atividades escolares na sala digital?
( )sim ( )nao
Explique:

2) Vocé consegue realizar as atividades que o professor solicita na sala digital?
( )sim ( )ndo () asvezes
Explique:

3) Vocé acha que o computador pode contribuir para o seu aprendizado?
( )sim ( )ndo
Por qué?

4) Vocé gostaria de ir mais vezes a sala digital? (  )sim ( )né&o
Por qué?

5) Vocé considera a sala digital de sua escola :
( )détima ( )boa( )regular ( )ruim () muito ruim

6) O que vocé mudaria na sala digital de sua escola:

7)Quais os beneficios da sala digital:
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Termo de Consentimento
Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educacéao
Curso de Especializacdo em Midias na Educacao — Pés-graduacédo Lato Sensu

TERMO DE CONSENTIMENTO INFORMADO

A pesquisadora Lisete Hoff Calegari, aluno(a) regular do curso de Especializacdo em
Midias na Educacdo — Pés-Graduacao lato sensu promovido pelo Centro Interdisciplinar de
Novas Tecnologias na Educacdo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul -
CINTED/UFRGS, sob orientacdo da Professora Cintia Nunes, realizara a investigacao Sala
Digital: possibilidades e desafios, junto aos professores e alunos, no 2° semestre de 2012. O
objetivo desta pesquisa € : conhecer uma sala digital e relacionar com o aproveitamento por
parte dos professores, em ambientes educacionais, analisando sua utilizacdo pedagogica e
seus desafios no processo de ensino-aprendizagem; identificar como os professores utilizam a
sala digital elencando quais objetivos perpassam o seu planejamento e verificar os desafios
docentes que atravessam a pratica docente através da sala digital.

Os participantes desta pesquisa serdo convidados a tomar parte da realizacdo de
coleta de dados, através de questiondrio escrito, podendo também ocorrer observacdo de
campo, entrevistas.

Os dados desta pesquisa estardo sempre sob sigilo ético. Ndo serdo mencionados
nomes de participantes e/ou instituicbes em nenhuma apresentacdo oral ou trabalho
académico que venha a ser publicado. E de responsabilidade da pesquisadora a
confidencialidade dos dados.

A participacdo ndo oferece risco ou prejuizo ao participante. Se, a qualquer momento,
o(a) participante resolver encerrar sua participacdo na pesquisa, tera toda a liberdade de fazé-
lo, sem que isso lhe acarrete qualquer prejuizo ou constrangimento.

A pesquisadora compromete-se a esclarecer qualquer divida ou questionamento que
eventualmente os participantes venham a ter no momento da pesquisa ou posteriormente
através do telefone (51) 97515404 ou por e-mail - lisetehcalegari@gmail.com

Apbs ter sido devidamente informado/a de todos os aspectos desta pesquisa e ter
esclarecido todas as minhas duvidas:

EU , inscrito sob o no. de R.G.

Concordo em participar esta pesquisa.

Assinatura do(a) participante

Assinatura da pesquisadora

Guaiba, de de 2012.
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7.4 - Fotos

Foto 2:Visdo ampliada da escola, do saguéo e salas de aula do piso superior.
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Foto 3: Corredor superior que leva até a Sala Digital.

A

Foto 4: Localizacdo da sala, no final do corredor, com porta gradeada.



Foto 5: Ambiente da Sala Digital com as mesas para os computadores em madeira marfim e
as cadeiras estofadas com rodinhas.

Foto 6: A sala digital € composta por nove CPUs, cada um com dois monitores.
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Foto 7: Viséo parcial da Sala Digital, destacando a disposi¢cdo em U dos equipamentos.
Observa-se também, o piso em madeira e as janelas gradeadas com cortinas verticais.

Foto 8: Além das mesas dos computadores, a sala digital possui uma mesa redonda em

féormica.



69

Foto 9: O Projeto da Sala Digital contempla 10 equipamentos assim compostos: um servidor e
nove CPUs com dois monitores cada, dois teclados, dois mouses, dois fone de ouvido,
impressora a jato de tinta e roteador para internet.

MEC/SEED - P

Foto 10: Identificagdo da modalidade de aquisicdo dos equipamentos para a Sala Digital, com
recursos publicos.
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Foto 11: Os equipamentos foram entregues com o Programa Linux Educacional 3.0

Foto 12: Softwares educativos que vieram instalados nos equipamentos.

Esse conjunto de botdes é chamado EduBar (Uma barra de acesso aos aplicativos )



