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RESUMO

Com esta pesquisa foi possivel verificar como as disciplinas escolares da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Castro Alves se configuram em ambientes
informatizados. Foi possivel também refletir sobre a pratica educativa com o uso das
tecnologias e compreender como esta sendo utilizada na escola. Esse estudo teve
como sujeitos de pesquisa 19 professores que atuam em turmas dos anos finais do
ensino fundamental da escola e que desenvolvem atividades educativas no
Laboratério de Informatica. Foi realizada uma investigacdo qualitativa e também
foram utilizados dados em uma perspectiva quantitativa, pois a partir destes dados
houve um aprofundamento na pesquisa qualitativa. A coleta de dados foi realizada
com questionarios, pesquisa bibliografica, pesquisa de campo, entrevistas e
observacdes. O questionario verificou a preparacdo dos professores para o uso da
informatica com seus alunos, os indicios da integrac@o do laboratério de informética
da escola com seus planejamentos pedagogicos verificando os tipos de atividades
desenvolvidas no espaco informatizado e a opinido dos professores sobre o uso das
tecnologias em diferentes concepcbes. Partindo dos questionarios foram
selecionados trés professores para o estudo de caso. No estudo de caso verificou-se
elementos relacionados ao curriculo escolar, uma reflexdo sobre a pratica com os
recursos informaticos e algumas dificuldades que necessitam ser superadas para
gue o trabalho com as tecnologias informaticas possam ser aperfeicoados. Os
resultados dessa investigacdo poderdo servir para que a pratica dos professores
seja repensada, para que transformacdes pedagogicas sejam realizadas no
ensino.

Palavras-chave: Informética na escola. Recursos informaticos. Pratica pedagdgica.



ABSTRACT

Through this research it was possible to see how school subjects at Castro Alves
Municipal Elementary School are configured in computerized environments. It was
also possible to reflect on the educational practice with the use of technology and to
understand how it is being used in the school. This study had 19 teachers who work
with groups of the primary school final years and develop educational activities in the
Computer Laboratory as subject of research. We conducted a qualitative research
and data were also used in a quantitative perspective, because from these data there
was a deepening in qualitative research. Data collection was conducted with
questionnaires, literature, field research, interviews and observations. The
guestionnaire verified the teachers’ preparation to use computers with their students,
evidence of the school computer lab integration with their pedagogical planning,
checking the types of activities developed in the computerized space and the
teachers’ opinions about the use of technology in different conceptions. Based on the
guestionnaires three teachers were selected for the case study. In this case study
elements related to the school curriculum, a reflection on the practice with computer
resources and some difficulties that need to be overcome so that the work with the
computer technology can be improved were verified. The result of this research may
be useful for teachers to rethink their practice so that pedagogical changes are made
in education.

Keywords: Computing in school. Computing resources. Pedagogical practice.
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1 INTRODUCAO

Hoje sd@o necessarias novas habilidades e competéncias aos professores
que propiciem condicbes para que o aluno (re)construa o conhecimento com
qualidade, valorizando os saberes que ele traz. O processo de ensinar esta
mudando e com isso 0s professores estdo demonstrando preocupacdo com seu
papel na escola: jA ndo mais Ihes cabe apenas transmitir informacdes; € necessario
gue propiciem o contato com diversos recursos tecnolégicos a fim de que o aluno
busque motivacdes para, entdo, construir seu conhecimento, utilizando a escola de
forma mais prazerosa. Este aluno entdo busca a construgdo do conhecimento de
forma coletiva, colaborativa, cooperativa, ludica e de acordo com seus interesses e
nao mais somente individual.

Desde 2003 a autora deste trabalho tem a oportunidade de envolver os
alunos com a tecnologia da informatica: a autora € professora coordenadora do
EVAM (Espacgo Virtual de Aprendizagem e Multimidia - Laboratorio de Informética)
na Escola Municipal de Ensino Fundamental Castro Alves onde todos os alunos
participam de atividades integradas a de sala de aula e junto com o professor
regente desenvolve um trabalho de aprendizado com os alunos.

A proposta inicial deste espaco informatizado foi a de utilizacdo de projetos
de aprendizagem para que o espaco dos computadores fosse usado principalmente
em pesquisas onde o professor pudesse ser um orientador e aprendesse junto com
seus alunos numa proposta pedagdgica de cooperacdo. Mais do que um
transmissor de saberes, o professor deve ser um facilitador de aprendizagens, um
mediador de saberes, praticando uma pedagogia centrada no aluno e ter4 um papel
decisivo na construgdo do cidadao critico e ativo. Mas isto é bastante complicado,
pois depende da proposta do professor regente da turma e nem todos os
professores desta escola se mostraram capacitados para utilizar os computadores
com este propasito.

A escola passou por diversas mudancas no espaco do laboratério de
informatica. Em 2003 recebeu 15 computadores em Windows para utilizacdo de
todas as turmas da escola sem acesso a internet. Atualmente ha dois espacos
informatizados dentro da escola: Um com 4 mesas interativas da Positivo que

atende alunos do 1° ano até o 3° Ano com horarios fixos e outro, do qual a autora
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deste projeto € coordenadora, que € um espaco maior com 32 computadores no
sistema Linux educacional que foi recebido do MEC. Neste espaco sao atendidos os
alunos do 4° Ano até 82 série. A ida das turmas ao laboratério de informatica é feita
por agendamento se valendo do interesse do professor em utilizar o espaco. Ambos
0S espacos tem internet com acesso rapido as informacoes.

Com a divisdo dos laboratorios de informatica, h4 3 anos atras, os
professores das séries finais do ensino fundamental tiveram um maior espaco para
utilizar este recurso.

Com este estudo, de carater investigativo-critico, a autora deste trabalho
parte de praticas docentes desses professores dos anos finais do ensino
fundamental que tem o grande desafio de trabalhar em sala de aula explorando o
conhecimento prévio de seus alunos assim como seus modos de pensar e agir,
ainda abordando as questdes tecnoldgicas.

Este projeto buscou investigar as formas de utilizacdo da Informética
Educativa no contexto dos anos finais da Escola Municipal de Ensino Fundamental
Castro Alves no municipio de Sao Leopoldo.

Esse estudo teve como sujeitos de pesquisa 19 professores que atuam em
turmas dos anos finais do ensino fundamental da escola a ser investigada e que
desenvolvem atividades educativas no EVAM - Espacgo Virtual de Aprendizagem e
Multimidia - (Laboratério de Informatica).

As consideracfes desse estudo serviram de base para sustentar a analise
desenvolvida nessa categoria que apresentara as percepcdes das professoras de
como as disciplinas escolares se configuram em ambientes informatizados. Serve
para reflexdo sobre a pratica educativa com as novas tecnologias e para
compreender como ela esta sendo utilizada dentro da escola.

O mais importante foi buscar entender o que é a informatica educativa na
escola, ou seja, como o computador esta a servico da educacédo e de que maneira
sua aplicacdo esta voltada para a busca de melhorias no processo de

aprendizagem.



2 PROBLEMA E OBJETIVOS DA PESQUISA

O uso dos computadores exige uma interagdo muito maior entre professor e
aluno. Como ferramenta passa a apoiar o professor, propiciando mudancas no

aprender e mudancas nas formas de ensinar. Segundo Valente (1993, p.14):

[...] os computadores proporcionam grandes mudancas na maneira de
ensinar e aprender, pois ha diferentes tipos de abordagens de ensino que
podem ser realizados através do computador, devido aos inGmeros
programas desenvolvidos para auxiliar. Porém a maior contribuicdo do
computador dentro da escola € por seu uso ter gerado davidas aos métodos
e processos de ensino utilizados.

Valente (1993, p.1) ensina que para a implantagdo do computador na
educacdo sdo necessarios basicamente quatro itens: o computador, o software
educativo, o professor capacitado para usar o computador como meio educacional e
o aluno.

A capacitacdo do professor é necessaria e imprescindivel para que o
computador seja utilizado como ferramenta de ensino-aprendizagem, atraves de
programas e softwares proprios para desenvolver os objetivos a que se propdem.

Como diz Valente (1993, p.6), o professor tem um papel fundamental no

processo de aprendizagem.

A verdadeira fun¢do educacional ndo deve ser a de ensinar, mas sim a de
criar condicbes de aprendizagem. O professor precisa deixar de ser o
repassador de conhecimento e passar a ser o criador de ambiente de
aprendizagem e o facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do
aluno.

A preparacdo desse professor € fundamental para que a Educacao melhore
sua qualidade e deixe de ser baseada na transmissdo da informacdo para ser
baseada na constru¢cado do conhecimento pelo aluno.

Usando o computador o professor reforgca sua tarefa na preparacao,
conducéo e avaliacdo do processo de ensino-aprendizagem. Ele pode desenvolver
alunos mais criticos, sociais e autbnomos.

Os computadores na escola ndo devem ser vistos como uma ferramenta a
mais, mas principalmente como recurso interdisciplinar com o qual o professor possa
contar para melhor realizar o seu trabalho, desenvolvendo com os alunos atividades,

projetos e questionamentos.
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O uso do computador na Escola Municipal de Ensino Fundamental Castro
Alves passou por diferentes fases, visto que o laboratério foi inaugurado em 2003.
Para poder atuar na coordenacao do espaco informatizado muitos cursos oferecidos
pelo MEC foram realizados pela atual coordenadora (pesquisadora desta
monografia), como os do NTE (Nucleo Tecnolégico Educacional) de Novo
Hamburgo, RS, local de muitos cursos de aperfeicoamento. Mas a tarefa mais dificil
era que o computador fosse usado com o professor regente e para fins de
aprendizagem dos alunos. O professor pouco sabia e todos deveriam descobrir
juntos como tirar proveito da maquina.

Na escola pesquisada, a utilizacdo do laboratério de informética iniciou-se na
aprendizagem das linguagens e dos processos que podiam ser realizados com o
uso do computador. Foram realizadas com os alunos atividades para desenvolver o
raciocinio e aprender conceitos especificos. Havia a disposicdo varios softwares de
jogos para utilizar. Inicialmente foram utilizados programas de softwares especiais
iniciando o treinamento mais sistematico.

Em muitos cursos de capacitacao oferecidos para coordenadores do espaco
e até aos professores, dava-se énfase para o treinamento de uso de softwares
como: Power point, Paintbrush, Word. E muitos deles eram utilizados. Atualmente
usam-se os software do pacote da BR office que alguns professores consideram
mais dificeis pois ndo estavam acostumados uma vez que o Office da Microsoft é
mais conhecido por todos. A chegada do Linux educacional pode ter deixado os
professores receosos.

Atividades como fazer planilhas, graficos, recortar e colar textos e imagens,
trabalhar com textos foram novidade. Até hoje se faz muito uso desses instrumentos
técnicos voltados para a aprendizagem O ensino de informatica educativa estava
longe das propostas pedagoégicas com o trabalho de projetos.

Com a chegada da internet o computador ja foi visto pelos professores como
um novo auxiliar, um recurso para ajudar nas pesquisas e realizar alguns trabalhos
diferentes. Comecam a surgir algumas propostas de projetos interdisciplinares.
Assim, os professores comecaram a se dar conta de que os problemas didaticos
continuam e que o uso de novas tecnologias sem conhecimento € um pouco
complicado. Surge a necessidade de ter formagéo especifica para o uso pedagogico

do computador em atividades de ensino. A coordenadora do espaco tem um papel
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muito importante, pois ajuda, mas observa que a falta de conhecimento afasta o
professor do espaco.

A autora deste trabalho pretendeu compreender como foi a preparacédo do
professor das séries finais do ensino fundamental da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Castro Alves para trabalhar com a tecnologia e também o que pensam
a respeito da utilizacdo do laboratorio de informética da escola em prol de suas

disciplinas curriculares e como o utilizam na pratica.

2.1 OBJETIVO GERAL

Investigar a Informatica Educativa como suporte na pratica docente dos
professores dos anos finais do ensino fundamental da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Castro Alves, verificando também as possiveis dificuldades que
porventura encontram no processo de insercdo das tecnologias informaticas nas

praticas educativas.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Identificar se o professor, atuante nas séries finais da instituicdo pesquisada,
teve oportunidade de discutir a importancia do computador na pratica
pedagdgica durante sua formacéo inicial ou continuada;

e Identificar quais atividades envolvendo computadores foram realizadas
durante a formacéo desses professores.

e |Identificar que tipos de atividades, apés formacdo, os professores
desenvolvem com uso de computadores na escola;

e Investigar como os professores estdo modificando o curriculo visando torna-lo
coerente com as possibilidades do uso dos computadores para o ensino e a
aprendizagem,;

e Analisar, na perspectiva desses professores, as vantagens para 0 processo
de ensino e aprendizagem que sao proporcionadas a partir da utilizacdo do

espaco informatizado na escola.



3 INFORMATICA NA ESCOLA BRASILEIRA

Resolver problemas é decidir como realizar uma série de tarefas. Usando o
computador, quem toma as decisbes sdo 0s homens e a maquina apenas as
executa, mas o computador € um instrumento poderoso capaz de executar tarefas
complexas, as quais os homens demorariam muito para realizar. Assim, 0
computador € uma ferramenta que aumenta a quantidade de atividades realizadas
pelo homem.

A historia da informatica iniciou ha vérias décadas atrds. Mas nos ultimos
anos, em parceria com ministérios, governos estaduais, municipais, organizacdes
nao-governamentais e empresas, 0 Ministério da Educacdo e Cultura
(MEC) tem investido intensamente na implementacdo de laboratorios de
informéatica nas escolas publicas conforme o portal do MEC (Ministério de
Educacdo e Cultura). Um bom exemplo € o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Prolnfo) criado pela Portaria n° 522/MEC, de 9 de abril de 1997, que
visa promover o uso pedagdgico de Tecnologias de Informéatica e Comunicacdes
na rede publica de ensino fundamental e médio(MEC,PROINFO,2010). Assim 0s
professores estdo tendo a sua disposicdo recursos que podem transformar sua
pratica, favorecendo novas formas de ensinar e aprender.

Conforme Valente (1999 p.18), o Brasil passou a informatizar a educacéo
em 1971, onde se discutiu o uso de computadores no ensino de Fisica (USP/Séo

Carlos). Segundo Valente:

Na Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), em 1973, o Ndcleo de
Tecnologia Educacional para a Salude e o Centro Latino-Americano de
Tecnologia Educacional (Nutes/Clates) usou software de simulacdo no
ensino de Quimica. Na Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS), nesse mesmo ano, realizaram-se algumas experiéncias, usando
simulagdo de fendbmenos de Fisica com alunos de graduacdo. O Centro de
Processamento de Dados desenvolveu o software SISCAI para avaliagdo
de alunos de pé6s-graduacao em Educacao (1999, p.19).

Valente ainda relata que:

Na Universidade Estadual de Campinas (Unicamp), em 1974, desenvolvi,
com um aluno de iniciagdo cientifica, Marcelo Martelini, um software tipo
CAl, implementado em linguagem BASIC, para o ensino de fundamentos de
programac@o BASIC. Esse CAIl foi usado por alunos do Mestrado em
Ensino de Ciéncia e Matemética, coordenado pelo prof. Ubiratan
D’Ambrésio, realizado no Instituto de Matematica, Estatistica e Ciéncia da
Computacéo e financiado pela Organizacdo dos Estados Americanos (OEA)
e Ministério da Educagédo (MEC) (1999, p.19).
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Segundo Valente (1999, p.19) em 1975, foi produzido o documento
“Introducéo de Computadores no Ensino do 2° Grau", financiado pelo Programa de
Reformulacdo do Ensino (PREMEN/MEC) e, nesse mesmo ano, aconteceu a
primeira visita de Seymour Papert e Marvin Minsky ao Pais, lancando as ideias da
linguagem LOGO.

Teve inicio nos anos 80, segundo Valente (1999 p.19), a cultura nacional de
informatica na educacao a partir dos resultados de dois seminarios internacionais
(1981 e 1982) sobre o uso do computador como ferramenta auxiliar do processo de

ensino e aprendizagem.

Essa implantacdo teve inicio com o primeiro e o segundo Seminario
Nacional de Informatica em Educagéo, realizados, respectivamente, na
Universidade de Brasilia (UNB) em 1981 e na Universidade 1 Essa
experiéncia era realizada com filhos de Federal da Bahia em 1982
(Seminério Nacional de Informatica na Educacéo 1 e 2, 1982) (VALENTE,
1999, p. 19).

Esses seminarios estabeleceram um programa de atuacdo que originou o
EDUCOM (Programa de Educomunicacdo) e uma sistematica de trabalho diferente
de quaisquer outros programas educacionais iniciados pelo MEC.

Na década de 80, conforme Valente (1999, p.19), liderado por Papert,
chegou ao nosso pais o movimento que se denominou de Filosofia e Linguagem
Logo. Saymour Papert, matematico que, por volta de 1968, liderou um grupo de
trabalho no Massachusetts Institute of Technology (MIT), procurou desenvolver uma
filosofia educacional reunindo os conhecimentos de Piaget, principalmente no
Método Clinico que consiste basicamente em um método de intervencao livre com a
crianca sobre um tema dirigido pelo interrogador que segue as respostas da crianca,
e a inteligéncia artificial, surgindo a Linguagem de Programacdo Logo. O Logo
permite que a crianca haja propondo solucdes, reaja, modificando-as e conserve 0s
resultados de sua experiéncia. Por meio desse movimento, Seymour Papert foi o

idealizador da ideia Logo e ele afirma a respeito desta linguagem e a aprendizagem:

No ambiente Logo, a criangca, mesmo em idade pré-escolar, estd no controle
— a crianga programa o computador. E, ao ensinar o computador a “pensar”,
a crianga embarca em uma exploracdo sobre a maneira como ela propria
pensa. O foco dos estudos de Piaget foi o “sujeito epistémico”, ou seja, o
estudo dos processos de pensamento presentes no individuo desde a
infancia até aidade adulta. Pensar sobre modos de pensar faz
a crianga tornar-se um epistemélogo, uma experiéncia que poucos adultos
tiveram (PAPERT, 1986, p.25).

Segundo Valente (1999) em parceria com SEI (Secretaria Especial de

Informética), no ano de 1982, o MEC passou a financiar o desenvolvimento de
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pesquisas ha area de formagdo de recursos humanos, assim como o
desenvolvimento de metodologias educacionais apoiadas nas novas tecnologias
(computador e redes), e a elaboracdo de softwares educacionais.

Os primeiros estudos sobre a utilizacdo da informatica como um recurso na
escola foram realizados pelas Universidades Publicas do Rio de Janeiro (UFRJ),
Estadual de Campinas (UNICAMP) e do Rio Grande do Sul (UFRGS).

O Programa Nacional de Informatica ha Educacdo (PRONINFE) foi fundado
em 1989 pelo MEC. Tinha como proposta principal desenvolver a informatica
educativa no Brasil com atividades e projetos com fundamentacdo pedagdgica,
(MORAES, 2007), destinando-se ao uso dos sistemas publicos de ensino.

Conforme Valente (1999, p.20) o governo lancou o PROINFO - Programa
Nacional de Informatica na Educacdo em 1997. Seus objetivos foram, conforme o
documento de diretrizes do PROINFO*;

a) melhorar a qualidade do processo de ensino e aprendizagem;

b) possibilitar a criacdo de uma nova ecologia cognitiva nos ambientes
escolares mediante incorporacdo adequada das novas tecnologias de informacéo
pelas escolas;

c) propiciar uma educacdo voltada para o desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico;

d) educar para uma cidadania global numa sociedade tecnologicamente
desenvolvida.

Este programa estd sendo implantado em todos os Estados do territGrio
nacional, os quais estdo recebendo os computadores de acordo com o numero de
alunos matriculados em cada regiao.

A partir do PROINFO, o MEC notou que seria necesséario a formacado de
professores para o uso das Tecnologias Informaticas na escola de forma
pedagogica, unindo entdo, a entrega de equipamentos a oferta de conteudos e
recursos multimidia e digitais, tornando claro a importadncia pedagdgica destes
recursos no ensino e na aprendizagem.

Em 2007 é criado o PROINFO Integrado (Programa Nacional de Formacao

Continuada em Tecnologia Educacional). Este apresenta trés dimensdes estruturais:

! Disponivel no site:
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/proinfo_diretrizes1.pdf.
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a infraestrutura tecnoldgica, conteudos digitais de facil manuseio e formacdo de
professores e gestores para o uso pedagogico das tecnologias.

Programas como o PROINFO e o PROINFO Integrado, unidos aos
nacleos de tecnologia educacional (NTE/NTM) e a popularizacdo de novas
tecnologias geram, na escola e entre seus integrantes, um movimento de
apropriacao tecnologica sem volta.

O PROINFO tem como principal tarefa a de preparar os professores que
sdo capacitados em dois niveis: multiplicadores e de escolas. O especialista em
capacitar os professores para trabalharem com os computadores na escola € o
Professor-Multiplicador, sendo assim € professor capacitando professor. Este
processo de capacitacdo acontece nos Nicleos de Tecnologia Educacional - NTES?.

Os NTEs sédo espacos computacionais com uma equipe de Professores
Multiplicadores e técnicos qualificados, que, além de dar formacdo continua aos
professores, assessoram as escolas do Estado e do Municipio para que fagcam um

bom uso pedagogico das maquinas e tenham boa qualidade técnica nas mesmas.

“Disponivel no site: http://www.educacao.rs.gov.br/pse/html/cate.jsp?ACAO=acao5.



4 A IMPORTANCIA DA INFORMATICA NO PROCESSO DE
ENSINO APRENDIZAGEM

Hoje, a tecnologia digital esta inserida nos novos modelos educacionais que
tém a preocupacédo no individuo como um todo, ou seja, com a ideia de que ele seja
capaz de resolver problemas e com diferentes estilos de aprendizagem. Levam-se
em conta ndo s6 os fatores biolégicos e mentais, mas também os fatores fisicos,
sociais, econémicos e culturais do fenbmeno educacéo.

Estudiosos como Valente, Fagundes e outros tém defendido o uso da
tecnologia, pois acreditam que este recurso € adequado a construcdo de
aprendizagem, pois pode levar o aluno a aprender a aprender, dando mais
significado aos contetdos. Também serve para levar alunos e professores a fazerem
a leitura critica da informacdo e, assim, produzirem uma aprendizagem
individualizada e cooperativa. O aluno busca a construgdo do conhecimento de
forma coletiva, colaborativa, cooperativa, lidica e de acordo com seus interesses.
Para Piaget (1973, p.105), a cooperacéao € identificada como um processo em acao:
"[...] cooperar na acdo € operar em comum, isto é, ajustar por meio de novas
operacbes (qualitativas ou éticas) de correspondéncia, reciprocidade ou
complementaridade, as acdes executadas por cada um dos parceiros”.

Trabalhar em grupo auxilia a cooperacao, que leva o individuo a autonomia,
que é a liberdade do pensamento.

Conforme Valente (1999) estamos vivendo na sociedade do conhecimento,
onde os processos de aquisicdo do conhecimento assumem um papel de destaque,
exigindo um profissional critico, criativo, reflexivo e com capacidade de pensar, de
aprender a aprender, de trabalhar em grupo e de se conhecer como individuo. Cabe
a educacéao formar esse profissional.

O uso da tecnologia ndo € responsavel por uma transformacédo, mas a
mudanca a partir da tecnologia cria novas possibilidades que precisam ser

exploradas pelos professores para que, assim, ocorra 0 processo de ensino e
aprendizagem.

[...] ousodocomputador em ambientes de aprendizagem implica em
entender o computador como uma nova maneira de representar o
conhecimento, provocando um redimensionamento dos conceitos ja
conhecidos e possibilitando a busca e compreensdo de novas ideias e
valores (VALENTE, 1993, p.7).
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Conforme Valente (1993, p.3) “o computador ndo é mais um instrumento que
ensina o aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno desenvolve algo, e,
portanto, a aprendizagem ocorre pelo fato de estar executando uma tarefa por
intermédio do computador”.

A inclusdo dos computadores na educacgao auxilia o processo de ensino e
aprendizagem de conteudos curriculares, e também possibilita 0 desenvolvimento
das competéncias e habilidades cognitivas, pois 0s alunos se tornam mais
responsaveis pelo trabalho além de propiciar novas relacdes professor-aluno e entre
0s proprios alunos.

A informética deve ser integrada no contexto escolar, utilizada como um
recurso para o desenvolvimento dos conteddos -curriculares, resultando num
aprendizado integrado.

O computador, por si s6, ndo muda 0s processos educacionais, mas uma
visdo ampla por parte dos professores sobre a possibilidade do uso dos recursos
oferecidos por ele, tais como: ferramentas de comunicacdo, fontes de pesquisa,
multimidia, jogos educacionais, editores de texto, editores graficos, linguagens de
autoria, entre outros possibilita a interagdo com as tecnologias. A utilizacdo desses
recursos propicia a construcdo de um ambiente mais rico e interativo de ensino e de
aprendizagem.

O mercado de trabalho atualmente est4d exigindo conhecimento em
informatica e o aluno na escola, utilizando o recurso dos computadores, estara
melhor preparado para as exigéncias profissionais que o esperam futuramente.

A alfabetizag&o tecnoldgica é um direito dos alunos, e ela ndo deve ser vista
como um curso de informatica, mas sim como um aprender a ler essa nova midia.
Conforme Manuel Castells (2003,p.7) “As tecnologias da informacao, junto com a
habilidade para usa-las e adapta-las, sdo o fator critico para gerar e possibilitar
acesso a riqueza, poder e conhecimento no nosso tempo”.

Também o uso das tecnologias no ensino e na aprendizagem acontece pela
pratica pedagdgica que segue as teorias educacionais que valorizam todo o
processo de conhecimento. Percebe-se isso na teoria apresentada por Piaget (1896-
1980).

"Cada vez que se ensina prematuramente a uma crianga alguma coisa que
ela poderia descobrir sozinha, se lhe impede de inventa-la e consequentemente, de

entendé-la completamente” (PIAGET, 1970, p. 28). Para ele o sujeito é o protagonista
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na aquisicdo do conhecimento. Ele ressalta o sujeito atuante. Demonstra, entdo, o fato de
que todo conhecimento esta ligado a uma acdo, e que conhecer um objeto ou
fendmeno é utiliza-lo, assimilando-o0 aos esquemas de acdo do sujeito. Nas palavras
piagetianas:
[...] os conhecimentos derivam da ag&o, ndo no sentido de meras respostas
associativas, mas no sentido muito mais profundo da associacdo do real
com as coordenacdes necessarias e gerais da acdo. Conhecer um objeto é
agir sobre ele e transforma-lo, apreendendo os mecanismos dessa

transformacdo vinculados com as acdes transformadoras. [...] (PIAGET,
1970, p. 30)

Partindo dessa teoria se pode construir uma préatica de ensino eficiente, que
possibilite ao aluno a competéncia para um desenvolvimento justo e igualitario na
sociedade.

Para Piaget (1987) as técnicas de ensino de qualidade se dao através da
construgcdo do conhecimento. Com isso, percebe-se que 0s processos de ensino e
de aprendizagem com o uso da tecnologia exigem um comprometimento maior da
escola e dos professores, pois a construcado da pratica pedagogica impde uma acao
transformadora em que o educador também deve ser um facilitador e mediador do
ensino.

Nesta abordagem interacionista, o professor torna-se o agente do
aprendizado do aluno: em vez de ensina-lo, o professor induz o aluno a aprender por

meio de uma busca orientada do conhecimento que o aluno necessita.

Segundo Valente (1999, p.21) “a introducdo da informatica na educacao
propbe uma mudanca pedagodgica, exigindo solugbes inovadoras e novas
abordagens na aprendizagem”.

O professor deve refletir sobre qual a melhor forma de utilizar os recursos da
informatica, fazendo a interacédo entre as diversas disciplinas. Se a informatica for
usada desta maneira, a servico de um projeto educacional, ela dara condi¢cdes aos
alunos de trabalharem a partir de temas ou atividades, surgidos no contexto da sala
de aula.

Conforme Machado (2000, p.2) “[...] etimologicamente, a palavra projeto
deriva do latim projectus [...], significando algo como um jato langado para frente”.
Mas o importante € retirar o sentido desta palavra através da acéo.

Para que ocorra a aprendizagem, com uso dos recursos da informatica, as

atividades precisam ser envolventes, onde o aluno aprenda descobrindo, pois em



21

sala de aula, normalmente o aluno € passivo, dependendo sempre do professor para
aprender.

Se o ser humano deixa de ser uma crianca perguntadora, curiosa, inventiva,
confiante em sua capacidade de pensar, entusiasmado por exploracdes e
por descobertas, persistente nas suas buscas de solugfes, é porque nos,
que o educamos, decidimos “domesticar” essa crianca, em vez de ajudéa-la
a aprender, a continuar aprendendo e descobrindo (FAGUNDES, 1999,
p.18).

A discusséao sobre pedagogia de projetos surgiu com John Dewey e outros
representantes da chamada Pedagogia Ativa no inicio do século XX. Essa discussao
estava embasada numa concepcao de que “[...] educacdo € um processo de vida e
Nao uma preparagao para a vida futura e a escola deve representar a vida presente
— tao real e vital para o aluno como a que ele vive em casa, no bairro ou no patio”
(DEWEY, 1897, p. 78).

Tradicionalmente a estrutura curricular esta centrada nos conteudos que
estdo distribuidos nas disciplinas. Esta organizacdo compartimentada dos conteddos
segundo a disciplina tem sido muito questionada no contexto educacional. Algumas
propostas e experiéncias comecam a surgir com a finalidade de romper com esta
organizacao, substituindo-a por uma estrutura curricular centrada em unidades ou
temas, tentando estabelecer relacdes entre as disciplinas, dentro de uma
perspectiva globalizadora e do trabalho com projetos (ZABALA, 1998).

O mais importante da pedagogia de projetos ndo é a origem do tema, mas o
tratamento dado a esse tema, transformando-o numa questdo coletiva. Desenvolver
projetos para resolver questdes de interesse do grupo gera necessidade de
aprendizagem. Mas ndo é com o simples fato de projetos gerarem necessidade de
aprendizagem que se esta garantindo aprendizagem. E preciso a intervencdo do
professor, no sentido de criar agcdes para que essa apropriagao se faca de forma
significativa.

Conforme Fagundes, Sato e Macada (1999, p.16), “um projeto
para aprender vai ser gerado pelos conflitos, pelas perturbacdes nesse sistema de
significacdes que constituem o conhecimento particular do aprendiz”.

Trata-se de mais do que uma estratégia fundamental de aprendizagem,
sendo um modo de ver o ser humano construir, aprendendo pela experimentacao

ativa do mundo. Ela diz:
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Quando o aprendiz é desafiado a questionar, quando ele se perturba e
necessita pensar para expressar suas duvidas, quando lhe é permitido
formular questdes que tenham significacdo para ele, emergindo de sua
histéria de vida, de seus interesses, seus valores e condi¢cdes pessoais,
passa a desenvolver a competéncia para formular e equacionar problemas.
Quem consegue formular com clareza um problema, a ser resolvido,
comeca a aprender a definir as dire¢cdes de sua atividade (FAGUNDES;
MACADA; SATO, 1999, p. 16).

Em projetos de aprendizagem quem escolhe o tema a ser estudado é o
proprio aluno e o professor. Este tema surge dos conflitos e perturbacdes de dentro
do seu ambiente de vida. Devem partir das suas curiosidades, davidas, desejos e
vontades, pois a motivacdo deve vir de quem aprende. As decisdes do projeto
devem ser em conjunto entre aluno e professor.

Trabalhar com projetos € recriar a escola tornando-a num espaco
significativo de aprendizagem para todos que fazem parte dela.

Um projeto pedagdgico considera as intencdes do professor, segundo
Valente (1999, p. 89) “[...] seu conhecimento a respeito dos conteudos que pretende
desenvolver, seus objetivos pedagogicos, o entendimento da realidade na qual atua,
considerando as necessidades e expectativas de seus alunos, a estrutura escolar
que o mantém, entre outras coisas”.

No trabalho com projetos de aprendizagem, os professores, além de serem
especialistas, sdo também aprendizes e passam a ser ativadores da aprendizagem,

articuladores da pratica, orientadores dos projetos.

[...] o conhecimento novo é produto de atividade intencional, interatividade
cognitiva, interacdo entre o0s parceiros pensantes, trocas afetivas,
investimento de interesse e valores (FAGUNDES; MACADA; SATO, 1999,
p. 24).

Construindo um projeto, o aluno se envolve em uma experiéncia educativa,
buscando o conhecimento através de suas experiéncias. Ele, além de aprender o
conteudo, torna-se mais autbnomo, consciente, reflexivo e participativo.

Sabe-se entdo que os computadores sao hoje um recurso imprescindivel na
escola, tanto na incluséo de cidadaos na era digital como qualificando o0 processo
de ensino e aprendizagem.

As tecnologias se fazem presentes no trabalho com projetos de diversas
formas. Durante a elaboragcdo de um projeto os alunos podem utilizar o radio,
televisdo, celular, cameras de foto, computadores, internet tanto para obter

informacdes como para organizar essas informacdes coletadas.
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A tecnologia favorece o desenvolvimento de diversas capacidades além de
explorar muitos tipos de linguagens. A tecnologia pode ser usada para gerar
aprendizagens de melhor qualidade criando ambientes que privilegiam a
problematizacédo, as atitudes criticas, a reflexdo, a autonomia e a capacidade de
decisao.

Os projetos devem incorporar as tecnologias como um recurso para a sua

realizacao.



5 FORMACAO DOS PROFESSORES EM TECNOLOGIAS

Os professores compartilham com os alunos o centro da educacao: sendo
assim, sua preparacdo para encarar os desafios educacionais ndo pode ser
esquecida, visando ao processo de ensino mais dinamico e interativo.

Buscar melhorar a qualidade da educacao é funcéo do professor e, portanto,
sua pratica docente é fundamental para promover mudancas estruturais e
organizacionais em uma escola, formando cidaddos que busquem por justica e
igualdade.

O professor ndo pode apenas descobrir causas dos problemas no processo
de ensino e aprendizagem, mas sim deve ser aquele que busca diminuir as
dificuldades do dia-a-dia na escola. A tecnologia pode ser um fator importante para
esta mudanca na educacgéao, e os professores devem aprender a utilizar a tecnologia
disponivel e aprender como conduzi-la para que ela sirva aos seus interesses.

Sendo assim, o professor necessita estar preparado para assumir esta nova
responsabilidade de mediador dos processos de aquisicdo de conhecimento e
desenvolvimento da autonomia e criatividade dos alunos.

A escola deve propor nao mais a transmissao de informacao, mas a criacao
de situacdes de aprendizagem nas quais o aluno realiza atividades e constréi o seu
conhecimento, pois “[...] 0 conhecimento devera ser fruto do processamento dessa
informacgéo, aplicacdo dessa informacédo processada na resolugcdo de problemas
significativos e reflexao sobre os resultados obtidos” (VALENTE, 1999, p.31).

Para enfrentar este desafio, cabera ao professor ter conhecimento destes
recursos e aprender formas de explora-los. Ele precisard de suporte teorico,
metodoldgico e técnico para fazer uso dos recursos, e entdo se faz necessario que
haja uma aproximacéo entre os programas de formacao de professores (inicial e
continuada) e as iniciativas que propdem a utilizacdo desta tecnologia nos
processos de ensino e aprendizagem.

Sendo assim o professor precisa interagir com o0s recursos oferecidos pelas
tecnologias informéticas e aprender a explora-las de forma critica e inteligente na
sua formacéo inicial e também na formacgéo continuada, refletindo sobre o uso dos

mesmaos.
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Conforme Valente, para usar os recursos da informética na pratica docente

a formacé&o do professor

[...] ndo pode se restringir a passagem de informacfGes sobre o uso
pedagégico da informatica. Ela deve oferecer condicBes para o professor
construir conhecimento sobre técnicas computacionais e entender por que
e como integrar o computador em sua pratica pedagdgica. Além disso,
essa formacéo deve acontecer no local de trabalho e utilizar a propria
pratica do professor como objeto de reflexdo e de aprimoramento, servindo
de contexto para a construgdo de novos conhecimentos (2003, p.3).

A colocacdo do autor sugere que o professor precisa estar
em formac&o continuamente e, além disso, que esta formacao esteja apoiada na sua
acao, para que ele possa explorar a tecnologia e refletir sobre seu uso.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — Lei n° 9.394/96 ajudou
muito a melhorar a formacao de professores em Informatica, pois trata das diversas
areas, estando a Informética associadas disciplinas de Lingua Portuguesa, Lingua
Estrangeira Moderna, Educacdo Fisica e Arte, na area de Linguagens, Cédigos e
sua Tecnologias, reconhecendo-a como uma “[...] ferramenta para  novas
estratégias de aprendizagem, capaz de contribuir de forma significativa para o
processo de constru¢cdo do conhecimento nas diversas areas” (BRASIL, 1999,
p.189). A Lei relata ainda a questédo da insercao da informética na sociedade.

A tdo falada mudanca na educacdo ndo acontecera somente pela formacao
do professor em utilizar a informatica: sera também necessaria mudanca na gestéao
escolar, ajustando o curriculo as novas metodologias. Moran aborda essas

modificacdes da forma de organizacao do ensino:

Cada organizacdo precisa encontrar sua identidade educacional, suas
caracteristicas especificas, o seu papel. Um projeto inovador facilita as
mudancas organizacionais e pessoais, estimula a criatividade, propicia
maiores transforma¢fes. Um bom diretor ou administrador pode contribuir
para modificar uma ou mais instituicdes educacionais. Uma parte das
nossas dificuldades em ensinar se deve também a mantermos no nivel
organizacional e interpessoal formas de gerenciamento autoritario, pessoas
gue ndo estdo acompanhando profundamente as mudancas na educacéo,
gue buscam o sucesso imediato, o lucro facil, o marketing como estratégia
principal (2007, p.28).

A insercdo da informética na escola beneficia a todos: professores, alunos,
gestores, diretores, coordenadores, enfim toda a equipe escolar.

O computador deve ser um recurso para a busca de aprendizagem de uma
maneira lidica, moderna e motivadora. "O professor necessita ser formado para
assumir o papel de facilitador dessa construcdo de conhecimento e deixar de ser o

“entregador” da informacgao para o aprendiz (VALENTE, 1999, p.84)".
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A introducdo e a utilizacdo dos recursos da informatica devem partir do
professor que devera planejar suas atividades explorando 0s recursos que existem
na escola e de iniciativas governamentais, que devem dar suporte a essa atividade,
pois elas foram projetadas para suprir necessidades escolares.

Muitos cursos de formacdo continuada sdo oferecidos aos professores pelo
MEC através de NTEs e NTM, pela plataforma Freire e inclusive pelas Universidades
Federais de forma gratuita. Inclusive o curso de midias na educacdo que € um
programa de educacdo que também tem como publico-alvo os professores da
educacéao basica.

Na escola pesquisada somente o0s professores que coordenam 0s
laboratorios de informatica se dispuseram a realizar algum curso de formacgéo
continuada em tecnologia. Nao houve nenhum outro professor interessado até o

momento.



6 LABORATORIOS DE INFORMATICA NAS ESCOLAS DO
MUNICIPIO DE SAO LEOPOLDO

E decisivo para construgdo de uma nova sociedade, preparar futuros
cidadaos, os alunos, para o desafio da Era da Informatica.

A SMED (Secretaria Municipal de Educacdo) do municipio de S&do Leopoldo
tem como objetivo contribuir para a melhoria da qualidade de vida da comunidade,
tendo como meta a construgdo do conhecimento e a transformacédo de antigos
paradigmas da educacdo, pois a introducdo do computador no processo
educacional se justifica ao propiciar mudancas efetivas na maneira de pensar dos
alunos e dos professores, do sistema de ensino e, principalmente, proporcionar o
bem estar da populacgéo.

Conforme o Texto Base, Eixo Il: Tecnologias na Educacdo e Educacéo
Tecnologica, da Il Conferéncia Municipal de Educacdo do Municipio de S&o
Leopoldo (2012), o acesso as tecnologias na rede publica, possibilitando a
qualificacéo educacional e a inclusdo social, foi aprovado na | Conferéncia Municipal
de Educacdo do municipio e é atualmente um dos principios gerais de sua politica
educacional.

Para consolidar este processo de inclusdo digital, a Rede Municipal de
Educacdo estd integrada ao PROINFO (Programa Nacional de Tecnologia
Educacional), criado pelo MEC em parceria com as Secretarias de Educacdo
Estaduais e Municipais, com o objetivo principal de “[...] promover o uso pedagdgico
da informatica na rede publica da Educagdo Basica”. Enquanto o PROINFO é
responsavel por levar os recursos digitais, conteudos educacionais e computadores
as escolas, o municipio deve garantir estrutura para os laboratorios e capacitacao de
professores para uso dos equipamentos.

A proposta do EVAM (Espaco Virtual de Aprendizagem e Multimidia) que &
como sao chamados os Laboratorios de Informatica das escolas do Municipio, € de
ser um espacgo democratico de ensino e aprendizagem com a participacao de todos

professores, alunos e comunidade escolar, trabalhando com a diversidade social,

* Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=244&Iltemid=462
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politica, econdbmica e cultural, articulando o fazer pedagdgico para uma pratica
transformadora, que entende o Homem como um ser responsavel pela construcéo

de uma nova realidade social.

6.1 CONHECENDO A HISTORIA DO LABORATORIO DE
INFORMATICA DA ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO
FUNDAMENTAL CASTRO ALVES

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Castro Alves, localiza-se no
municipio de S&o Leopoldo, no bairro Vicentina, e atende a todo o ensino
fundamental — do 1° ano | até 82 série - e a noite atende ao EJA (Educacédo de
Jovens e Adultos), tendo em média 1200 alunos.

Em 1998, a direcao da escola inscreveu—se no programa do PROINFO do
governo federal para a aquisicdo de computadores para a escola, esses
computadores chegaram em 2010. A escola recebeu dois kits de Laboratério de
Informéatica com um total de 36 computadores com internet e sistema Linux
Educacional. Dois deles foram para a secretaria da escola e dois estdo na sala de
professores. O restante, 32 maquinas, constituem um dos EVAMSs da escola.

No segundo semestre de 2002, a Prefeitura Municipal presenteou a entidade
com a montagem de um laboratério de informética e também outras 9 escolas do
municipio.

O espaco recebeu 15 computadores com caixas de som, estabilizador para
as maquinas e 1 impressora. Esses computadores estavam todos ligados em rede
ndo tendo provedor , somente um deles possuia drive de disquete e de CD
possuindo neste também um gravador de CD que foi adquirido pelo CPM (Circulo de
Pais e Mestres) da escola e um scanner, também aquisicdo do CPM.

Nos primeiros anos de trabalho, as turmas até a 42 série (atualmente 3° Ano)
tinham horario fixo semanalmente de mais ou menos 50 minutos para a ida ao
EVAM, e os alunos dos anos finais do ensino fundamental iam semanalmente com
0s mesmos 50 minutos, mas alternando as disciplinas, ndo tendo disponibilidade
regular de horérios.

Com o aumento no nimero de alunos em 2004 n&o foi mais possivel montar
um horério fixo que atendesse todas as turmas semanalmente entdo passou a

funcionar o agendamento em que se observa que o0s professores do curriculo
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agendavam toda a semana e os professores dos anos finais do ensino fundamental,
com bem menos regularidade.

Durante as aulas no laboratério, os alunos se dividiam nos computadores,
trabalhando em dois ou trés em cada maquina conforme o nimero de alunos da
turma. A professora regente da turma sempre acompanhou o trabalho desenvolvido
no laboratério, o qual era discutido com o coordenador do espago para que fosse
integrado ao trabalho de sala de aula.

Para o desenvolvimento dos trabalhos havia os seguintes software nas
magquinas: Windows Me, Microsoft Word, Excel, Power Point, Paint, Megalogo (estes
com licengas adquiridas pela prefeitura da cidade) e também alguns softwares livres,
como Hagaqué, Drawing for Children, Inkscape, Hot Potatoes, Tux Paint e muitos
outros softwares, jogos freeware e demos baixados da internet e levados a escola,
pois ndo havia internet no laboratorio.

Em 2006, o laboratério de informatica recebeu Internet paga pelo CPM da
escola. Desde entdo, ela esta em funcionamento e sendo usada pelos os alunos
para pesquisa, construcdo de blog, montagem de histéria em conjunto no PB works,
jogos educativos, chat entre os alunos da sala e com escolas vizinhas e muito mais.
Em 2010, com os computadores do PROINFO, a Internet ndo precisou mais ser
paga pela escola: o governo passou a fazer este pagamento.

2006 foi o primeiro ano em que o EJA (Educacdo de Jovens e Adultos —
noturno) funcionou na escola, ja com a sala de informatica montada. Até hoje os
alunos do noturno também utilizam o espaco do EVAM.

Em 2009, a escola recebeu através da Secretaria Municipal de Educacao
(SMED) mesas educacionais alfabeto Positivo. Foram 3 mesas para seis alunos em
cada. Nesta época, os computadores do PROINFO ndo estavam na escola e o
laboratorio era mais usado pelos alunos dos primeiros anos do ensino fundamental,
sendo as mesas, haquela época, somente para os 1° e 2° Anos.

Em 2011, a escola conseguiu dividir o EVAM em dois espac¢os. Desde entéo,
h&d um laboratério com as 3 mesas educacionais alfabeto Positivo e softwares
especificos, conectadas a Internet, que atende alunos dol1° Ano, 2° Ano e 3° Ano
nos turnos manha e tarde. Neste mesmo ano (2° semestre) a escola recebeu mais
uma mesa Positivo. O atendimento ocorre sem a presenca do professor regente,
pois as turmas sdo numerosas e nao ha espaco fisico para todos os alunos da

turma. Assim, a turma € dividida em dois grupos: um grupo participa das aulas no
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espaco informatizado com a professora coordenadora e outro fica em sala de aula
com o professor regente, apos ha um revezamento. A atividade realizada nas mesas
interativas é discutida anteriormente com a professora regente da turma. Ha um
agendamento com data fixa.

Uma semana a cada dois meses os alunos de 6° ano até 8° serie fazem uso
dos blocos de inglés, em que metade da turma ocupa o espac¢o das mesas e a outra
faz outra atividade, utilizando os computadores do MEC, assim, dois horarios sao
agendados, fazendo-se trocas em relacédo aos laboratorios.

As atividades feitas no EVAM sdao integradas ao trabalho realizado pelo
professor em sala de aula, procurando melhorar o aprendizado dos alunos. Também
realizam-se tentativas de projetos de trabalhos de acordo com o interesse do aluno
ou do professor como motivador de algum assunto do contetddo de sua disciplina.
Assim, o professor trabalha determinado assunto em sala de aula e utiliza o EVAM
para buscar informac¢des ou montar relatérios em forma de apresentagdes, cartazes,
videos, etc..., sobre o0 assunto em pauta.

O professor é responsavel por agendar um horario com a professora
coordenadora do espaco para utilizar os computadores e também planejam em
conjunto as atividades a serem desenvolvidas. Ha& na internet um site de
agendamento e atividades realizadas: http://castroalves.pbworks.com.

Conforme a coordenadora do laboratorio de informatica da escola e autora
deste trabalho, os alunos gostam bastante deste espaco e cobram dos professores

quando n&o vao.

6.2 O COORDENADOR DO LABORATORIO DE INFORMATICA

Conforme as diretrizes do PROINFO (1997), os professores destinados a
formacao dos multiplicadores, ou seja, aqueles profissionais que atuam nos NTEs
sdo selecionados em funcdo de sua qualificacdo profissional em informatica e
educacao.

O coordenador do laboratério de informatica € aquele professor multiplicador
formado pelo NTE que atua em salas informatizadas junto aos professores titulares

e devera ter um perfil que o leve a ser:



31

1) autbnomo, cooperativo, criativo e critico;

2) comprometido com a aprendizagem permanente;

3) mais envolvido com uma nova ecologia cognitiva do que com
preocupacdes de ordem meramente didatica,

4) engajado no processo de formacdo do individuo para lidar com a
incerteza e a complexidade na tomada de decisOes e a responsabilidade decorrente;

5) capaz de manter uma relacdo prazerosa com a pratica da
intercomunicacao

A professora que hoje ocupa o cargo de coordenadora do laboratério de
Informética nos turnos manha e tarde no laboratério com os computadores do MEC
esteve presente em todo o processo de implantacdo deste espaco. Atua como
coordenadora desde 2002 e também participou da construcdo do projeto enviado
para o PROINFO em 1998.

Para ocupar o cargo de coordenadora do laboratério de informatica da
escola em estudo essa professora, que € a pesquisadora desse trabalho, realizou
diversos cursos de Informética em cursinhos diversos e participou de formacéo pelo
NTE (Nucleo Tecnoldgico de Educacdo do Governo Federal), que no inicio da
implantacdo do laboratério existia somente no municipio vizinho, em Novo
Hamburgo. Neste NTE, realizou diversas oficinas de aperfeicoamento anualmente
e participou de féruns de Informatica, inclusive apresentando trabalhos da escola.
Atualmente, dentro do Municipio, ha o nucleo do NTM (Nucleo de Tecnologia
Educacional Municipal), que também oferece cursos para coordenadores de
laboratorios e professores em geral.

O NTM é um 6rgdo da Secretaria Municipal de Educacdo vinculado a
Diretoria de Informatica Educativa que promove o processo de formacéo continuada
para o uso pedagdgico da informatica na educacdo. O Nucleo integra o Programa
Nacional de Tecnologia Educacional (PROINFO), que tem o objetivo de promover o
uso pedagoégico da Informatica na rede publica de educacdo bésica. O programa
leva as escolas computadores, recursos digitais e contetdos educacionais.

Conforme a autora deste trabalho, que € professora coordenadora do EVAM
(Espaco Virtual de Aprendizagem e Multimidia - Laboratorio de Informatica) na
Escola Municipal de Ensino Fundamental Castro Alves, acontece reunides regulares

junto com a coordenacdo da SMED (Secretaria Municipal de Educacdo — Sao
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Leopoldo) entre os coordenadores dos laboratorios de informética das escolas
municipais. Este espaco serve para troca de ideias e avisos em geral.

O suporte das maquinas, no que se refere a implantacdo de programas e
consertos, é feito pela Secretaria de Educacédo do Municipio que possuem técnicos
a disposicdo e de uma empresa terceirizada. A troca de periféricos (mouse, teclado,
monitor etc.) fica por conta da escola.

Com a criacdo do Laboratério e as mesas educacionais alfabeto Positivo,
dois professores realizaram o curso especifico para estas mesas e coordenam este
outro espaco, um em cada turno. A noite, a coordenacdo atual € pouco experiente e
nao realizou nenhum curso preparatdrio para o cargo.

Conforme observado, os laboratorios de informatica funcionam bem na
escola. Esta pesquisa dedicou-se ao atendimento dos professores aos alunos dos
anos finais do ensino fundamental e, portanto, as atividades do laborat6rio das

maquinas do MEC coordenado pela autora deste trabalho.



7 A PESQUISA E OS SUJEITOS PARTICIPANTES

Para este trabalho, foi utilizada uma pesquisa qualitativa, que é aquela que
busca entender um fendmeno especifico em profundidade. Ela trabalha com
descricbes, comparacdes e interpretacdes. E mais participativa e menos controlavel,
dado que os participantes podem direcionar 0 rumo em suas interagcbes com o
pesquisador.

Segundo Minayo (1999), nessa pesquisa deve-se ter como primeira
preocupacdo a compreensdo da légica que permeia a pratica que se da na
realidade. Ela se preocupa com um nivel de realidade que ndo pode ser
quantificado. Assim, a pesquisa qualitativa é exploratéria, pois estimulou o0s
pesquisados a pensarem livremente sobre o tema questionado. Ela buscou
respostas de maneira espontanea.

Os sujeitos da pesquisa foram 19 professores que lecionam nas séries finais
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Castro Alves onde foram coletados os
dados de investigacGes qualitativas e também quantitativas (Apéndice A e Apéndice
B).

Na pesquisa qualitativa, foi levado em conta o ambiente natural, isto é, o
local de estudo a ser investigado, que foi o laboratério de informética da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Castro Alves, pois as acdes podem ser melhor
compreendidas quando observadas no seu ambiente habitual de ocorréncia.

A pesquisa quantitativa € um método de pesquisa social que utiliza a
quantificacdo nas modalidades de coleta de informagbes e no seu tratamento,
mediante técnicas estatisticas, tais como percentual, média, desvio-padrao,
coeficiente de correlagdo, analise de regressao, entre outros (MICHEL, 2005, p.33).
Segundo esse mesmo autor, os resultados da pesquisa quantitativa podem ser
obtidos e comprovados pelo niumero de vezes em que o fenbmeno ocorre ou com
gue exatidado. A resposta que se buscou na investigagcao foi também obtida de forma
numérica e exata.

A coleta de dados foi realizada com questionarios (Apéndice C), pesquisa
bibliografica, pesquisa de campo, entrevistas e observacdes. Partindo dos

guestionarios, foram selecionados trés professores para o estudo de caso.



34

Segundo Ponte (2006), o Estudo de Caso assume algumas caracteristicas,

tais como: é uma investigacdo fortemente baseada em trabalho de campo ou em

analise documental; ndo é uma investigacdo experimental, isto €, ndo é sua intengao

modificar a situacdo em estudo, mas compreendé-la tal como ela é; seus resultados

podem ser dados provenientes de diversas fontes.

Com o questionério verificou-se, em relacdo ao professor dos anos finais da

Escola Municipal de Ensino Fundamental Castro Alves, 0s seguintes critérios:

Preparacdo para trabalhar com a Informatica em sua formacgdo inicial ou
continuada;

Se foi discutida a importancia da utilizacdo do computador no ensino e
aprendizagem em alguma disciplina de curso superior;

Se a maneira como utilizou os recursos informéticos, no momento de sua
formacdo, se constitui em referéncia para sua pratica envolvendo o
laboratorio de Informética na escola;

O tempo de trabalho com as tecnologias informaticas;

Os tipos de atividades que trabalhavam ou pretendiam trabalhar com seus
alunos utilizando os computadores;

A necessidade de softwares especificos para sua disciplina;

Se ha necessidade de integracdo das tecnologias;

A necessidade de cursos de formacdo que prevejam o planejamento de aulas
utilizando o computador;

A necessidade de um profissional especializado para Ihes auxiliar em suas
dificuldades com o uso do computador;

A necessidade de cursos especificos para a disciplina;

A necessidade de cursos de formacgao de ambito geral,

Entre as varias formas de utilizacdo do laboratério de informatica, quais
consideram mais adequadas para o processo de ensino e aprendizagem;

A opinido em relacdo a integracdo do laboratério de informéatica como
disciplina escolar;

Se 0 computador ndo € um recurso didatico adequado para a aprendizagem
das disciplinas;

A opinido dos professores em relacdo a influéncia do computador no

comportamento dos alunos;
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A opinido dos professores em relacdo ao papel do computador na
transmisséo de conceitos;
e A opinido em relagcédo ao papel do computador como recurso tecnolégico para
comunicacao entre os alunos;
e A opinido em relagdo a influéncia do computador na motivagao dos alunos;
e A opinido sobre a assercao de que o uso do computador desvaloriza o papel
do professor;
e A opinido sobre a contribuicdo do computador no sucesso escolar dos alunos;
e Opinido sobre a afirmacéo de que o uso do computador facilita demasiado o
trabalho dos alunos;
e Opinido sobre a afirmacdo de que o uso do computador permite
aprendizagens “superiores”;
e Opinido sobre a redefinicdo dos objetivos educacionais devido ao uso do
computador na prética.

A escolha dos professores para o estudo de caso foi pela disponibilidade
para participar da investigacdo, o tempo de experiéncia com as tecnologias,
formacdo para o trabalho com as tecnologias e concepcbes acerca das
tecnologias informéticas para o ensino em suas disciplinas. Foi selecionado um
professor com bastante tempo de servico e sem formacédo nenhuma para usar as
tecnologias, mas que busca incansavelmente realizar trabalhos e tirar proveito do
espaco informatizado, um professor jovem, cheio de ideias, criativo, sem formacao,
mas, por ser mais jovem estar mais envolvido com tecnologias e uma professora
com pouco tempo de servico em escola e nenhum envolvimento com tecnologias.

Para esta investigacéo, a escolha do Estudo de Caso como o método de
pesquisa foi adequado na busca a compreensdo de como os professores de anos
finais do ensino fundamental estdo integrando as Tecnologias Informaticas em
sua pratica.

Os dados dessa investigacao qualitativa foram gerados em forma de
redigida pois a descricdo permitiu ao pesquisador abordar o fenbmeno de forma
minuciosa estabelecendo uma compreensdo mais esclarecedora do objeto de
estudo.

A pesquisa, entdo, foi direcionada a compreender como acontece o0 uso da
Informatica Educativa nos anos finais da Escola Municipal de Ensino fundamental
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Castro Alves, qual a formacgéo dos professores para o uso das tecnologias, a opiniao
dos professores sobre a importancia do uso do laboratério de informatica na
aprendizagem, como se da o acesso do aluno ao Laboratoério de Informatica, como
se da a escolha das ferramentas e de programas educativos para o desenvolvimento
das atividades propostas pelo professor e quais atividades os professores das séries
finais desenvolvem com os alunos no Laboratério de Informética.

Foi realizada a analise do processo, pois é ele que induz a compreenséo de
como o fendbmeno se exprime. Importante também foi a inter-relacdo dos dados
colhidos com a investigacao.

Foi analisado, o modo como os investigados conferem sentido as suas

experiéncias estando em constante dialogo com a pesquisadora deste trabalho.



8 ANALISE

Foi aplicado o questionario com o objetivo de averiguar dados e também
selecionar alguns professores para participarem da investigagdo. Partindo deste
guestionario, a pesquisadora selecionou e convidou alguns professores dos anos
finais do ensino fundamental da Escola Municipal de ensino fundamental Castro

Alves para contribuir com informacfes importantes para sua pesquisa.

8.1 ANALISE DOS QUESTIONARIOS

O questionario foi aplicado com todos os professores dos anos finais do
ensino fundamental da escola pesquisada apds a autorizacdo da direcdo da
escola. Ao todo, 19 professores responderam a esse questionario, o que abrange
todos os professores dos anos finais da escola no turno diurno.

N&o houve resisténcia de nenhum professor em responder ao questionario.
Sendo assim, esses profissionais apresentaram interesse em contribuir para esta
investigacdo, fornecendo informacfes que permitiram conhecer alguns aspectos
relacionados a integracédo das tecnologias informéticas no ensino de suas disciplinas

na escola.

8.1.1 Formacado e prética do professor

Para tracar um perfil inicial dos professores pesquisados, procurou-se
conhecer um pouco sobre a sua formacdo. Todos sdo graduados, possuindo curso
superior, mas em relacdo a terem alguma preparacdo para trabalhar com
informatica, conclui-se que 84% nao tiveram nenhuma e os 16% restantes tiveram
algum preparo em algum momento de sua especializagdo. Em fungédo deste
aspecto, procurou-se saber se ao menos foi discutida a importancia da utilizacao do
computador no ensino e aprendizagem em alguma disciplina do seu curso superior.
A grande maioria, 84%, afirmou que nao teve a oportunidade desta discussao na

pratica pedagdgica.
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Explicacéo dada por alguns pesquisados, para ndo discutirem a informatica
para a aprendizagem é terem concluido a graduacdo ha tempos atras, conforme
uma professora pesquisada relata: Meu curso de graduacdo aconteceu num periodo
em que a informética ainda ndo era uma ferramenta usada nas escolas.

A escola também tem professores formados h& poucos anos, que fazem
parte do grupo que nem sequer discutiu informatica para aprendizagem. Observa-se
entdo que o professor sai da graduacdo sem um referencial técnico, e se choca com
a inclusdo da informética na sala de aula, onde se sente perdido, ndo sabe o que
fazer, como usar os computadores em prol de suas aulas.

A formacdo do professor precisa ser encarada como um processo
permanente. As escolas que hoje estdo formando os novos educadores necessitam
formar o aluno preparado para trabalhar no mundo atual, pois estas universidades
pouco se preocupam em colocar todas estas tecnologias como ferramenta de ensino
a serem transmitidas aos futuros professores, e que na maioria das vezes formam
sujeitos que ndo sdo capazes de integrar a informatica as atividades que realizam
em sala de aula.

A pesquisa também buscou identificar o tema que predominou nas iniciativas
de formag&o em informatica, no contexto do ensino de sua disciplina. Considerou-
se importante identificar esse aspecto, pois o0 modo como o professor utilizou os
recursos informaticos, no momento de sua formacédo na graduacéo e continuada, se
constitui em referéncia para sua pratica envolvendo as tecnologias na escola .

Conforme os professores, 6% afirmaram que obtiveram conhecimentos no
manuseio de software especifico para a sua disciplina; 36% declararam que
utilizaram o computador para a preparacdo de materiais para as aulas;
37% disseram ter feito uso da Internet para a pesquisa de materiais para utilizar nas
aulas; 21% afirmaram que néo fizeram nenhum tipo de uso das tecnologias

informaticas; ninguém afirmou fazer outro tipo de uso da informatica.
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Figura 1 - Tema que predominou nas iniciativas de formacéo em informatica
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Com os resultados da Figura 1, observa-se que parte dos professores tem
alguma forma de experiéncia com as tecnologias em sua formagdo continuada
pois envolvendo a graduagéo alguns relataram o uso para pesquisa e preparacéo de
aulas. Somente 1 professor, da disciplina de matematica, relatou que durante a
graduacgdo trabalhou com um projeto de mediacdo cientifica que tinha por objetivo
confeccionar materiais didaticos para o ensino de fisica.

Observa-se também que boa parte dos professores ndo teve nenhuma
experiéncia em sua formag&do com os recursos tecnolégicos.

Em relacdo ao uso de softwares para sua disciplina temos o mesmo professor
de matematica e as professoras de inglés que tiveram em 2011 um curso de
utilizacdo de software de inglés, com uso de blocos interativos em mesas da
Positivo. Considera-se esta experiéncia como formacéo continuada.

Para verificar se essa vivéncia tem repercutido na pratica, procurou-se
identificar os professores que trabalhavam algum conteddo de sua disciplina
com o auxilio dos recursos da informética. Conforme o resultado dos
questionarios, foi possivel constatar que 100% dos professores estavam nessa

situagdo, pois todos tem experiéncias no uso dos recursos da informatica com seus
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alunos. Dentro desse grupo, observou-se que 68% trabalhavam h& mais de 6 anos
com as tecnologias; 21% trabalhavam ha cerca de 2 a 5 anos e 11% ha menos de 2
anos. A escola em estudo oferece o laboratério de informatica desde final de 2003
e, portanto ha 9 anos os professores contam com seus recursos, porém isso nao
significa que todos utilizam. Muitos dos professores que trabalham na escola h&a
muitos anos tém utilizado o espaco e alguns professores sdo novos na escola e nao
tém experiéncias em outras instituicbes escolares. Observam-se também
professores que trabalham em outras instituicées e utilizavam estes recursos por la.
Conclui-se, portanto, que todos mostram interesse pelo uso dos recursos da
informéatica, tanto aqueles j& antigos na profissdo quanto os iniciantes.
Considerou-se, ainda, importante identificar os tipos de atividades com as

quais os professores trabalhavam. De acordo com as respostas dos entrevistados,
verificou-se que, geralmente, essas atividades consistem em:

e Pesquisas na internet

e Visualizagdo de imagens e videos na internet

e Montagem de cartazes

e Preparacao de apresentacfes sobre determinado conteudo

e Troca de e-mails, chats

e Criacdo de videos

e Uso de e-blocks interativos para uso exclusivo de inglés — Mesas Positivo.

e Andlise de mapas — geografia

e Elaboracao de tabelas e graficos

e Jogos pedagdgicos nas diversas disciplinas

e Simuladores

e Construcéo de jogos

e Construgdo de historias em quadrinhos

e Criacdo de paginas para publicagéo de textos dos alunos

e Criacdo de blog para publicacdo de trabalhos

e Montagem de jornal impresso

e Criacdo de desenhos

¢ Digitacao de projetos com pesquisa prévia

e Criacdo de gifs animados

e Montagem de imagens e videos
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Para o desenvolvimento dessas atividades, verificou-se uma variedade
de softwares, tais como o0s usados atualmente na escola: software da
OpenOffice.org, internet, Openshot, Color paint, Photoscape, HotPotatoes,
Hagaqué, e outros.

8.1.2 Demandas para a integracao das tecnologias

Procurando conhecer a necessidade dos professores para a integracdo das
Tecnologias Informaticas, constatou-se que 32% dos entrevistados colocaram que
ndo desejavam modificacbes para que a integracdo dessas tecnologias se
efetivasse nas suas aulas, ou seja, utilizar o laboratério como o que é oferecido na
escola esta muito bom. Dessa forma, pode-se inferir que esse grupo nao vivencia
algum tipo de dificuldade relacionada a integracéo das tecnologias ou, talvez, ndo
esteja consciente de suas necessidades.

Todos os professores questionados concordam que o laboratério de
informatica deve ter um professor coordenador para auxiliar o professor regente
dentro do espaco.

A maioria dos professores, expressa por 68% das respostas, afirmaram
necessidades de mudanca para melhorar o uso dos recursos da informatica, e entre
eles estdo:

¢ Mais softwares especificos para a sua disciplina.

¢ Necessidade de cursos de formacédo que preveem o planejamento de
aulas utilizando o computador e especificos para a sua disciplina.

e Um grupo constituido pela opinido de 5 docentes colocaram que seria
melhor ter computadores conectados a internet em sala de aula e ndo
como acontece na escola em um espaco separado da sala onde o
professor leva seus alunos.

e Sugeriram um computador por aluno ou a0 menos um para a turma.
Salientou-se a necessidade de data show ligado a computadores na
sala de aula.

E importante destacar que os professores apresentaram a necessidade de
participar em cursos de formac&o continuada, buscando um suporte para seu
trabalho com as tecnologias. Esse item se evidenciou quando foi comentada a

necessidade de cursos e inclusive de softwares especificos a suas disciplinas.
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8.1.3 Concepcdes referentes ao uso das tecnologias

Através dos questiondrios, procurou-se, também, conhecer as opiniées dos
professores acerca do uso das tecnologias informaticas em sua pratica. Estas
opinides sdo importantes, pois norteiam as praticas pedagogicas, isto €, a forma de
como as tecnologias sdo usadas é orientada pelos conhecimentos tedricos do
professor, os quais foram, e continuam sendo, construidos durante a
sua formacgéo profissional.

Assim, um dos aspectos analisados refere-se a forma de utilizacdo das
tecnologias que os professores consideram mais adequadas para 0 processo de
ensino e aprendizagem das disciplinas que lecionam.

Conforme analise foram identificadas duas opinides na fala dos professores,
gue se constituem em referéncia para a pratica envolvendo o uso dos recursos
informaticos. Um grupo de 48% dos professores cré que as tecnologias informaticas
devem ser um material pedagégico a servico das disciplinas, utilizado para tarefas
de natureza investigativa, enquanto que 47% se dividem entre a posi¢ao anterior
mas também acreditam que devem ser um material pedagdgico a servico das
disciplinas, facilitando tarefas rotineiras, como, por exemplo, softwares
com exercicios de aplicacao.

Para identificar outras concepcdes dos professores entrevistados, foram
feitas algumas indagacbes, das quais eles deveriam assumir 0 quanto
concordavam ou discordam.

Assim, em relacdo a ideia de que o computador deve fazer parte de uma
nova disciplina, observou-se que, de um lado, 67% dos professores discordam de
que a utilizacdo do computador deve ocorrer a partir da criacdo de uma disciplina.

Com este resultado observou-se que as tecnologias informéticas devem,
entdo, integrar todas as disciplinas escolares como ja acontece na escola em
estudo. Porém, 28% dos professores defendem que a utilizacdo das tecnologias
informaticas deve ocorrer com implantacdo de uma nova disciplina. Ainda
observou-se que uma professora ndo apresentou opinido, o que indica que essa
profissional, possivelmente, ndo  possui argumentos  suficientes  para
assumir  um posicionamento sobre como as tecnologias informaticas devem

ser integradas na pratica pedagodgica. Estes dados sdo mostrados na figura 2.



43

Figura 2: Opinido dos professores em relacdo a integracéo das Tecnologias

Informéticas como disciplina escolar.

Sem opinido 5%

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Fonte: Produzido pela autora, 2012

Observa-se que 28% dos professores acredita que as tecnologias s&o um
objeto de estudo e tem como objetivo o0 desenvolvimento de habilidades para
seu manuseio. Assim, a implantacdo de uma nova disciplina iria fragmentar ainda
mais o curriculo escolar.

A informatica educativa tem por objetivo principal unir as mais variadas
disciplinas. Segundo Valente (1997, p.57), a informética educativa “[...] possibilita a
transicdo de um sistema fragmentado de ensino para uma abordagem integradora
de conteudo e voltada para a resolucdo de problemas especificos do interesse de
cada aluno”.

Entre os 19 professores pesquisados, 3 deles, todos da disciplina de
matematica, ndo conseguem ver o computador como um recurso didatico adequado
para a aprendizagem dessa disciplina.

E possivel que esses professores ndo dominem fluentemente o contetido

que ensinam. E o que observaram Valente e Almeida (1997, p. 22-23):

A nossa experiéncia observando professores desenvolvendo atividades de
uso do computador com alunos tem mostrado que os professores ndo tém
uma compreensdo mais profunda do conteddo que ministram e
essa dificuldade impede o desenvolvimento de atividades que
integram o computador.
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Analisando os dados do questionario observa-se que na escola pesquisada
os professores de matematica ndo se sentem preparados para o desafio de usar os
recursos informaticos em sua disciplina, ou ndo sabem muito bem como fazer isso.

Em relacdo a influéncia do computador no comportamento dos alunos,
somente 11 % dos professores discordam desta influencia. Sendo assim, a maioria
cré que o computador influencia sim o comportamento dos alunos, conforme
podemos ver na figura 3.

Figura 3: A influéncia do computador no comportamento dos alunos

Discordam totalmente

Discordam - 11%

Semopinidgo | 0,00Y

Concordam plenamente m 63%

01 2 3 4 5 6 7 8 9 101112 13 14 15 16 17 18 19

Fonte: Produzido pela autora, 2012

Sobre o papel do computador na motivagédo dos alunos, ilustrado na figura 4,
a grande maioria dos professores, 95%, concordou que esse recurso tem
participacdo na motivacao dos alunos em suas disciplinas. Somente 1 professor da
disciplina de matematica apresentou-se indiferente, sem opinido em relacéo a essa
questdo. Pode-se entdo concluir que o computador parece contribuir positivamente

para o interesse em aprender.
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Figura 4: O uso do computador € influéncia na motivacéo dos alunos

Discordo totalmente | 0,00%
Discordo | 0,00%

Sem opinido - 59
Concordo _ 21%

Concordo totalmente 74%

61 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Fonte: Produzido pela autora, 2012

As Tecnologias de Informacédo e Comunicacado estdo na sociedade ditando
comportamentos, tendéncias e até mesmo relacdes sociais. A ideia de
comunicacdo também é ditada pelas tecnologias, pois se torna até dificil ndo
associa-la a elas, pois a comunicacdo € um processo e uma atividade social. O
processo de comunicacao € natural, mas quando associado as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo, pode ser mais dinamico e oferecer outras
possibilidades. Observou-se que, entre os professores entrevistados, a grande

maioria concorda ou concorda plenamente que o computador € um recurso

tecnologico que serve para comunicacdo entre os alunos, conforme figura 5.
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Figura 5: O computador é um recurso tecnoldgico que serve para comunicacao entre

Concordo totalmente

os alunos
Discordo totalmente | 0,009
Discordo _ 0,009
Sem opinido _- 5%
Concordo __ 37%
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%
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Fonte: Produzido pela autora, 2012
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Em relacdo a possibilidade de o computador desvalorizar o papel do

professor na aula, apenas um 1 professor concordou. A maioria, expressa por 95%

dos professores, discordou de que, com a presenca dos

recursos informaticos,

(0]

professor nao tenha mais importancia no processo de ensino e aprendizagem.

Isso permite concluir que os professores acreditam no potencial da integracéo

curricular do computador, ndo sentindo o seu papel ameacado quando se utiliza

esta ferramenta tecnolégica em prol de suas aulas, conforme pode ser visto na

figura 6.

Figura 6: O computador desvaloriza o papel do professor
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Concordo totalmente | 0,
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Fonte: Produzido pela autora, 2012
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A maioria dos professores entrevistados, expressa por 17 professores,
concordou que o computador, na sua disciplina, contribui para o sucesso escolar
dos alunos (figura 7). Somente 1 professor discordou da afirmacdo e 1 professor
NAo expressou sua opinido.

Figura 7: O computador contribui no sucesso escolar dos alunos

Discordototalmente | 0%
Discordo _- 5%
Sem opinido - 5%
Concordo __ 48%

0] 2 4 6 8 10

Fonte: Produzido pela autora, 2012

Sobre a possibilidade do uso de o computador facilitar demasiado o trabalho
dos alunos, 37% dos professores discordaram dessa afirmacao. Por outro lado, 31%
apresentaram uma posicdo de concordancia frente a essa questdo e 16 %
concordam totalmente com esta afirmacdo. 16% apresentaram-se sem opinido
quanto a facilidade proporcionada pelo uso do computador no desenvolvimento de
trabalho dos alunos, conforme indica a figura 8.

Observa-se que esta questédo foi respondida com interpretacdes diferentes
por parte dos professores entrevistados o que causou divergéncia nas respostas. Ao
levantar esta questdo a pesquisadora estaria interessada questionar o computador
como facilitador no sentido de proporcionar novos recursos, mas cré que alguns
entrevistados entenderam como algo que facilitasse o trabalho do aluno nédo o

fazendo pensar.
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Figura 8: O uso do computador facilita demasiado o trabalho dos alunos

Discordo totalmente

Discordo
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Fonte: Produzido pela autora, 2012

Em relacdo a afirmacdo de que o uso do computador permite
aprendizagens superiores, ou seja, permite um processo de ensino-aprendizagem
com dinamismo, inovagdo e poder de comunicacdo que leva o aluno a ser critico,
criativo, com capacidade de pensar, de aprender a aprender, de trabalhar em grupo
e de conhecer o seu potencial cognitivo, afetivo e social conforme Valente (1999)
(figura 9), 42% dos professores concordaram e 32% concordaram totalmente.
Porém, 16% discordaram de que a utilizacdo do computador possa favorecer esse
tipo de aprendizagem. E 16% nao expressaram opiniéo.

Figura 9: O uso do computador permite aprendizagens superiores

Discordo totalmente

Discordo

Sem opinido

Concordo 42%

Concordo totalmente

10

Fonte: Produzido pela autora, 2012
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Finalizando a andlise do questionario, a pesquisadora selecionou alguns
professores para o estudo de caso. Destacam-se alguns critérios que definiram esta
escolha, como, disponibilidade para participar da investigacdo, tempo de
experiéncia com as Tl, formacdo para o trabalho com as tecnologias, opinides

diversas a respeito da utilizagdo das tecnologias.

8.2 AS PROFESSORAS DO ESTUDO DE CASO

Participaram do estudo duas professoras e um professor, cuja descricdo €
feita a seguir salientando seu trabalho profissional e sua formacdo, o trabalho
com as midias informaticas e o0 contexto da escola em que atualmente
estdo inseridos (Apéndice D).

Nesta investigacdo, as professoras e o professor serdo designados por

nomes ficticios, a fim de manter o sigilo de sua identidade.

8.2.1 Perfil dos professores

A professora 1 tem 50 anos. Trabalha como professora ha 25 anos e sua
carga horaria, no momento em que a pesquisa foi realizada, correspondia
a 40 horas semanais na escola pesquisada. Possui formacdo em Licenciatura
em Histéria. Em relacéo ao trabalho com as Tecnologias Informaticas, a professora
revelou que as utiliza desde 2003, quando o laboratério de informatica da escola
pesquisada entrou em funcionamento.

Neste estudo, privilegiou-se a docéncia da professora em todas as turmas
gue leciona na escola nos dois turnos diurnos, e isto inclui todos os 6° anos, 7° anos,
72 séries e 82 séries dos anos finais do ensino fundamental.

Além do trabalho na escola, a professora se envolve com atividades como
terapeuta floral e astréloga.

O professor 2 tem 25 anos. Trabalha como professor h4 6 anos e sua
carga horaria, no momento em que a pesquisa foi realizada, correspondia
a 20 horas semanais. Possui formagdo em Licenciatura Plena em Dancga e

leciona a disciplina de Artes na escola pesquisada.
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Em relacdo ao trabalho com as Tecnologias Informéticas, o professor
revelou que as vem utilizando desde que entrou na escola, ha 6 anos atréas.

Neste estudo, contemplou-se a docéncia do professor em todas as turmas
gue leciona na escola no turno da tarde, e isto inclui dois 6° anos, dois 7° anos, duas
72 séries e uma 82 série dos anos finais do ensino fundamental.

Além do trabalho na escola, o professor também se envolve em atividades
de ator, coredgrafo, iluminador e bailarino.

A professora 3 tem 35 anos. Trabalha como professora ha 3 anos e sua
carga horaria, no momento em que a pesquisa foi realizada, correspondia
a 20 horas semanais na escola pesquisada. Possui formacdo em Licenciatura
em Lingua Portuguesa e mestrado em Letras - Estudos Linguisticos. Em relacéo
ao trabalho com as Tecnologias Informaticas, a professora mencionou que as
utiliza desde 2010, quando chegou a escola pesquisada, concursada pelo
Municipio de S&o Leopoldo para lecionar. Neste estudo, contemplou-se a docéncia
da professora em todas as turmas que leciona na escola, e isto inclui dois 7° anos,
duas 72 séries e duas 82 séries dos anos finais do ensino fundamental.

Além do trabalho na escola a professora também se envolve com atividades
como professoras de lingua alemé&, tradutora e interprete comercial. Trabalhou

durante 12 anos em cursos, como professora de aleméao.

8.2.2 Andlise dos dados do estudo do caso

Utilizando questionarios e em constante didlogo e acompanhamento do
trabalho no laboratério de informatica dos professores em pesquisa para o estudo de
caso foram identificados elementos relacionados ao curriculo escolar, uma reflexao
sobre a préatica com os recursos informaticos e algumas dificuldades que necessitam
ser superadas para que o trabalho com as tecnologias informaticas possam

melhorar.

8.2.2.1 Informética e curriculo escolar

As midias sao ja ha algum tempo um instrumento capaz de contribuir com a

aprendizagem na escola. Ainda falta ser priorizada pela educacdo formal como
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recurso para a construgdo do conhecimento e para a formacdo de um aluno mais
critico, capaz de pensar sobre as mensagens por elas veiculadas.

Integrar as midias e tecnologias ao curriculo escolar ndo é simples, mas com
atitudes reflexivas dos professores se torna possivel.

Conversando com as professoras da escola em estudo, observou-se que a
organizacdo curricular da escola ndo é muito flexivel, mas isso ndo impossibilita
o trabalho usando o laboratoério de informatica.

Na escola em estudo, cada professor constréi a cada ano o seu plano de
trabalho, e observou-se que neste documento, a professora 1 e o professor 2 ja
inserem o0 uso do laboratério de informatica como recurso para suas aulas. A
professora 3 relatou que pensaria em integrar a informatica no curriculo de sua
disciplina, pois esse € um campo novo para ela, que gostaria de explorar mais.

Segundo a professora 1 ndo ha necessidade de mudar o curriculo, mas sim
a necessidade de adaptar a pratica para aproveitar mais os recursos oferecidos nas
aulas no laboratorio de informatica. O professor 2 concorda com a afirmacao, pois
salienta que a cada ano o uso dos computadores vem aumentando em suas aulas,
pois esse recurso modifica a participacdo dos alunos e seu envolvimento com 0s
trabalhos propostos.

Para o professor 2, a funcao da informética na escola é apoiar o trabalho dos
professores em suas disciplinas, viabilizando formas diferenciadas de abordar os
conteudos curriculares, o laboratorio de informética € um recurso a ser aproveitado.

A professora 3 relata que o curriculo ndo prevé esta ferramenta, porém
salienta que ndo percebe dificuldades em usar os recursos da informética em sua
disciplina e salienta: junto com as disciplinas, ela oferece recursos de pesquisa e de
ferramentas de trabalho que motivam os alunos e dinamizam o trabalho
desenvolvido em sala de aula.

Observou-se que o0s professores estdo explorando o0s recursos da
informatica e os integrando as praticas de suas aulas, pois 0s alunos sentem-se
motivados com essa ferramenta; que exerce um fascinio sobre eles. A tecnologia
utilizada de forma adequada oferece uma aprendizagem mais prazerosa: “[...] as
possibilidades de uso do computador como ferramenta educacional esta crescendo
e os limites dessa expansao sdo desconhecidos” (VALENTE, 1993, p. 01).

Uma dificuldade salientada pelos professores € dar continuidade aos

trabalhos iniciados no laboratorio de informatica, visto que as disciplinas séo
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fragmentadas e a interdisciplinaridade ainda n&o acontece na escola, cada disciplina
trabalha sozinha e, sendo assim, nem sempre ha horarios para agendamentos
disponiveis que se encaixem com o horario da turma. Em relagcdo ao agendamento

do laboratério de informatica, o professor 2 fala:

[...] dependo de agendamento e da possibilidade de conseguir marcar nos
dias que tenho aula com os alunos. As vezes consigo, outras os demais
colegas j4 agendaram e tenho que marcar para mais tarde perdendo a
oportunidade de abordar o assunto pretendido pois tenho que prosseguir 0s
conteddos em sala de aula e pensar em outros conteldos para outros
trabalhos no laboratério quando conseguir agendar.

Com a afirmacgéo do professor 2, evidenciou-se que o curriculo estruturado
por area (disciplina) ndo é flexivel, pois em uma eventualidade como a falta de
horério de agendamento em devida semana, ndo se tera oportunidade desse horario
ser recuperado e se houver esta recuperagdo, pode ser um tempo em que O
contelido seja outro e 0 assunto ndo seja mais de tanto interesse e, portanto, ndo
mais tao significativo.

A professora 1 concorda com o professor 2, pois comentou que teve que
ceder o horério para uma colega de outra disciplina poder realizar um trabalho
usando o laboratorio de informatica e deixou seu trabalho de lado. Falou nédo se
importar, porém destaca que, se iSSO acontecesse mais vezes, seu trabalho
utilizando o recurso da informatica perderia um pouco o sentido. Ela também chama
a atencao a outros inconvenientes que acontecem e atrapalham o trabalho: algumas
vezes a internet ndo estar funcionando ou funcionando lentamente, um passeio
agendado para o0 mesmo dia em que ela h&a dias atras havia agendado o uso do
laboratorio ou simplesmente falta de luz, como as vezes acontece.

A professora 3 também relata faltar horario disponivel para utilizar o
laboratdrio de informatica.

Observou-se entdo a dificuldade dos professores em desenvolver um
trabalho continuo e habitual.

Conforme comentado pelos professores, nota-se que o laboratério de
informatica € bastante procurado pelos professores da escola, onde,
individualmente, cada professor busca desenvolver trabalhos com seus alunos.
Sendo assim, a interdisciplinaridade néo é usual entre os professores.

O professor 2 acredita que até existe a tentativa descomprometida de alguns

professores unirem o0s conteudos e trabalharem juntos utilizando também a
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informéatica. Ele acredita que as vezes até funciona, principalmente entre a disciplina
de Artes e Historia.

A professora 1 cré que a interdisciplinaridade auxiliaria na compreensao dos
assuntos por parte dos alunos e os motivaria a participar com mais interesse nas
aulas, mas observa que isso acarretaria mais tempo na elaboracédo das atividades
por parte dos professores e a maioria deles ndo apresenta esta disposicao.

A professora 3 cré que trabalhar em equipe, junto com disciplinas afins,
poderia enriquecer o seu trabalho e oferecer ao aluno a unificagdo do conhecimento
tdo fragmentado nos tempos de hoje.

O curriculo organizado por disciplinas se apresenta menos flexivel, pois
cada disciplina imp&e um horario e um professor para ministra-la.

E possivel que, devido a falta de flexibilidade do curriculo, os professores
deixem de realizar trabalhos mais complexos no laboratério de informética. Isso, por
que se frustram com a dificuldade de ndo conseguirem dar continuidade ao trabalho
iniciado e entdo ndo darem conta do programa de conteudos proposto pelo curriculo
de escola.

Constatou-se que todos os professores do estudo de caso pensam que ha
falta de flexibilidade no curriculo, mas todos revelaram utilizar o laboratorio de
informatica como um recurso importante em suas aulas. O problema é comum a
todos no que diz respeito ao agendamento e andamento de trabalhos propostos com
0 uso do computador, assim como a falta de horarios de agendamento, dificultando
seus trabalhos e seus planejamentos com o uso das maquinas pelos alunos.

Conclui-se que a informatica na escola se integra ao curriculo como uma
ferramenta de apoio com que o professor pode contar para realizar melhor o seu
trabalho. Este recurso seria mais bem aproveitado fazendo a interacdo entre as
diversas disciplinas e assim os alunos poderiam contar com a interatividade
possibilitada pelo computador.

A interdisciplinaridade € uma forma de pensar, Piaget (1972) sustentava que
a interdisciplinaridade seria uma forma de se chegar transdisciplinaridade, etapa que
nao ficaria na interacdo e reciprocidade entre as ciéncias, mas alcancaria um estagio

onde ndo haveria mais fronteiras entre as disciplinas.
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8.2.2.2. Reflexdo sobre a pratica

Na fala dos professores, observou-se que a disciplina que lecionam
nao representa limitacbes para trabalhar com as tecnologias informaticas, pois,
mesmo o curriculo ndo sendo tdo flexivel, ela é um recurso muito utilizado pelos
professores, os conteldos sdo adaptados. Podemos observar isso nas palavras do

professor 2 quando relata sobre seu plano de trabalho anual:

Ao elaborar o plano de trabalho anualmente insiro atividades em conjunto
com o EVAM, ja realizadas em outros anos ou novas propostas de trabalho.
Também ao longo do ano de acordo com a disponibilidade do laboratério e
com o direcionamento dos conteldos em cada turma, surgem novas ideias
de atividades a partir dos recursos disponiveis e do andamento das criagfes
nas turmas. Assim o laboratério esta presente em quase todos as atividades
realizadas pelos alunos como introdugéo dos assuntos ou como finalizagédo
dos trabalhos.

A professora 1 acredita que utilizar os recursos da informatica diversificou o
estilo de suas aulas permitindo que os alunos se utilizem de habilidades
diferenciadas onde eles aprendam tanto os conteudos especificos da disciplina
guanto os recursos de informatica que utilizam em sua vida diaria.

A professora 3 relata que os recursos da informatica auxiliam no trabalho de
pesquisa onde o0s alunos se apresentam mais motivados e concentrados no
trabalho. Além disso, as apresenta¢cfes de trabalhos realizados com o computador
se tornam mais atraentes.

Percebe-se que esses professores ja estdo repensando os conteddos
curriculares de sua disciplina e ja estdo os adaptando ao ambiente informatizado da
escola: a mudanca pedagdgica pode ja estar ocorrendo.

Conforme Valente (1999, p.31), a mudanca pedagodgica que se almeja é a
‘passagem de uma educacao totalmente baseada na transmisséo da informacéao,
para a criacdo de ambientes de aprendizagem nos quais o aluno realiza atividades e
constroi o seu conhecimento”.

Para que isso ocorra, sdo necessarios mudancas na escola como um todo,
na organizagao, sala de aula, papel do professor, dos alunos e na relagdo com o
conhecimento. A escola devera operar segundo o paradigma atual, da sociedade do

conhecimento. Fica claro que a escola deve se adequar aos novos tempos.
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A partir de 2010, a escola passou a ter dois laboratorios de informatica, e
iISSO gerou mudancas na escola, principalmente para os professores dos anos finais

do ensino fundamental, pois como relata a professora 1.:
[...] disponibilizou mais horarios, o que implica em mais turmas utilizando,
além de mais tempo/dias para realizacdo de um mesmo trabalho. Também
percebo que cada aluno tem ido ao laboratério pelo menos uma vez por
semana, o que possibilitou realmente uma evolugcdo no uso do computador,
visto que essa é uma das grandes exigéncias da contemporaneidade.

Ha uma concordéancia entre os professores que € preciso educar o aluno na
linguagem adequada para compreender a nomenclatura e o funcionamento da atual
tecnologia. Escrita, leitura, visdo, audicdo, criagdo e aprendizagem s&o
influenciadas, cada vez mais, pelos recursos da informatica.

O professor 1 relata que desenvolveu este ano em sua disciplina com o 6°
ano um trabalho sobre a histéria — evolucdo da arte e da sociedade. Neste trabalho
houve um estudo da pré-historia com exposicao oral sobre as caracteristicas da Arte
e da sociedade pré-histérica e uma comparacdo com o mundo de hoje. Utilizou
com seus alunos o laboratério de informatica para estudo de imagens relativas ao
periodo e entdo, em grupos, criaram cenas teatrais curtas para mostrar a vida dos
habitantes daquela época. As cenas foram fotografadas pelo professor e as fotos
enviadas para o laboratorio de informéatica e, 14, os alunos criaram um video com
sequéncia de fotos inserindo frases explicativas, sons e efeitos visuais. O video foi
criado usando o software Openshot. O mais interessante neste trabalho é que este
professor trabalhou junto com a professora 2, que é professora de Histéria e houve
mais disponibilidade para ir ao laboratério de informatica, pois com a combinacao
das disciplinas abriu-se horérios no agendamento.

Junto a construcéo do video os mesmos alunos criaram uma apresentacao de
slides utilizando o software org.impress sobre a Pré-histéria e nossos ancestrais.
Para esta apresentacado, utilizaram a internet para busca de imagens e textos
explicativos. O tema também foi trabalhado na sala de aula por esta professora. O
video criado pelo professor 2 foi inserido na apresentacdo montando um trabalho
anico que foi apresentado para os colegas da sala utilizando o projetor da escola.

Segundo o professor 2, a criagdo dos videos possibilitou a auto avaliagdo por
parte dos alunos e ao mesmo tempo ampliou o entendimento sobre o periodo pré-
historico, sendo que foi visivel o entendimento sobre o assunto pelos estudantes

apOs este trabalho. Ainda segundo o professor, integrando o trabalho com a
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professora 1, conseguiu-se relacionar a Pré-histéria a contemporaneidade,
observando a transformacdo do homem e da sociedade ao longo dos tempos. A
professora 1 considerou muito satisfatoria a experiéncia, pois percebeu na fala dos
alunos que eles haviam aprendido o conteudo.

O professor 2 observa muitos beneficios para a aprendizagem ao utilizar os

recursos da informética:

Os recursos do laboratério de informatica na escola em minha opinido
possibilitam uma visualizacdo muito maior dos assuntos abordados e,
consequentemente, outro nivel de entendimento por parte dos alunos
aproximando-os de diferentes periodos da histéria e manifestagdes da arte
e da nossa cultura. Além disso, o uso do computador em qualquer
aula/disciplina aproxima o contexto social/pessoal dos alunos a escola, visto
que a maioria destes faz uso deste recurso diariamente.

A professora 3 também teve a oportunidade de realizar trabalho integrado ao
do professor 2 em outra ocasidao,em que o0 assunto foi o regionalismo do Brasil. Ela
enquanto professora de portugués abordou os modos e jeitos de falar no Brasil e o
professor 2, o folclore regional.

Segundo a professora 3, o trabalho com uso dos computadores torna 0s
alunos mais independentes, pois eles podem escolher que informacdes buscar e
como organiza-las.

Observa-se entdo que esses professores estdo caminhando em busca de se
tornarem pesquisadores junto com seus alunos. Eles passam a ser mediadores de
aprendizagens. Isso torna o papel do professor mais reflexivo. Segundo Valente
(1999, p. 22):

A inovagdo pedagodgica consiste na implantacdo do construtivismo socio-
interacionista, ou seja, a construcdo do conhecimento pelo aluno mediado
por um educador. Porém, se o educador dispuser dos recursos da
informética, ter& muito mais chance de entender os processos mentais,
0S conceitos e as estratégias utilizadas pelo aluno e, com essa informacao,
podera intervir e colaborar de modo mais efetivo nesse processo de
construcdo do conhecimento.

Fica clara nas declaracdes dos professores a importancia da utilizacdo da
informatica como complementacdo e expansdo da aprendizagem, pois ela torna a
aula mais interessante e dinamica, pois prende a atencdo dos alunos e faz com que
eles interajam uns com 0s outros.

Conforme as palavras do professor 2, as mudancas na sociedade sao
extremas pois vivemos em um contexto totalmente imagético e digital e a educacgéao/
escola ndo pode ser retrégrada e utilizar os mesmos recursos de 30 anos atras,

guando a sociedade e suas relagdes eram totalmente diferentes.
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A utilizacdo das tecnologias informéticas na escola pode ajudar a gerar as
mudancas necessarias na Educacdo e a construir um aluno auténomo e eficaz no

seu processo de aprendizado. Como destaca Baethge:

Nenhuma sociedade pode se permitir excluir por muito tempo de suas
instituic6es de formacéo importantes componentes de sua cultura cotidiana.
Quanto mais as novas tecnologias de informacg&o e comunicacao se tornam
um elemento constante de nossa cultura cotidiana, na atividade profissional
como nos momentos de lazer, tanto mais elas tém, obviamente, que ser
incorporadas aos processos escolares de aprendizado. O que importa € a
guestdo sobre como e quando as novas tecnologias devem ser
incorporadas nas escolas (1989, p. 8-9).

8.2.2.3 Dificuldades que necessitam ser superadas

Com o surgimento do laboratério de informatica na escola, a professora
pesquisadora desta monografia, por ser coordenadora deste espaco realizou
diversos cursos voltados ao uso dos recursos informaticos com os alunos, e
passou a ser multiplicadora das propostas que aprendeu em sua escola. A proposta
inicial do curso do MEC, realizada para ser coordenadora do laboratorio de
informéatica, era de trabalhar com projetos de aprendizagens. Esta tarefa €, até hoje,
bastante complicada, pois a escola ndo trabalha por projetos e cada disciplina, em
geral, trabalha isolada. Sendo assim, a coordenadora do espaco (e pesquisadora
desta monografia), sempre procura utilizar os conhecimentos do uso dos recursos
informéaticos para levar os professores a trabalhar utilizando esses recursos
oferecidos em seus conteldos disciplinares. Observo que, na realidade, apesar de
existirem o0s computadores na escola had bastante tempo, ainda ha algumas
dificuldades para a utilizacdo desses equipamentos por parte dos professores.

Observo, enquanto pesquisadora, que a escola valoriza o espaco do
laboratorio de informéatica que este ano funciona muito bem, pois € mais procurado
pelos professores para agendarem atividades. Nem sempre foi assim. Pouco tempo
atrds a coordenadora do laboratério ia atras dos professores e insistia muito para
eles realizarem algum trabalho com o uso da informética. Hoje, temos ainda alguns
professores que precisam ser convidados, e alguns ainda resistem ao uso.

A professora 1 também observa essa resisténcia de alguns colegas
professores e relata: Alguns professores tem dificuldades de se dispor a adequarem
as suas aulas ao uso do laboratodrio de informatica distanciando-se um pouco mais

da formalidade da sala de aula.
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Sabe-se que a falta de conhecimento dos professores sobre a aplicacdo dos
recursos oferecidos pela informatica em suas aulas é uma dificuldade que vem da
falta de preparacao do professor tanto na sua graduagcdo quanto em sua formacao
continuada.

Os professores da escola nao tém formacéo para trabalhar com os recursos
do laboratorio de informatica e poucos demonstram disponibilidade para ir em busca
desta preparacdo. O uso do laboratorio de informatica pode melhorar a forma de dar
aulas e também proporcionar ao professor uma melhoria no planejamento de suas
atividades, assim como enriquecer a aprendizagem.

A professora 1 também observa esta falta de disponibilidade dos professores
para se qualificar. Como coordenadora do espaco, saliento que esta professora,
professora 1, também tem pouca qualificacdo, mas demonstra grande vontade de
aprender, procura ajuda de outras pessoas e busca sempre usar 0S recursos com
seus alunos, estando sempre disposta a novos desafios.

Conforme Valente (2003), um curso de formac&o para professores deve
propiciar: o dominio do técnico e do educacional, ndo de modo estanque; a
possibilidade de recontextualizacdo de tudo o que aprendeu integrando as diferentes

ferramentas computacionais e os contetdos disciplinares.

E preciso fomentar a vontade do professor de estar construindo algo novo.
E preciso compartilhar de seus momentos de duvidas, questionamentos e
incertezas, como parceiro que 0 encoraja a ousar, mas de forma reflexiva
para que possa reconstruir um novo referencial pedagogico
(VALENTE, 2003, p. 23).

A professora 3 relata que sua dificuldade maior € a falta de conhecimento de
como integrar melhor os contetdos da sua disciplina com o laboratorio, falta a ela
conhecimento sobre os recursos que pode utilizar e entdo criar atividades diferentes
com seus alunos. Como coordenadora do espacgo, saliento que esta professora tem
uma caminhada muito curta com o uso do laboratério de informética. Esta na escola
desde o ano passado e muito pouco tinha experiéncias anteriores. Demonstra
interesse, mas ainda esta pouco integrada com o espaco informatizado.

Se houvesse um curso de formacao que propiciasse uma reflexdo sobre a
pratica do professor de forma contextualizada, que favorecesse a inovagao
pedagogica, seria bem interessante. Mas o que foi observado é que quando a
informatica entrou na escola, pouco foi oferecido aos professores em termos de

preparacdo para uso da maquina. A formacado dos professores ficava um pouco de
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lado, havia mais preparacdo para o coordenador do laboratério. Atualmente é
oferecida formacgdo continuada no préprio municipio pelo NTM, mas parece nao
haver muito interesse por parte dos professores da escola pesquisada.

Assim, um ponto positivo do laboratorio da escola pesquisada é a boa
preparacdo da coordenadora do laboratério, que auxilia muito os professores e
juntos conseguem desenvolver muito bons trabalhos. Como relata a professora 1,
falando da coordenadora do espaco informatizado: Considero que nossa escola foi
premiada, pois temos uma professora que apoia nossos trabalhos e esta sempre
buscando conhecimento.

Mesmo com a coordenadora interagindo com os professores dentro do
laboratorio de informatica, sente-se falta de maior preparo do professor.

Outra dificuldade encontrada é espaco no agendamento para desenvolver
atividades no laboratorio de informética, a dificuldade que se vista de outro ponto, €
bastante positiva, pois encontramos muitos professores interessados em utilizar o
espaco. Porém, para professores ativos como o professor 2, que conhece 0s
recursos informaticos e quer tirar o maximo de proveito deles, a dificuldade de
agendamento atrapalha seus trabalhos. Ele relata: Uma dificuldade € a demanda de
horérios que o laboratério tem, e que as vezes ndo consegue atender, mas isso so
seria resolvido com uma ampliacdo da estrutura fisica da escola e do laboratorio.

A escola tem muitos alunos e, mesmo ap0s a separacdo em dois
laboratérios de informatica, ainda o laboratério com 32 maquinas do MEC tem
bastante turmas para atender, mas, enquanto coordenadora do laboratério, creio
gue o problema maior ndo seja este, e sim a lentiddo da Internet, que impossibilita
muitos trabalhos on line e demora em abrir programas, imagens , videos, as vezes
nem conecta. Muitos recursos da Internet ndo podem ser usados, pois ndo abrem,
prejudicando professor e aluno com a falta de novidade, que poderia ser um recurso
muito importante para a aprendizagem.

Outra mudanca no laboratério, que poderia ter sido grande dificuldade, foi a
implantagcéo do software livre pelo MEC em seus programas de incluséo digital,
associando-se a outras iniciativas do Governo Federal, propondo solidariedade
e construcdo coletiva que inspiram a busca pelas solucbes livres. Criado
especificamente para fins educacionais, o Linux Educacional foi instalado na escola.
A principio parecia muito complicado, mas como a coordenadora do laboratério logo

se adaptou ao software, aos poucos ele foi aceito e hoje ainda é diferente, mas
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houve pouca reclamagéo por parte dos professores, ndo chegando a ser apontado
como uma dificuldade para o uso dos recursos informéticos.

Enfim, com a pesquisa realizada entre os professores, unida a experiéncia e
ao conhecimento do uso do laboratorio de informatica da escola pela pesquisadora
enquanto coordenadora do laboratoério de informética, foi possivel destacar algumas
dificuldades que podem servir para reflexdo, procurando aperfeicoar o uso do

espaco informatizado da escola.



9 CONSIDERACOES FINAIS

Considero que a realizacdo da pesquisa, incluindo as observacdes da
pratica docente e entrevistas com professores, pode contribuir para uma
compreensao mais soélida dos aspectos que envolvem o processo de integracdo das
tecnologias informatizadas nas aulas das diversas disciplinas nos anos finais do
ensino fundamental na Escola Municipal de Ensino Fundamental Castro Alves.

A atuacdo dos professores e suas dificuldades no uso do laboratério de
informatica da escola foram acompanhados durante este estudo sendo possivel
compreender que o computador € um desafio para os professores da escola mas
gue muitos deles estéo dispostos a buscar novas formas de ensinar e aprender que
possibilitem a construcdo de praticas coerentes para o uso dessas tecnologias. As
tecnologias sdo vistas como mais um recurso, mais uma ferramenta de
aprendizagem ao lado das ja existentes.

A acdo de ensinar e aprender esta exigindo menos conteddos e mais
pesquisa e comunicacdo, e o computador leva o aluno a obter conceitos sobre
qualquer campo de conhecimento.

A proposta de trabalho com o uso do laboratério de informatica € muito mais
do que usar novas ferramentas tecnoldgicas, pois une a intencéo pedagoégica do que
se deseja com o uso de tais ferramentais.

O uso do laboratério de informatica de forma orientada pelo professor facilita
a aprendizagem, pois torna a pratica docente mais significativa.

O uso dos computadores na educacao deve ser desenvolvido junto a
formacédo dos professores. A formacéo de professores deve procurar proporcionar,
mais do que aprendizagem na utilizacdo de computadores, a capacidade de fazerem
uma reflexao critica sobre as tecnologias informaticas e sobre as suas possibilidades
de utilizagédo pedagadgica.

Esta pesquisa verificou que falta formagcdo aos professores da escola, que
nao a obtiveram em sua graduacao e que poucos buscam uma formagé&o continuada
em tecnologia.

Conforme Valente (1991, 1996, 1999), os professores ndo serdo mais 0S
detentores da transmissdo de saberes e deverdo aceitar que os atuais alunos tém

outros modos de aprendizagem. Mais do que um transmissor de saberes, 0



62

professor sera um facilitador de aprendizagens, um mediador de saberes, praticando
uma pedagogia centrada no aluno, e terd um papel decisivo na constru¢do do
cidadéo critico e ativo.

De acordo com a fala dos professores, foi observado que a estrutura
curricular ainda continua centrada nos contetdos, mas ja vem sendo questionada
por alguns professores, que iniciaram propostas e experiéncias com a finalidade de
romper com essa organizacdo, em que o trabalho por projetos de forma
interdisciplinar aos poucos esta aparecendo,integrando a atividades do laboratorio
de informética.

O processo de mudanca € lento, pois envolve mudanca cultural e social dos
professores e dos alunos.Nesta pesquisa, ficou evidente a importancia do uso do
laboratorio de informéatica, pois ele torna as aulas mais dinamicas e interessantes.

Segundo os professores, foram obtidos muitos bons resultados com 0 uso
dos recursos tecnolégicos, com uma maior motivacdo e um maior interesse dos
alunos.

Considero que os resultados dessa investigagcdo possam servir para que
a pratica dos  professores seja repensada, para que transformacdes
pedagdgicas sejam realizadas no ensino. Nao é tarefa facil o trabalho com o uso
dos computadores, pois ainda muitos obstaculos necessitam ser superados.
Entretanto, a mudanca necessita de disposicdo para ela. O professor precisa

qguerer a mudanca e criar acfes concretas que a tornem realidade.
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Apéndice A — Termo de autorizacdo da direcao da escola

Autorizacao

Eu, , diretora da Escola Municipal de Ensino

Fundamental Castro Alves, localizada no Municipio de S&o Leopoldo/RS,
AUTORIZO a professora Edilaine Fernanda Velho Guedes a utilizar as informacoes
oriundas de professores e da escola em geral referentes ao projeto de pesquisa
sobre: Os anos finais do Ensino Fundamental e as tecnologias da informacao: uma
reflexdo sobre a pratica docente, cedendo todos os direitos autorais desde que

utilizadas exclusivamente para fins de documentacao do referido projeto.

Séo Leopoldo, / /

Assinatura
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Apéndice B — Termo de autorizacéo

Eu, AUTORIZO a professora

Edilaine Fernanda Velho Guedes a utilizar as informacfes oriundas da entrevista

(questionério) referentes ao projeto de pesquisa sobre: Os anos finais do Ensino
Fundamental e as tecnologias da informacéo: uma reflexdo sobre a pratica docente,
cedendo todos os direitos autorais desde que utilizadas exclusivamente para fins de
documentacéo do referido projeto.

Séo Leopoldo, / /

Assinatura
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Apéndice C — Questionario para professores

Questionario para uso em monografia do curso de Midias na Educacéao
Professora Edilaine Fernanda Velho Guedes
N[ 0] 1 T TP
DISCIPIING: oo

1) Vocé teve alguma preparacdo para trabalhar com a informatica durante
a sua formacao inicial (graduacéo) ou continuada (especializacdo ou outras)?Como
foi?

2) Foi discutida a importancia da utilizacdo do computador no ensino e
aprendizagem em alguma disciplina de seu curso superior?

3) A maneira como vocé utilizou os recursos informaticos, no momento de sua
formacao se constitui em referéncia para sua pratica envolvendo o laboratério de
informatica na escola? Como?

( ) N&o realizei nenhuma

( ) Utilizacdo do computador para a preparacdo de materiais para as aulas

( )Utilizacdo da Internet para a pesquisa de materiais para utilizar nas

aulas

( )Aquisicdo de conhecimentos no manuseamento de software especifico

para a disciplina

() Outros:
4) A quanto tempo vocé trabalha utilizando as tecnologias informaticas com

seus alunos?

Que tipo de atividade ja desenvolveu com teus alunos utilizando as tecnologias
informaticas? Cite algumas:




5)
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Qual o tempo de utilizacdo dos computadores nas aulas por seus alunos?

6)

Vocé deseja modificacbes para que a integracdo das tecnologias se efetive

nas suas aulas? Quais? O que pode melhorar?

7

Vocé acha que necessita de mais softwares especificos para a sua

disciplina? Por que? Sugestao:

8)

9)

Vocé acredita que ha necessidade de:
Cursos de formacdo que preveem o planejamento de aulas utilizando o

computador:

() Sim () Néo
Um profissional especializado para |hes auxiliar em suas dificuldades com o
uso do computador. (Uma coordenadora do laboratério de informéatica como
temos na escola):

() Sim () Néo
Cursos especificos para asua disciplina que o auxiliem no planejamento
utilizando as tecnologias;

() Sim () Néo

Cursos de formacdo de ambito geral;
() Sim () Néo

Entre as varias formas de utilizacdo do laboratorio de informética qual

considera mais adequadas para o processo de ensino e aprendizagem;
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( YO computador funciona como um “professor eletrénico”, procurando
transmitir conhecimentos pré-definidos e proporcionar habilidades basicas

( JAs Tecnologias Informaticas sdo um objeto de estudo e, por isso, deve ser
criada uma nova disciplina para a sua aprendizagem

() As Tecnologias Informaticas devem ser um material pedagogico a
servico das disciplinas, facilitando tarefas rotineiras, como, por
exemplo, softwares com exercicios de aplicacéao

() As Tecnologias Informéaticas devem ser um material pedagogico a
servico das disciplinas, utilizado para tarefas de natureza investigativa

( )Outro:

10) Qual sua opinido em relacéo a integracao do laboratério de informatica como

disciplina escolar;

11) O computador € um recurso didatico adequado para a aprendizagem da sua

disciplina;

12) O computador influéncia no comportamento dos alunos;

( )Concordo totalmente
( )Concordo

( )Sem opiniao

( )Discordo

( )Discordo totalmente

13) O computador € um recurso tecnoldgico que serve para comunicagao entre
os alunos;

( )Concordo totalmente
( )Concordo

( )Sem opinido

( )Discordo

( )Discordo totalmente

14) O uso do computador € influéncia na motivacdo dos alunos;

( )Concordo totalmente
( )Concordo



( )Sem opinido
( )Discordo
( )Discordo totalmente

15) O computador desvaloriza o papel do professor;

( )Concordo totalmente
( )Concordo

( )Sem opinido

( )Discordo

( )Discordo totalmente

16) O computador contribui no sucesso escolar dos alunos;

( )Concordo totalmente
( )Concordo

( )Sem opiniédo

( )Discordo

( )Discordo totalmente

17) O uso do computador facilita demasiado o trabalho dos alunos;

( )Concordo totalmente
( )Concordo

( )Sem opiniédo

( )Discordo

( )Discordo totalmente

18) O uso do computador permite aprendizagens “superiores”;

( )Concordo totalmente
( )Concordo

( )Sem opiniédo

( )Discordo

( )Discordo totalmente

71

19) Caso deseje fazer um comentéario sobre o uso de TIC na sala de aula, utilize

este espago:
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Apéndice D — Roteiro para questionario como entrevista do estudo do caso

Idade:

Tempo de servico como professor(a):
Disciplina que leciona:

Carga

horéaria de trabalho:

Formacéao académica;

Quanto tempo utiliza o laboratdrio de informatica com seus alunos: Série e turmas
gue trabalha na escola Castro Alves:

Outros trabalhos além da escola:

Questbes:

Relate uma aula em que vocé tenha utilizado os recursos da
informética para trabalhar um conteludo, destacando a participacdo dos
alunos, a aprendizagem do conteudo, o papel do professor.

Quais séo os beneficios de utilizar os recursos da informatica para a sua
pratica de professor em sua disciplina?

A forma de trabalhar um conteiddo em uma sala de aula sem computadores
muda com o uso do computador? Por qué? Quais sdo essas mudancas?

Quais séo as dificuldades do uso dos recursos da informética para trabalhar
com os conteudos de sua disciplina?

O que o PPP prevé sobre o uso das tecnologias informaticas ? Sua
pratica com o uso das tecnologias informéticas vem alcancando os
objetivos propostos por esse documento? Como?

Como o curriculo de sua disciplina vem sendo modificado quanto ao
uso do computador?

O que vocé faz para qualificar sua pratica para o uso das tecnologias
informaticas? Vocé participa de alguma iniciativa de formacédo continuada
nessa area atualmente?

Organizacéo curricular: Flexibilidade para utilizar o laboratério de informatica:

A sua disciplina oferece oportunidade de utilizar o laboratério de informatica:

A partir de 2010 a escola passou a ter 2 laboratorios de informatica isto gerou
mudanc¢a em suas aulas em relacao ao uso do laboratério de informatica?

O que vocé acha de interdisciplinaridade ?

Qual seria a funcéo da informatica na escola?

A escola valoriza o espaco informatizado?

Para finalizar, vocé gostaria de fazer mais algumas colocagoes,
sugestdes, observacdes?

Dificuldades encontradas no uso do laboratério de informatica na escola.



