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RESUMO

O presente trabalho procura contextualizar o uso de softwares(Youtube,
Audacity e o Photo Story) no meio pedagoégico como ferramentas que ampliam
e potencializam o processo de ensino e aprendizagem. A proposta é buscar
uma aproximagao entre a educacdo e os meios de comunicagao, objetivando
desenvolver e  melhorar aspectos relacionados como  autoria,
compartilhamento, autonomia, mediacao e interacao.

Ismar de Oliveira Soares e David Ausubel sdo os referenciais tedricos que
respectivamente destacam a importancia de criar ecossistemas comunicativos
e a aprendizagem significativa que deve fazer sentido para acontecer.

A abordagem é qualitativa e quantitativa através de questionario misto, com
perguntas abertas e fechadas direcionadas aos alunos. Foram feitas
observacbes e analise da pratica educativa com os softwares acima
mencionados. Para tal propésito, utiizamos videos do youtube para
contextualizar determinado tema, produzimos pequenos programas de radio
utilizando o audacity e tratamos de temas transversais utilizando o photo story.

A pesquisa aponta aspectos relevantes como legibilidade, flexibilidade,
criatividade, veracidade, e ética nas ac¢des educativas que devem ser levados
em conta quando utiizamos as tecnologias de informacdo. Assim, as
tecnologias no meio pedagdgico podem auxiliar e permitir aos alunos serem co-
autores no processo da aprendizagem.

Os resultados obtidos indicam o uso dos softwares(Youtube, Audacity e o
Photo Story) podem modificar a pratica pedagogica do professor.

Palavras-chave: educomunicagdo, aprendizagem significativa, youtube,
audacity, photo story, ensino-aprendizagem
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1. INTRODUCAO

A sociedade atual exige cada vez mais pessoas ativas, dinamicas e
preparadas para lidar com diferentes situacées que surgem no contexto da
globalizacdo. O modo de produzir riguezas muda diante das inovacdes
tecnoldgicas. Rapidez, eficiéncia, otimizacdo, automagéo, robotizacdo, reducao

de custos e aumento de lucros entram na ordem do dia.

A tecnologia digital estd cada vez mais presente em todas as areas do
conhecimento e ela faz parte do dia a dia das pessoas. Mesmo criancas que
ainda ndo frequentam a escola, em suas brincadeiras se valem da tecnologia
digital. Hoje, buscamos empregos, compramos, vendemos, conversamos on-

line, etc. Dificil imaginar a rotina sem as tecnologias digitais.

Mas no processo de ensino aprendizagem nas escolas, o uso das
tecnologias esta em descompasso com o mundo la fora. Os professores muito
timidamente as utilizam em seu favor e o que se observa sdo aulas expositivas,
exercicios explicados no quadro-negro e a resolucdo dos exercicios propostos

no livro didatico. Faz-se necessario refletir sobre a pratica pedagdgica.

Observamos que os jovens utilizam as tecnologias para a comunicacao
pessoal ou entretenimento, mas carecem de utiliza-las para adquirir novos
conhecimentos que venham favorecer as aprendizagens que Ss&o
indispensaveis para o exercicio da cidadania, participacdo social ou para a
construcdo da sua autonomia. Percebemos que no espaco escolar as
tecnologias que dispomos ndo sao utilizadas para promover aprendizagens,
mas sim obedecer a uma logica consumista. Professores carecem de formacéao
educativa para promover espacos comunicativos onde as tecnologias de

informacdo assumem um papel pedagogico e por isso os fins educativos que



as tecnologias poderiam assumir ficam reduzidos. Em outras palavras,
educacao e tecnologia ndo estdo de maos dadas no sentido de desenvolver

atitudes criticas, reflexivas, cidadas.

No capitulo 3 buscamos em Ismar Oliveira Soares® a fundamentacao
tedrica, que destaca a importancia da educomunicacdo? que se estende além
da educacéo para o uso dos meios de comunicagao. Pretende-se formar entre
os estudantes uma andlise critica da midia e, sobretudo, a criacdo de
ecossistemas comunicativos abertos, democraticos e participativos.
Juntamente David Ausubel com a obra “Aprendizagem Significativa® e os
Parametros Curriculares Nacionais do Novo Ensino Médio* corroboram no

sentido de embasar nossos estudos.

Soares(2011) lembra que o professor deve estabelecer uma
comunicacdo dialégica e participativa no espaco escolar e neste contexto as
tecnologias de informacao(tics) podem potencializar esse processo a partir de
procedimentos comunicativos. No espaco escolar existem muitos ambientes
educativos e as TICs(Tecnologias de Informacdo e comunicagdo) assumem
um papel de relevancia. E neste sentido que vem ao encontro nosso trabalho:

utilizar as tecnologias de comunicacao para maximixar a aprendizagem.

O capitulo 4 apresenta a metodologia e a abordagem estara voltada
guanto ao uso pedagogico de softwares educativos (Youtube, Audacity e Photo
Story) e quais as contribuicbes na significagdo da aprendizagem. A partir
dessas reflexdes iniciais, queremos \verificar como o0s softwares
educativos(Youtube, Audacity e Photo Story) podem contribuir para a

aprendizagem significativa do aluno.

! |smar de Oliveira Soares é doutor professor em educomunicacao pela USP. Seus estudos
estdo voltados para a implementacdo de ecossistemas comunicativos nos espagos escolares.
A proposta central é disseminar o conceito de educomunicagao junto aos projetos de educagéo
do pais.

ZA educomunicagao é um ecossistema comunicativo que consiste num “conjunto de acdes
inerentes ao planejamento, implementacdo e avaliagdo de processos, programas e produtos
destinados a criar e a fortalecer ecossistemas comunicativos. (SOARES, 2011, p.44).

® AUSUBEL, D. P. A aprendizagem significativa: a teoria de David Ausubel. S&o Paulo:
Moraes, 1982.

4 Disponivel em http://portal.mec.gov. br/seb/arquivos/pdf/blegais.pdf acesso em 07/08/2012
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No capitulo 5, fizemos uma revisdo de literatura, ressaltando a ética
guanto ao uso pedagégico dos softwares ( Youtube, Photo Story e o Audacity)
como ferramentas de ensino e aprendizagem. Destacamos também a
necessidade de uma reflexdo sobre a proposta pedagdgica, os objetivos e a
veracidade dos fatos que séo disponibilizados quando utilizarmos os softwares

acima mencionados.

O capitulo 6 descreve a analise dos dados. Para tanto, foram feitos
varios 0os questionamentos: inserir softwares educativos na préatica pedagogica
pode tornar a aprendizagem significativa? Quais 0s aspectos positivos de sua
utilizacdo e quais as limitagbes? Ha cuidado ético na utilizacdo de videos, no
uso de apoio pedagodgico e como producdo? Como 0s recursos tecnolégicos
podem potencializar o compartilhamento, a colaboracdo e a autoria? Como
esses softwares podem ser utilizados nas praticas de interdisciplinaridade e
transdisciplinaridade? Analisar o que esta sendo feito nas escolas, como estéo
sendo utilizados estes recursos e as mudancas decorrentes no processo

ensino aprendizagem.

A abordagem sera qualitativa e quantitativa, através de questionario
misto, com perguntas abertas e fechadas. A combinacdo de modalidades
guantitativas e qualitativas tem se mostrado altamente eficaz, maximizando as
vantagens que cada uma oferece em separado. Por conter perguntas abertas
e fechadas, esta técnica mescla objetividade com subjetividade e é indicada
em casos onde se pretende obter um resultado pratico atraves da objetividade
das perguntas fechadas e com uma compreensdo imediata através de

explanacdes mais profundas.

Finalizando, temos a bibliografia pela qual fizemos leituras e estudos,

proporcionando assim a realizacdo deste trabalho.
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2. OBJETIVOS

Ao longo da préatica pedagogica, percebemos um descompasso entre a
escola e os alunos que interagem com as tecnologias. De um lado o livro
didatico, o giz, a aula expositiva e de outro lado os alunos que percebem esse
descompasso e buscam fora da escola (principalmente em cursos técnicos)
apropriar-se das tecnologias enquanto ferramentas para adquirir 0
conhecimento. De posse destas constatagfes, emerge resignificar a pratica
pedagodgica. Buscamos inovar o processo de significacdo da aprendizagem
com o apoio de softwares educativos, entre eles o Youtube®, o Audacity® e o

Photo Story’ e neles encontrar um leque de possibilidades educativas.

Buscar uma aproximacdo entre a educagcdo e 0S meios de
comunicagcdo proposta por Soares (2011) que visa diminuir a distancia entre
estes dois ambitos e recomenda a¢gdes no sentido de integrar e fortalecer os
individuos dentro de um ecossistema comunicativo. Compreender as
tecnologias da informacdo como instrumentos que podem ser utilizadas na
educacdo para o desenvolvimento da autonomia do aluno enquanto ser que

estd em desenvolvimento.

Neste trabalho queremos enfatizar que as tecnologias permitem
configurar novas formas de expressao e interacao, além ampliar e potencializar
o processo de ensino e aprendizagem. Além disso, elas precisam ser

compreendidas enquanto ferramentas que complementam o desenvolvimento

> Disponivel em http://www.youtube.com/?gl=BR&hl=pt
6 Disponivel em http://www.baixaki.com.br/download/audacity.htm. Trata-se de software para
elaborar programas de radio.

Disponivel em http://www.baixaki.com.br/download/microsoft-photo-story.htm. Varias fotos
podem ser reunidas para criar uma histéria acompanhada de som. Podemos inserir musicas,
gravar a voz para criar um pequeno filme.


http://www.baixaki.com.br/download/audacity.htm
http://www.baixaki.com.br/download/microsoft-photo-story.htm
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da autonomia intelectual e do pensamento critico dos educandos. No meio que
estamos inseridos, as midias transmitem muitas informacdes, mas elas ndo

significam necessariamente saberes.

Utilizar os videos do youtube para tornar a aula mais atrativa, dindmica
e aumentar a significacdo. Mas também verificar com os alunos as percepcdes
gue obtiveram com o uso do youtube e estabelecer um ambiente dialdgico,
interativo, permeado por mediacdes que resultam em significados. O aluno
também pode procurar no youtube o video que esta relacionado com a
atividade pedagogica proposta e utiliza-lo nas suas exposicoes de trabalhos.
Seguem os cuidados relacionados a consisténcia do conteudo transmitido,
clareza na transmissdo da voz, estética visual, o design, entre outras

consideragdes faremos ao longo do trabalho.

Estimular com o audacity a co-autoria € ou 0 protagonismo dos
educandos. Logo, nossos esforgos se direcionam para produzir pequenos
programas de radio, pautando o processo de elaboracdo de um roteiro,
gravacdo de voz e inserir fundo musical. Assim queremos melhorar nos
educandos as habilidades da leitura, escrita expressdo oral e comunicagao,

além de desenvolver o aspecto auditivo da percepcéo.

JA o photo story, foi utilizado para tratar de temas transversais e
também voltado a estimular a co-autoria e autonomia na producédo de videos
gue podem ser compartilhados pelos segmentos da escola e quando postados
on-line, disseminam saberes para todo mundo. Légica, criatividade, conexoes,
sequéncia e o enredo dos relatos entre outros sdo habilidades desenvolvidas

com o uso desse software.

Durante o trabalho procuramos desenvolver a cooperatividade e a
comunicacdo. Neste trabalho, professores e alunos foram instigados a
perceber a importancia de serem flexiveis, respeitando e compreendendo as
singularidades de cada um, transformando assim a aprendizagem em
experiéncias sociais. Cada pessoa com seu ritmo de trabalho, uns que
necessitam mais tempo e outros menos, com diferentes graus de facilidade e
ou dificuldades para alcancar seus objetivos. Cabe ao professor identificar

essas particularidades e auxiliar da melhor maneira possivel.
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Constantemente surgem novas necessidades em nossa sociedade,

visto que ela estd em constante transformacdo ante as novas tecnologias.

Produtos cada vez mais modernos e sofisticados, prestacdo de servigcos

eficientes e rapidos. Evidentemente surgem mudancas no meio educativo, ou

seja, ndo é mais possivel continuar ensinando sempre com 0S MESMOS

recursos didaticos.

As transformacdes pelas quais perpassa a sociedade, 0os anseios e

novas necessidades induzem os discentes a buscar novos conhecimentos.

Lapidar a préatica pedagogica, buscar alternativas ou respostas, enfim, redefinir

0S embasamentos tedricos que norteiam a pratica pedagogica. Constatamos

que mudar € preciso e isto fica evidente na nova proposta para o Ensino Médio

nos Parametros Curriculares Nacionais® quando é mencionado:

Tinhamos um ensino descontextualizado, compartimentalizado e
baseado no acimulo de informac8es. Ao contrario disso, buscamos
dar significado ao conhecimento escolar, mediante a
contextualizagdo; evitar a compartimentalizacdo, mediante a
interdisciplinaridade; e incentivar o raciocinio e a capacidade de
aprender.

A necessidade de mudanca também esta associada ao grande

desinteresse dos jovens pela escola, conforme relata Soares'”:

Quarenta por cento dos jovens de 15 a 17 anos que deixam de
estudar o fazem simplesmente porque a escola é desinteressante. A
necessidade de trabalhar é apontada como a segunda causa da
evasao, com 27% das respostas, e a dificuldade de acesso a escola
aparece com 10,9%.(SOARES,2011, p.8) .

8 Disponivel Pcn http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/blegais.pdf acesso em 07/08/2012
o http://portal.mec.gov. br/seb/arquivos/pdf/blegais. acessado em 07/08/2012.
10 Pesquisa da Fundacao Getulio Vargas do Rio de Janeiro (FGV-RJ).


http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/blegais.pdf%20acesso%20em%2007/08/2012
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/blegais.%20%20%20acessado%20em%2007/08/2012
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A aprendizagem precisa fazer sentido para o jovem, ela ndo deve ser
uma peniténcia como é para muitos. Atitudes de indisciplina em sala de aula se
manifestam devido a falta de relacdo que existe entre o que € ensinado e o dia
a dia do jovem. Ausubel (1980) em seus estudos sobre a aprendizagem
significativa, afirma que o processo de assimilacdo do conhecimento ocorre a
partir do conhecimento prévio que o aluno dispde. O processo de assimilacdo é
fundamental para a compreenséo, aquisicdo e organizacdo de significados na

estrutura cognitiva. Seguindo,

O conhecimento ¢ significativo por definicdo. E o produto significativo
de um processo psicolégico cognitivo (“saber”) que envolve a
interagdo entre ideias ‘“logicamente” (culturalmente) significativas,
ideias anteriores (“ancoradas”) relevantes da estrutura cognitiva
particular do aprendiz (ou estrutura dos conhecimentos deste) e o
“mecanismo” mental do mesmo para aprender de forma significativa
ou para adquirir e reter conhecimentos.” (AUSUBEL, 1980, folha de
rosto).

Segundo Ausubel, a estrutura cognitiva € constituida pelos conteudos
das ideias e sua organizacdo (AUSUBEL, et. al.,, 1980). No momento em que
reelaboramos conceitos ou defrontamos informacdes €é que ocorre a
modificacdo da estrutura cognitiva, tornando o conceito mais abrangente,
aperfeicoando para aprendizagens significativas posteriores. Em outras
palavras, associamos 0 que é relevante ao conhecimento que ja dispomos e a
partir dai criamos novos significado que se integram e se tornam mais

abrangentes.

Ausubel salienta,

Se eu tivesse que reduzir toda a psicologia educacional a um Unico
principio, diria isto: o fator singular que mais influencia a
aprendizagem € aquilo que o aprendiz j4 conhece. Descubra isso e
ensine-o de acordo. (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980, p. 137).

7

Enfim, aprender significativamente é integrar o conhecimento ja
apreendido ao novo, relacionar ideias de forma coerente com as relagdes de
dependéncia entre o que esta sendo trabalhado fazendo com que a nova
informacdo se ancore em conceitos relevantes ja existentes no cognitivo do
aluno. Trata-se de fazer sinteses, relacionar e se apropriar de um novo

conceito que ao ser utilizado é assimilado.
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Foi-se o tempo em que o papel da escola era transmitir saberes
previamente selecionados, construidos ou arquitetados como uma progressao
definida num contexto ndo-temporal. Uma escola objetiva e temporal, a mesma
para todos e igualmente distribuida, fazendo jus ao emprego de uma avaliacao
sistematica certamente contribui com a evasao e repeténcia. A escola ndo €
mais um lugar privilegiado em relacdo ao mundo exterior, muito menos um

espaco unico para transmitir cultura e saber.

Atualmente, o desafio para que 0s jovens consigam aprender
significativamente € grande. A escola precisa mudar sua postura, acompanhar
as mudancas sociais e tecnolégicas para que ndo ocupe uma posicdo a
margem das mudancas que ocorrem em ritmo acelerado. Impor exercicios de
memorizacdo, disseminar conhecimentos fragmentados ou sem relacéo,
ignorar novas tecnologias de acesso e da comunicacdo contribui para
aumentar o desinteresse do jovem pela escola, uma vez que ndo existira

relacdo com o contexto social fora da escola.

7

Aprender significativamente é, entdo, compreender a organizagao
l6gica do material a ser aprendido. Nesse sentido, reorganizar o conhecimento
ou identificar semelhancas e diferencas entre o0 que ja sabia e o novo contetdo
aprendido, o aluno é um sujeito ativo no proprio processo de aprendizagem. E
ele quem decide se deseja aprender e geralmente o faz a partir dos proprios

guestionamentos e necessidades.

Segundo Ausubel(1980), sobre a aprendizagem significativa, ele diz
que € necessario “despertar a sede” nos alunos. Neste sentido, € importante
que o aluno se sinta atraido e instigado a compreender as relacdes,
interligando saberes e fazendo associacfes entre o que ja conhece e as novas
informacgdes. O aluno precisa encontrar sentido naquilo que esta aprendendo.
A aprendizagem significativa ocorre ao aproximar teoria da préatica e a vivéncia

da reflexdo tedrica.

A significagdo da informacdo trabalhada e uma aula dindmica e
produtiva favorecem a motivacdo, o0 interesse, a participacdo e a
problematizacdo do contetdo no processo ensino aprendizagem. Quando

problematizamos, abrimos possibilidades de aprendizagem, assim o0s
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contetdos sdo em si mesmo meios essenciais para se buscar uma resposta.
Assim, ao invés de buscar diferentes formas para apresentar um conteudo, o
professor é desafiado a provocar um conflito cognitivo, certo desequilibrio
através da problematizagéo, instigando a curiosidade e a necessidade de

empreender uma busca.

Para isso, o papel do professor como mediador entre 0 aluno e o
conhecimento, como formador integrado ao mundo de hoje, o torna
comprometido com a nova postura de aprender a aprender. Ao assistir o video

“Aprender a aprender”?

, percebemos que 0s primeiros passos que a crianca
deu foram a curiosidade e a vontade de aprender algo. A criangca estava
motivada, curiosa e o mestre foi cauteloso e muito paciente, permitindo que a
crianga aprendesse, pela insisténcia, persisténcia e a constante retomada na
tarefa. Percebemos que muitas aprendizagens podem ser feitas pelo erro, ou
seja, perceber o erro induz o aprendiz a refazer, até chegar ao ponto de
satisfacdo. A aprendizagem pela observacédo e atencdo é algo imprescindivel

para alcancar os objetivos.

Neste video notamos que a crianga foi buscando solugbes para
alcancar seus objetivos, enfim, foi desenvolvendo sua intelectualidade. Para
que isto pudesse acontecer, nada foi dado pronto ou feito. A crianga aprendeu

observando, praticando, direcionando o foco no seu objetivo.

Ainda, o video mostra que a crian¢a ou aprendiz estava desmotivada
diante das dificuldades que encontrava. A atitude do mestre foi fundamental
quando ele motivou, injetou &nimo para que a crianga pudesse encontrar forgas
para superar suas dificuldades. A interacdo com a crianca foi fundamental.
Neste contexto, o elogio é imprescindivel. Ensinar e aprender s&o,
basicamente, compartilhamento de significados, diadlogos. Assim, o0

conhecimento muda se for comunicével, debatido e compartilhado.

1 Trata-se de um video disponivel em www.youtube.com/watch?v=Pz4vQM_EmzI|

acessado em 20/11/2012. O video traz a tona a curiosidade e a insisténcia do aprendiz e ao
mesmo tempo a paciéncia e a motivagdo do mestre. No final do video percebemos a satisfacdo
da crianca que alcancou seus objetivos. O video deixa subentendido que o mestre objetivava
desenvolver no aprendiz a autonomia e autoria. Dai a satisfacdo do aprendiz pela conquista.


http://www.youtube.com/watch?v=Pz4vQM_EmzI
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Para que a aprendizagem aconte¢ca, 0S processos de comunicagao
devem ser dialdégicos e multidirecionais. Aprendemos que mediacbes e

interacdes devem ser feitas o tempo todo na sala de aula. Soares afirma que,

Os trabalhos em educomunica(;élo12 tém hoje um papel fundamental
em canalizar essas habilidades ja evidentes para a producdo de
midia de qualidade, marcada pela criatividade, motivacao,
contextualizacao de conteldos, afetividade, cooperacao, participacao,
lie expresséo, interatividade e experimentacdo. (SOARES, 2011,
p.9).

Por educomunicacdo entendemos que sdo o0 conjunto de préaticas
educativas com vistas voltadas a observar os meios de comunicacdo e como
estes agem na sociedade. Assim, com um olhar critico, buscamos formas para
gue estes meios de comunicacdo possam agir de forma positiva na sociedade,
sem que sejamos meros consumidores de tecnologias ou até sejamos
manipulados por eles. Constantemente somos convidados a rever e recriar as
relacbes de comunicagcdo na escola e para tal intento, ambientes abertos e
democraticos entre a direcéo, coordenacao, professores, alunos e pais. Faz-se
necessario um planejamento pedagdgico participativo para promover acdes

conjuntas.

Na verdade, o conjunto destas acbBes é considerado como
“educomunicativo” quando oferece a comunidade uma oportunidade
real para criar um ambiente propicio a uma revisdo das relacdes de
comunicacdo em todo o ambiente escolar (transformando e recriando
seu ecossistema comunicativo).(SOARES, 2011, p.39).

Os espacos educativos da escola favorecem que sejam feitas
dindmicas com objetivos voltados para melhorar a expressdo e comunicacao
dos estudantes. O uso de softwares educativos (youtube, audacity e o
photostory) podem assumir uma posicao privilegiada para facilitar a

aprendizagem. Eles sdo recursos tecnoldgicos de apoio.

Conforme menciona Soares (1999), a educomunica¢do é um conjunto
de acdes, que busca melhorar a comunicacdo dentro de um ambiente social.
Os esforgos se voltam para que todos possam compreender e interagir com 0s

meios de comunicacdo, sejam elas presenciais ou a distancia, por meios

'2 |smar de Oliveira Soares define o termo educomunicacdo como espagos abertos e criativos
para a comunicacdo. A educomunicacao se caracteriza por desenvolver ecossistemas
comunicativos que sdo formados por um conjunto de linguagens, escritas, narrativas em um
sistema dindmico e aberto em espacos de covivéncia e comunicag ao.
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analégicos ou digitais. JA o papel do educomunicador estd voltado para
diagnosticar os conflitos que surgem no ambiente comunicativo, com
conhecimentos voltados para as tecnologias de informacéo, relacdes culturais

e da recepgéo dos meios de comunicagao.

Uma sala de aula pode ter os recursos tecnologicos que potencializam
o compartilhamento, a colaboracdo e a autoria, mas no momento em que a
sala de informética é utilizada apenas para reproduzir conhecimentos ou
informagdes, nosso aluno passa a ser apenas um receptor, sem identidade
propria. A potencialidade desse ambiente fica subutilizada, reduzindo as
potencialidades interativas. Certamente, o professor que carece de formacao
continuada estara contribuindo (nem sempre esta consciente disso) para
banalizar o uso do computador e criar sujeitos pouco criticos e autbnomos.
Engrossam-se as fileiras de pessoas que vivem a margem da sociedade e que

obedecem cegamente a ordem capitalista do mero consumo.

Estamos num caminho sem wolta, em meio as tecnologias de
informagdo que potencializam a disseminagdo de informacgdes, interacdes e
mediagdes. As mudancas se tornam necessarias para a pratica pedagogica e
os docentes que nao estao aptos para essas mudangas, certamente precisaréo
de inclusdo digital. Uma nova postura se faz necessaria, voltada para a
flexibilidade, colaboracdo e interacdo. Tal mudanca se justifica, pois nossos

jovens ja estdo muito desenvoltos as tecnologias digitais.

A proposta do Ensino Médio inovador anima, pois ele sugere uma
flexibilizacdo para a pratica pedagogica. Fica de lado a postura unilateral do
professor que transmite e assume-se uma postura bilateral focada na
viabilizacdo da coautoria, no trabalho conjunto de emissdo e recepcao dos
saberes. Sugere-se um trabalho por areas de conhecimentos e neste contexto

a educomunicac¢do pode potencializar a pratica pedagdgica.

(...) os jovens estdo, aqui e em outras partes do mundo, utilizando
cada vez mais, em seu proveito, as informagdes disponiveis na
internet. Indistintamente, os estudantes tornam-se pesquisadores
tanto de temas escolares quanto de temas de seu préprio interesse.
(SOARES, 2011, p.27).
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Neste sentido, para o exercicio da docéncia, torna-se necessario a
formacg&o continuada para a informética educativa, objetivando potencializar a

pratica pedagogica e os trabalhos dos alunos.

Observamos na escola que os alunos se sentem valorizados quando
eles conseguem ajudar o professor para elaborar o trabalho sugerido.
Percebemos que o0 acesso as tecnologias esta cada vez mais acessivel. Basta
solicitar uma atividade e boa parte da turma traz seu notebook. E bom lembrar
que eles possuem habilidades tecnolégicas e demonstram facilidade em
aprender e lidar com o universo virtual e digital. Dai a oportunidade de

aproveitar essas potencialidades nos projetos de educomunicacéo.

A experiéncia pratica € fundamental para o professor que se envolve
em projetos de educomunicagcdo. Ele assume o papel de mediador para
elaborar um video, por exemplo. Alunos e professores elaboram parcerias para
montar em conjunto 0s passos para elaborar o trabalho desejado. O importante

€ o didlogo, a transparéncia e a criatividade na montagem do projeto.

Percebe-se que a educomunicacdo estimula o protagonismo dos
adolescentes e permite que temas transversais sejam incorporados no
curriculo. Geralmente estes temas séo inerentes a gravidez na adolescéncia,
educacdo no transito, alcoolismo, direitos trabalhistas, sustentabilidade
ambiental, entre outros. O que se pretende com os temas tranversais vem de
encontro com a proposta de LDB no artigo 35 inciso Il, ou seja , a preparacao
basica para o trabalho e a cidadania do educando como pessoa humana,
incluindo a formagé&o ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do

pensamento critico. Vale destacar que:

Quando a LDB destaca as diretrizes curriculares especificas do
Ensino Médio, ela se preocupa em apontar para um planejamento e
desenvolvimento do curriculo de forma orgénica, superando a
organizagdo por disciplinas estanques e revigorando a integracdo e
articulagdo dos conhecimentos, num processo permanente de
interdisciplinaridade e transdiciplinaridadel .

13 Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/blegais.pdf. Acessado em

07/08/2012 p.17


http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/blegais.pdf.%20Acessado%20em%2007/08/2012
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/blegais.pdf.%20Acessado%20em%2007/08/2012
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Soares (2011) aponta para uma nova realidade que definem as
politicas publicas da educacdo. Essa nova realidade esta relacionada entre a

educacdao e as praticas da comunicacao pautadas num contexto de,

(...) apelo informativo imediato, a reflexdo sobre a linguagem e seus
sistemas( que se mostram articulados por multiplos cédigos) e, ainda,
sobre os processos e procedimentos comunicativos possibilitados
pelas formas de linguagem, sdo, mais que uma necessidade, uma
garantia de participagdo ativa na vida social, a cidadania
desejada. 14(Soares, 2011,p.16).

Em outras palavras, a educacdo e as praticas comunicativas pautadas
na dialogicidade entre educador e educando representam uma acéo educativa
participativa e cidada. E desta forma que podemos potencializar a assimilag&o
de conhecimentos, formar consciéncia social e certamente a tomada de

atitudes ou pratica social.

Essa nova realidade a qual Soares (2011) chama atengcédo, se mostra
perceptivel pelo aumento dos meios de comunicagéo, principalmente a partir
das tecnologias de informacéo. O papel do professor se reafirma no sentido de
que ele pode se servir dos conhecimentos midiaticos e a partir deles construir
uma representacdo de mundo que pode ser mutavel ou sujeito a adaptacoes
de acordo com as diferentes situacdes. Logo, a escola deve favorecer
ambientes comunicativos, sair da rigidez, formalidade, sele¢cdo de conteudos,

de ser 0 espaco privilegiado de transmitir a cultura do saber.

Estamos inseridos num meio que as midias transmitem muitas
informacBes, sem que haja controle sobre a forma de como trabalham.
Informagbes n&o significam necessariamente saberes, mas a escola pode
proporcionar ou criar programas preventivos, principalmente se voltados a uma

analise critica das mensagens em circulagao.

As tecnologias de informacdo ampliam possibilidades na melhoria da
aprendizagem e contribuem consideravelmente na construgdo do
conhecimento tornando-o significativo. Na busca de inovar o processo de
significagdo da aprendizagem com o apoio de softwares educativos, ha no

Youtube, no Audacity e no Photo Story um leque de possibilidades educativas.

“ ver documento completo do Ministério da Educacdo. Disponivel em

HTTP://IWWW.mec.gov.br/pcn.
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A curta metragem e pontualidade na abordagem desejada do youtube, bem
como a facilidade de acesso, os roteiros e as gravacdes de voz no audacity e a
possibilidade de registrar imagens e gravar voz no photo story facilitam ao
professor a utlizacdo desses recursos/ferramenta e podem maximizar o
processo ensino aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento de novas
habilidades e competéncias.
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4. METODOLOGIA

Como esta o uso pedagoégico de softwares educativos (Youtube,
Audacity e Photo Story) e quais sado as contribuicdes na significacdo da

aprendizagem?

Partindo desta indagacéo norteou-se este trabalho que foi desenvolvido
com professores e alunos na area das Ciéncias humanas e suas Tecnologias
em duas escolas da rede publica, uma estadual e outra municipal. Com publico
alvo 13 alunos do 9°.ano na rede municipal e 20 alunos do 2° ano do Ensino
Médio, cuja faixa etaria varia respectivamente entre 14 e 17 anos, e

professores das duas redes das respectivas escolas.

A presente pesquisa é exploratoria e utilizam-se questionarios, analises
e observacdo dos educandos em uma situacéo especfifica e contextualizada de
aprendizagem que forneceram respostas e/ou possiveis contribuicbes para a

reflexdo em questao.

Partindo de aspectos importantes a ser considerados com relacdo as
tecnologias no ambito escolar, em especial a utilizacado de softwares educativos
(Youtube, Audacity e Photo Story), serdo aplicados questionarios aos
professores das duas redes de ensino e outro questionario aos alunos no que
se refere ao uso do youtube. Quanto ao uso pedagogico do audacity, faremos
um pequeno programa de radio e o mesmo sera filmado para que possamos
fazer uma contextualizacdo e apreciacdo critica desse software. Em se
tratando do photo story, foram abordados temas transversais que tratam de

realidades locais.

O presente trabalho foi realizado em duas escolas: Escola Municipal de

Ensino Fundamental Olavo Bilac (Westfalia-RS) e Escola Estadual de Ensino
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Médio Reynaldo Affonso Augustin (Teutbnia-RS). Como instrumento para
coleta de dados teremos o0s questionarios, filmagens, observacbes dos
fendbmenos e andlise de documentos. A utilizacdo dos questionarios além de
garantir o anonimato, € um dos procedimentos mais utilizados para obter
informacdes, pois apresenta questdes padronizadas elaboradas de forma a
atender finalidades especfficas da pesquisa e € uma técnica de custo razoavel
e apresenta elevada confiabilidade ao ser aplicada criteriosamente. Estes
questionarios serdo testados antes de sua aplicacao efetiva, pois sob um novo
olhar & que se pode constatar erros e entdao retificar questdes que por ventura

nao apresentarem clareza.

A abordagem foi qualitativa e quantitativa, através de questionario
misto, com perguntas abertas e fechadas. A combinacdo de modalidades
guantitativas e gqualitativas tem se mostrado altamente eficaz, maximizando as
vantagens que cada uma oferece em separado. Por conter perguntas abertas
e fechadas, esta técnica mescla objetividade com subjetividade e é indicada
em casos onde se pretende obter um resultado pratico através da objetividade
das perguntas fechadas e com uma compreensdo imediata através de

explana¢des mais profundas.

A andlise e validacdo dos dados obtidos ocorrerdo ao final da aplicacado
dos instrumentos da coleta de dados, quando faremos a analise de dados.
Serdo entrelacadas as informacdes obtidas, visando avaliar a utilizacdo dos
softwares educativos (Youtube, audacity e P hoto Story) no fazer pedagdgico e
as modificagcbes provocadas no processo ensino aprendizagem. Assim,
abrimos caminho para buscar alternativas quanto as necessidades de se

estabelecer novas condutas quanto a utilizacdo destes recursos.

4.1 0 USODO YOUTUBE

O youtube é um software de facil acesso e é uma ferramenta
importante para complementar as aulas. Trata-se de um video de curta
duracédo e pode ser utilizado para aumentar a compreenséao e significacao de

determinado assunto, uma vez que é disponibilizado som e imagem.

Evidentemente, deve-se tomar o cuidado para manter a fidelidade do assunto



24

que vem sendo tratado. Sugere-se antes de utilizar esse software, a qualidade
do mesmo quanto ao som, imagens e veracidade do assunto. Logo, relacionar
o material do youtube com outros materiais (livro didatico, revista, artigo, jornal,

etc) torna-se imprescindivel.

O uso de imagens foi e continua sendo um importante recurso para
transmitir alguma ideia ou conhecimento. Quando nos reportamos aos fosseis
mais antigos de seres humanos, verificamos que estes homens que viveram 20
mil anos antes do presente faziam seus registros no interior de cavernas.
Geralmente eram pinturas conhecidas como rupestres. Nelas o homem
exprimia a existéncia de algum animal, alguma cacada ou até mesmo sua

propria existéncia, enfim, era uma forma de comunicacgéao.

Ao longo da histéria observamos que as imagens eram utilizadas pra
transmitir algum conhecimento, alguma mensagem. Por exemplo, os desenhos
nas paredes dos tumulos egipcios, as pinturas dos povos mesopotamicos,
gregos romanos em vasos de ceramica. As pinturas renascentistas, por
exemplo, a Criacdo do Mundo de Miguelangelo nada mais é do que uma forma
de ensinar a origem do homem e de tudo que existe por meio do uso de

imagens. Atualmente,

O homem do fim do milénio se forma e informa através da interagao
com o audiovisual. Cinema, televisdo, video, Internet, cd-rom,
simuladores \isuais, telas interativas, out-doors; € o mundo das
imagens penetrando no universo mental das pessoas vinte e quatro
horas por dia, até mesmo em seus tempos/espacos mais
ocultos.(NOVA, 1999, p.32).

Recentemente, o0s pedagogos utilizavam retroprojetores para
demonstrar ou expor algum conhecimento para seus alunos. O professor
elaborava slides em laminas que eram colocadas em retroprojetores. Tal
técnica € bastante trabalhosa e atualmente pode ser considerada arcaica e
dispendiosa. Atualmente elaboramos slides em PowerPoint que é algo bem

mais dinamico, eficiente e otimizado. Ja o uso de videos:

(...) desempenha um papel fundamental na atividade simbdlica do
homem contemporaneo. Determina modos de percepcdo e a
narrativa audiovisual de fatos. Em muitas de suas aplicacées, o video
ndo estd produzindo nenhuma inovagcdo, mas apenas cumprindo
funcdes que antes cabiam as formas de expressdo mais antigas
como a fotografia, o cinema e a televisdo. (SEMELER, 2010, p.19)
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Recentemente nas aulas de geografia foi questionado sobre os
maleficios causados pelo uso de bombas atbmicas, em questdo as bombas
lancadas sobre Nakasaki e Hiroshima. Percebeu-se que os alunos nao ficaram
sensibilizados com os ocorridos no final da Segunda Guerra Mundial e que
tratava-se de mais um acontecimento que ocorreu. No entanto, utilizando
videos sobre o0 assunto em questao, percebeu-se que o video tem um poder
de ilustracdo muito forte, tem movimento, audio e, muitas vezes, ¢
autoexplicativo. Dai sua importancia, desde que esteja bem elaborado e

estruturado.

Complementando, acreditamos que o aluno ao ver as imagens, ouvir
as mensagens, ter diante de si pessoas ou cenarios que se aproximam do real
ou nao, possa aprender significativamente e ser conduzido a fazer reflexdes
sobre. O video com suas imagens e sons atrai 0s alunos e aproxima a sala de

aula do cotidiano. Mas seguem alguns cuidados como,

(...)as caracteristicas como cor, fonte, tamanho, relacdo com o plano
de fundo e a posicdo e interacdo que cada elemento
desempenha representam um papel importante no aprendizado e
tém suas especificidades de utilizagdo. Cada detalhe deve ser
devidamente escolhido e planejado para que a composi¢cdo visual
final seja atrativa, legivel e adequada ao publico.

Na pratica pedagogica, o youtube é um recurso tecnolégico muito
conhecido pelos alunos, mas pouco utiizado pedagogicamente pelos
professores nas escolas que leciono. Nas disciplinas de Historia e Geografia
que atuo, percebo gque muitos temas em pauta poderiam ter seu leque de
significacdo ampliado se fosse disponibilizado aos alunos imagens, sons,
movimento. Percebemos que muitos alunos tem maior dificuldade em aprender
quando € possibilitado apenas material escrito, ou seja, em outras palavras, a
escrita disponibilizada nos livros, revistas, jornais, etc., por si s6 nem sempre €

significativa. O Youtube corrobora para aumentar o dinamismo das aulas, pois

®Disponivel em http://seer.ufrgs.br/renote/article/view/ 30816/19202. Acessado em 09/08/2012.
Catiucia Klug Schneider, Lélia Caetano e Luis Otoni Meireles Ribeiro em seu artigo intitulado
“Andlise de videos educacionais no youtube : caracteres e legibilidade”, fazem uma andlise
dos videos educacionais, destacando as dificuldade que alguns educadores encontram para
definir parametros na confeccéo de videos que serdo postados no youtube, além de outros
aspectos como legibilidade, cor dos caracteres e do plano de fundo.


http://seer.ufrgs.br/renote/article/view/30816/19202
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O uso da imagem nos contextos € \tal, tanto no que se refere a
necessidade de transmitir informagfes e conceitos, como a
capacidade de transmitir informacbes imagéticas de variados
contelidos antes contemplados somente na forma fisica ou através de
fotografia impressala.

Nao se trata de valorizar excessivamente o youtube, mas a aula
expositiva acompanhada com a leitura do material disponibilizado, e na
sequéncia o video de curta duragdo(entre dois e quinze minutos) potencializa e
facilita a compreensdo. Relatar aos alunos que o transporte rodoviario € mais
dispendioso que o maritimo pode ser uma informacéo que muitas vezes passa
despercebida, mas quando o aluno visualiza uma balsa com dezenas ou até
centenas de contéineres transportando mercadorias, certamente o aluno é
induzido a perceber o que foi relatado sobre os altos custos do transporte

rodoviario.

Mas ndo se trata apenas em agregar videos do youtube para tornar a
aula mais atrativa, dindmica e aumentar a significacdo. Faz-se necessario
verificar com os alunos as percepc¢des que obtiveram com o uso do youtube e
estabelecer um ambiente dialogico, interativo, permeado por mediacfes que
resultam em significados. Ao integrar o video no tema trabalhado, faz-se
necessario ouvir um posicionamento critico do(s) aluno(s) compartilhado com
demais alunos ou também um relato por escrito. Verifica-se entdo se o video
teve ou ndo alguma significacdo e partir dai podemos estabelecer um
diagnostico para corrigir eventuais dificuldades no processo de aprendizagem

ou até mudar a metodologia de ensino empregada.

Os alunos das duas redes de ensino se sentiram muito motivados para
apresentar trabalhos e eles foram desafiados para buscar um video para
agregar no trabalho. Dallacosta(2005, p.13) alerta que o video tem (...)enorme
capacidade de sensibilizacdo e motivagdo dos alunos”. Evidentemente,
surgiram desafios como instalar um programa no computador para “baixar” o

respectivo video, ter um pen-drive, computador, internet, entre outros.

Torna-se perceptivel entre os alunos que surge a necessidade de

dominar algumas tecnologias com vistas para adquirir conhecimento e

16 Disponivel em http://www.lume.ufrgs.br/handle/10183/32506 Acesso em 15/08/2012


http://www.lume.ufrgs.br/handle/10183/32506
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dissemina-lo no momento das apresentacdes em sala de aula. Foi-se o tempo
gue elaborar cartazes era a Unica alternativa para expor algum conhecimento e
os tempos direcionam que utilizar tecnologias é preciso e necessario.
Paralelamente, estabelecer estratégias colaborativas, mediaticas e ou

interativas sao imprescindiveis.

Uma vez encontrado o video que estd relacionada com a atividade
pedagodgica proposta, seguem alguns cuidados como a consisténcia do
conteudo transmitido, clareza na transmisséo da voz, estética visual, o design,
entre outros. Percebemos que existem muitos videos disponiveis, mas torna-se
necessario verificar se eles atendam a proposta pedagdgica em pauta.

Lembrando que,

O Youtube é um grande aliado do educador e do estudante
enquanto usuarios. Contudo, quando assumimos uma postura ativa
de producdo do conhecimento, a condicdo de produtor é
adotada. Nesse now desafio, €& importante ter-se sempre em
mente que videos educacionais para compartilhamento sé&o
poderosas ferramentas de aprendizagem e divulgacdo de
conhecimento (Ferrés, 1996), por isso € estratégico o uso de bom
senso nas escolhas e formatos dos videos .

Porém, ndo se resume nisso, 0 uso do youtube introduz a novos
guestionamentos sobre a relacdo pedagdgica no processo ensino
aprendizagem que procuraremos tratar na parte final do nosso trabalho,

guando faremos a analise dos dados.

4.2 0 USO DO AUDACITY

O radio é um instrumento de comunicacdo bastante antigo e sua
principal fungdo nos primoérdios de sua criacdo era levar programas educativos
e culturais para pessoas que ndo tinham acesso a educacédo. Ela foi fundada
em 1923 por Roquette Pinto e transmitia programas educativos. Mais tarde, em
1936, ela foi cedida para o Ministério de Educacdo e Cultura (radio Mec) e
assim iniciando-se os sistema de radios educativos. J& em 1957, foi criada a

Radio Universidade Federal do Rio Grande do Sul. E o surgimento de radios

17 Disponivel em http://seer.ufrgs.br/renote/article/view/30816/19202.  Acesso  em

09/08/2012.


http://seer.ufrgs.br/renote/article/view/30816/19202
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dentro das universidades com seu principal objetivo de transmitir programas

educativos referentes a producdes intelectuais.

Hoje, existem as radios comunitarias que sédo resultado de longas
experiéncias do uso do radio. Elas foram regulamentadas em 1998 e tem como
objetivos de produzir programas de cunho pedagogico e cultural por integrantes
da comunidade escolar. No espaco escolar podem ser implementados projetos
que tem como objetivo promover a difusdo de algum programa que visa
melhorar o bem coletivo, como por exemplo, a andlise de alguma lei que visa
atenuar desigualdades sociais ou reduzir praticas racistas ainda presentes na

sociedade.

Podemos questionar como nos apropriar dessa ferramenta enquanto
pedagdgica. No que o radio poderia contribuir para fomentar o processo de
ensino aprendizagem dentro das realidades do espago escolar onde atuo.
Neste sentido, o software(audacity) vem de encontro para resgatar algumas
das funcdes educativas do radio promovidas por Roquette Pinto, acima

mencionadas.

O audacity, € um software que pode ser utilizado com fins pedagdgicos
no contexto escolar. Com ele podemos elaborar pequenos programas de radio,
pautando o processo de elaboracdo de um roteiro, gravagao de voz e inserir
fundo musical. Cabe lembrar que o radio € um instrumento de comunicacao
muito utilizado para disseminar uma cultura, conhecimentos, ampliar
horizontes. Ele sempre foi um instrumento de poder ou de manutencao do
poder. Grandes lideres de estado como Getulio Vargas, Hitler, Mussolini se
valiam dos discursos persuativos feitos nas radios para disseminar uma
ideologia que contagiava populacées. Em outras palavras, este pequeno
resgate histdrico e a respectiva tomada de consciéncia da importancia do radio
€ 0 que justifica seu uso. No entanto, hoje como ontem, 0s interesses

continuam sendo politicos e mais que nunca, econémicos.

No espaco escolar, os alunos sabedores que o o radio € utilizado para
divulgar ou disseminar ideias, podemos sugerir para que eles sejam sejam
cautelosos, criticos e confrontem o contetddo radiofénico com diversos

materias que lIhes séo transmitidos nos diversos meios de comunicagao.
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Um dos motivos que nos levaram a utilizar o software audacity €
melhorar nos educandos as habilidades da leitura, escrita expressdo oral e
comunicacdo. Ainda vale destacar o desenvolvimento da autonomia’®que esse
software pode desenvolver. Ao utlizar o audacity, acreditamos que esta
ferramenta possa favorecer o alcance das metas acima mencionadas.
Evidentemente os alunos devem reunir um conjunto de informacdes que eles

podem buscar em jornais, livros, Tv, internet, radio, etc. Assim,

O revezamento dos alunos nas atividades necessarias para uma
adequada producdo permite que cada membro das diferentes
equipes desenvolva suas habilidades de escrita e de leitura, além de
favorecer o dominio da linguagem e da operacdo técnica dos
aparelhos. Especialmente, contribui para a melhoria das relagdes
entre professores e alunos, reduz os indices da \violéncia,bem como
motiva a solidariedade na busca de metas comuns.(SOARES, 2011,
p.39).

Na verdade criamos um ambiente educomunicativo, e precisamos
permear informacdes. Isto sempre € um desafio, mas o papel do professor na
sua condicdo de mediador ajuda para que os objetivos pedagdgicos sejam
alcancados destacando sempre que o aluno precisa tomar decisfes a fim de
desenvolver sua autonomia intelectual e sua capacidade de aprender e fazer
escolhas. Prosseguindo nesta linha de pensamento, ao utilizar o audacity,
permitimos que o aluno possa articular estratégias para divulgar suas ideias,
programacgdes e também assuntos realcionados com as diciplinas que ele esta

estudando.

A linguagem radiofénica proporcionada pelos alunos que utilizam o
audacity, permite a eles desenvolver o aspecto auditivo da percepcao,
contrapondo uma sociedade que valoriza muito o aspecto visual. Podemos
demoratizar e divulgar uma multiplicidade de idéias, gostos, ritmos musicais,
avisos e orientacdes inerentes ao cotidiano escolar. Além disso, parte da nossa
pratica pedagogica passa a ser direcionada para formar pessoas que
compreendam e dominem o0s sistemas de producédo de informacdes. Neste
contexto, a co-autoria, a co-producdo vao permitir os alunos serem autores

protagonistas e consequentemente, prepard-los para melhor atuar e ou de

18 . . . ~ .
Autonomia no sentido de tomar para si a sua formagdo, ser co-autor, protagonista de
algo produzido.
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forma mais responsavel na vida em sociedade. Conforme menciona
Soares(2011), a producdo radiofénica mobiliza alunos para a produgdo
midiatica e colaborativa. Além disso, permite ao aluno uma aproximacao com
informacéo cotidiana e de utilidade publica do espaco interno e da comunidade

ao redor, além de estimular a criacdo de materiais de apoio pedagdgico.

O uso pedagégico do audacity representa um exercicio de
comunicacdo oral, no qual a objetividade e clareza de exposicdao de
pensamento precisam ficar evidentes para que haja um bom entendimento aos
ouvintes. Assim, somos convidados a refletir sobre alguns desafios que
podemos encontrar na escola, destacando a comunicacdo no meio escolar, o
protagonismo juvenil, o exercicio da cidadania e a integracdo entre alunos.
Acrescente-se que o0 audacity representa uma complementacdo das
aprendizagens e amplia a capacidade intelectual e as habilidades dos alunos,

com enfase as comunicacionais e a producao escrita.

Na pratica pedagoégica, um dos desafios foi € ter o dominio operacional
do software audacity. Para tal, a saida encontrada foi assistir um tutorial
postado no youtube e fazer testagens até assimilar os recursos disponiveis.
Essa dificuldade operacional se estende aos demais softwares com menor ou
maior intencidade, dependendo do software que se pretende aplicar. Isso
contribui em muitos casos para que muitos professores desistam em criar um
ecossistema comunicativo em sala de aula e velhas técnicas ou até tradicionais
sejam adotadas. Citamos a aula expositiva que muitas vezes assume um
cardter linear e ditatorial na qual o aluno permanece na posicdo de

passividade. Ou, uma aula com o principal “recurso tecnoldgico” que € o giz.

Mas quais seriam 0s passos e as habilidades e competéncias que
queremos estimular ao utilizar o audacity? Fica explicito quando queremos
gravar nossa voz, e ser compreendidos pelos ouvintes, é necessario ter clareza
na mensagem a ser transmitida e tracar objetivos. Criar um roteiro €
necessario. Evidenciamos o quanto é importante a escrita, 0 dominio da leitura,

a significacdo das palavras, o enredo, em si, a oratoéria.

Atrelado ao que foi mencionado acima, surgem necessidades como

concentracao, entonacdo de voz, persuasado, escolha de fundo musical, entre
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outros. E na pratica, é fazendo que aparecem os desafios e limites a serem
superados ou até uma pausa para a reflexdo e posterior estratégia a ser

adotada.

Em se tratando dos alunos da 83série da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Olavo Bilac, a maior dificudade se concentrou na gravacao da
VOZ e armazenar corretamente o projeto para nao perdé-lo. Ja os alunos do
2°no da Escola Estadual de Ensino Médio Reynaldo Affonso Augustin, tiveram
maior dificuldade na concentragcdo para a gravacdo de tal forma que foi
necessario realizar a atividade em sala de aula em separado. Além disso, a

timidez no momento da gravacao precisou ser superada.

O radio enquanto pratica educocomunicativa, deve privilegiar o
crescimento da auto-estima, a capacidade de expressdo com as pessoas
envolvidas. As intencionalidades da radio devem estar voltadas para a clareza
ou a franqueza, devem criar consensos e socializar informagfes. O radio como
ferramenta educativa de facil acesso e com um ambiente democréatico, sem
autoritarismos, sem intengdes de persuasdo para manter um grupo minoritario

no poder.

4.3 0 USODOPHOTO STORY

O Photo Story é um software que pode ser amplamente utilizado nas
escolas. Basta direcionar uma atividade, como por exemplo, uma contacao ou
criacdo de historias, relatos de acontecimentos ou fatos que aconteceram
durante uma viagem de estudos, e para tal propésito podemos inserir imagens
e sons. As imagens podem ser retiradas da internet ou os alunos podem
fotografar algo relacionado a proposta educativa. Quanto a voz, ela pode ser do

proprio aluno.

Fotos digitais de uma viagem de estudos, por exemplo, ganham vida
com movimentos, musica e narracdo. Além disso, com a evolucdo das
tecnologias, a resolucdo das imagens aumenta e isto permite que a estética do
conteudo tenha maior nitidez e a qualidade do som possa ser mais bem

captada. Mas se for necessario melhorar a qualidade das fotos ou até mesmo
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modificar as caracteristicas, o programa do photo story oferece esta

possibilidade.

Destacamos que as fotos podem ser personalizadas com efeitos de cor
(branco e preto, aquarela),com zoom, além da voz que podemos inserir para
cada foto e isto pode gerar uma narrativa para cada imagem. Outra opc¢ao

muito agraciada pelos alunos € que as fotos podem ser colocadas

automaticamente em movimento acompanhadas com um fundo musical.

No contexto pedagogico das escolas que envolvemos para fazer nosso
estudo, o photo story foi utilizado para tratar de temas transversais. Para tal
proposito, escolhemos diversos temas como, relacionados a terceira idade,
comportamentos dos jovens nas baladas, tecnologias no meio rural, impactos
ambientais, entre outros. Acreditamos que 0 photo story vai auxiliar os alunos a
compartilhar a pesquisa realizada. Légica e criatividade para relatar e divulgar
as imagens serdo habilidades importantes a serem desenvolvidas, além das
conexdes, sequéncias e o enredo dos relatos a serem feitos. Além disso,
entram em pauta a sequéncia ideal ou discutir o enredo, criar conexdes logicas
e fazer interferéncias produtivas nas imagens. Manter o foco nas imagens
remete a capacidades que passam a ser desenvolvidas nos alunos, assim
como a voz dos alunos, as observacgoes, relacoes, reflexdes e o trabalho em

conjunto que sintetiza uma proposta sobre o tema.
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5. REVISAO DE LITERATURA

A expansado das Tecnologias de Informacdo e de Comunicagéo (TICS)
no Brasil e no mundo esta ocorrendo em larga escala. O uso do computador e
da internet sdo praticas presentes nos meios pedagogicos, pois nosso mundo
atravessa enormes modificagdes econbmicas, sociais, politicas e culturais e
esse fendmeno difunde-se em praticamente todos os setores da sociedade. Em
se tratando da sociedade brasileira, observamos que ela valoriza as
tecnologias de informacdo e comunicacdo, mas nem todos cidaddos tém
acesso a elas. O que é pior, grande parte das escolas ndo dispoem do acesso
ainternet e ndo tém profesores preparados para lidar pedagogicamente com as
midias e tecnologias. Por vezes, nas escolas publicas, observamos que pratica
pedagdgica ndo acompanha o ritmo das mudancas e inovacdes tecnoldgicas

presentes nos modos de producao. Verificamos um descompaso.

Um mundo globalizado, um processo de universalizacdo de culturas e
ao mesmo tempo a exclusao social presente principalmente entre as pessoas
gue ndo tem acesso a educacdo ou que nao acompanham as inovacdes
tecnologicas. Convivemos diariamente e utilizamos diversas tecnologias:
terminais eletrénicos, fotografia digital, video digital, celulares, wi-fi, tv a cabo,
internet, webcamp, pen drive, etc., mas verificamos pessoas nos terminais de

bancos que ndo conseguem efetuar um simples saque.

Nas escolas emergem esforcos para criar espacos educomunicativos

gue consistem no,

(...) conjunto das agdes inerentes ao planejamento, implementagéo e
avaliagcdo de processos e produtos destinados a criar e fortalecer
ecossistemas comunicativos em espacos educativos, melhorar o
coeficiente comunicativo das a¢des educativas, desenvolver o espirito
critico dos usuarios dos meios massivos, usar adequadamente o0s
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recursos da informacdo nas praticas educativas, e ampliar
. o 19
capacidade de expressao das pessoas™ .

Este crescente avanco tecnoldgico e suas mudancas ja comecam a
afetar profundamente a educagdo. H4 a implementacdo de laboratérios de
informatica em todas as escolas e o fendmeno de transformacdes constantes e
novas organizagbes vem sendo sentido em diversos setores. Pierre
Levy(1995) reflete sobre o impacto provocado pelas mudancas das tecnologias
no intelecto do ser humano, as fungdes cognitivas coletivas e individuais. Estes

novos tempos exigem um novo paradigma educacional. Neste sentido,

(...) a tecnologia vem se transformando na grande aliada da
juventude, por outro, o uso fluente e especializado dos recursos da
comunicagdo tem modificado alguns conceitos de aprendizagem,
dando destaque a uma dindmica em que o estudante demonstra
maior autonomia para a experimentagdo, 0 improviso e
autoexpressao. Neste sentido, a tecnologia se torna, igualmente, uma
aliada do educador interessado em sintonizar-se com 0 novo contexto
cultural vivido pela juventude. (SOARES, 2011, p.27).

A escola tem papel primordial neste processo, mas em um pais como o
Brasil, muito ainda estd por ser feito. Enquanto alguns permanecem
analfabetos ou ndo conseguem vagas nas escolas, outras criangas tém pleno
acesso as tecnologias. E um pais de disparidades. Vale salientar que apesar
dos esforcos dos governos em enviar material tecnolégico, deve haver maiores
consideracbes em preparar professores para lidar com as inovacdes

tecnoldgicas. Vale lembrar que,

O uso de computadores para auxiliar o aprendiz a realizar
tarefas, sem compreender o que esta fazendo, € uma mera
informatizagcdo do atual processo pedagoégico. J& a possibilidade
gue o computador oferece como ferramenta, para ajudar o aprendiz
a construir o conhecimento e a compreender o que faz,
constitui uma verdadeira revolugdo do processo de aprendizagzem
é uma chance para transformar a escola. (Valente, 1993. p. 83) °,

E necessario mencionar que as escolas se concentram mais na
modernizacdo da infraestrutura e gestdo do que na mudanca pedagodgica.

Observa-se avancos virtuais nas aulas, porém de forma muito superficial. A

Bhttp://mww.usp.br/nce/wep/arg/textos/89.pdf Acesso em 16. 10.2012. Ismar de Oliveira
Soares ao falar sobre “ Alfabetizagdo e Educomunicagéo” faz apreciagcdo uma sobre o papel
dos meios de comunicacao e informagcdo na educacgdo . Para tanto, ele destaca a importancia
de desenvolver ambientes educomunicativos nas salas de aula.

20 Disponivel em http://www.cinted.ufrgs.br/ciclol0/artigos/3dEdy.pdf . Acesso em 0908/2012
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educacao continua presa a lugares e tempos determinados: escola, salas de

aula, calendario escolar, grade curricular.

Embora haja essa resisténcia institucional, as pressfes pelas
mudancas sao cada vez mais fortes. A interconectividade que a Internet e as
redes desenvolveram nestes Ultimos anos estd comecando a revolucionar o
mundo e também a forma de ensinar e aprender. Os novos tempos exigem um
padrdo educacional que esteja voltado para o desenvolvimento de um conjunto
de competéncias e de habilidades essenciais, a fim de que os alunos possam

fundamentalmente compreender e refletir sobre a realidade.

Com isso, o papel do professor que até entdo era “o que detinha o
saber”, hoje concorre com as informacdes que chegam para o aluno de forma
imediata através das tecnologias de informacéo e comunicacao. O professor de
hoje tem outro papel, ele deve ser um mediador, facilitador, organizador de
atividades significativas que desperte a curiosidade, o interesse, e que
desenvolva novas competéncias para ensinar (Perrenoud, 1999). Para tal
proposito, deve estar continuamente pesquisando e aperfeicoando-se, para

buscar inovar e inovar-se.

Dessa forma, o papel do professor como mediador entre o aluno e o
conhecimento, como formador integrado ao mundo de hoje, o0 torna
comprometido com a nova postura de aprender a aprender. As tecnologias
gue num primeiro momento séo utilizadas de forma separada — computador,
celular, Internet, mp3, camera digital — caminham na direcdo da convergéncia,

da integracao, da agregacao de valores.

Segundo Lorenzato (1991), a utilizacdo de recursos no processo
ensino aprendizagem contribuem bastante na constru¢gdo do conhecimento do
aluno, conforme conteudo e objetivos a atingir. Neste sentido, varios
professores ja utilizam videos do youtube como recursos tecnoldgicos de
apoio. O uso de imagens facilita o entendimento. Belloni (2001, p. 18), destaca
o video como “a midia mais frequentada e que transformou a vida cotidiana de
muitos povos e certamente o imaginario infanto-juvenil em escala planetaria”.
Além das imagens, a variedade de videos educativos do youtube, sua curta

metragem e pontualidade na abordagem desejada em questdao, bem como a



36

facilidade de acesso fazem desse recurso/ferramenta uma possibilidade de

inovar e resignificar o processo ensino e aprendizagem.

Com o advento da Rede de Alcance Mundial (WorldWideWeb,
popularmente WWW), a informacdo se propagou rapidamente através dos
hipertextos que permitiram circular textos, sons e imagens a todos 0s usuarios.
Diante desse paradigma, foi inevitivel estabelecer regras de condutas que

facilitam a compreensao entre 0s usuarios.

Muitos professores aproximam a tecnologia para a sala de aula, e para
tal propdsito devemos tomar alguns cuidados. Quanto ao uso dos softwares (
Youtube, Photo Story e o Audacity) como ferramentas de ensino e
aprendizagem, sdo necessarias algumas consideracdes, principalmente em se
tratando de questdes "éticas" de uso. Etica na apresentacdo de um
determinado conteldo; ética na autoria do material; ética no uso das imagens.
Nao podemos contemplar o uso indiscriminado dessa ferramenta na
construcdo do conhecimento. Diante desse paradigma, € essencial refletirmos
quanto ao uso ético desses softwares em sala de aula. Faz-se necesséario uma
reflexdo sobre a proposta pedagodgica, os objetivos e a veracidade dos fatos
gque séo apresentados. Uma confrontacdo com outros materiais (livros, revistas
jornais, entre outros) se justifica e reforca a autenticidade do conhecimento

transmitido.

Dzendzik, Becceneri e Ferreira(2005) ao fazerem um estudo sobre a
ética e uma proposta para o0 seu uso no desenvolvimento de interfaces de Web

sites?, sugerem alguns cuidados sobre textos on-line. Segundo eles,

Uma vez que esteja publicado ou disponivel, costuma-se acreditar no
que esta escrito, a usar em fundamentacdes de outros trabalhos
e a disseminar textos sem que haja, algumas vezes, um
guestionamento sobre a sua seriedade. (DZENDZIK; BECCENERI;
FERREIRA, 2005, p.4).

Tal constatacdo nos estudos destes autores servem de alerta quando
utilizamos o material escrito disponibilizado nos meios virtuais. Atrelado a
autenticidade da escrita, 0 uso de imagens perpassa pelos mesmos critérios.

Mas nao é s0 isso, pois,

2 Disponivel em http://seer.ufrgs.br/renote/article/view/13931/7834. Acesso em 06/11/2012.
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O uso ético das imagens naWeb é fazer com que as imagens
correspondam a uma proposta pré-estabelecida de forma que o
contelido ou os detalhes dessa imagem possam informar ao invés de
agredir a percepgcdo do usuério ou agredir a propriedade intelectual.
(Dzendzik; BECCENERI; FERREIRA, 2005, p.3).

Assim, ciente dos equivocos que podem ocorrer diante das
constatacbes acima mencionadas, evitamos que ocorram distorgbes na
compreensdo de determinados contextos. Ainda é preciso frisar que ao
utilizarmos o Youtube, o Audacity ou o Photo Story, eles precisam estar
concomitantes com a proposta pedagogica em pauta e assim estimular o
processo de ensino-aprendizagem. Em outras palavras, o aluno precisa
perceber que o material visual ou textual (on-line) aplicado em sala de aula é
um complemento que esta relacionado com a respectiva proposta pedagdgica.
Criar um héabito consciente na aplicacdo dos softwares acima mencionados no
processo de ensino-aprendizagem € construir um principio ético em seu

planejamento.
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6. ANALISE DE DADOS

s

Algo muito perceptivel entre os alunos é a motivacdo que eles
sentem quando sdo convidados para assistir algum filme relacionado com o
tema em pauta da disciplina. Percebemos que o poder das imagens e do som
sdo muito grandes sobre eles. Alguns anos atras, as aulas de historia eram
ilustradas com o uso de filmes em fitas de VHS e somente isto. Muitas vezes
os alunos perdiam o interesse pelo filme porque ele era longo e até fugia do
assunto em pauta. Percebia-se que somente alguns trechos do filme eram

Uteis ou de interesse. Assim perdia-se muito tempo.

E nesse contexto que a utlizacdo de videos de curta
duragédo(youtube) se tornaram um atrativo para o professor. Para a abordagem
de um tema em questao, “Usinas nucleares” nos valemos de um doc umentario
sobre um acidente do Césio 137 que ocorreu em Goiania. As imagens, 0 som e
0 movimento sdo recursos que complementam a significacdo e compreensao

do assunto em questao.

Verificamos que este video prendeu a atencdo dos alunos e nos
relatos foi destacado que a compreensdo do assunto foi facilitada por esse
conjunto de imagens, sons e movimentos. Vale destacer que apds o video
deve ser propiciado um ambiente que permite a discussao interacdo e ou troca
de conhecimentos. O video sozinho por si s6 ndo atinge o0s objetivos
pedagodgicos almejados pelo professor e utiliza-lo sem ter uma intencionalidade
ou objetivos bem tracados, faz desta ferramenta um instrumento de
comodismo. Logo, devemos estimular o diadlogo, o debate, as trocas interativas
para constatar o impacto que este video teve no processo de ensino

aprendizagem.Torna-se importante verificar o entendimento da linguagem do
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video e capacidade que o aluno passa a ter para analisa-lo, sobretudo de
forma critica. Esta € a construgdao do “olhar critico” que deve ser estimulada,
pois vivemos num mundo permeado de mensagens veiculadas com grande
rapidez, e é preciso saber ter um grau de atencdo suficiente para critica-las. Ao
solicitar relatos orais ou escritos podemos constatar o que o aluno pode

abstrair sobre o tema.

Mas ndo se trata apenas do professor selecionar um video para
complementar uma aula. Os alunos das respectivas escolas, E.M.E.F. Olavo
Bilac e E.E.E.M Reynaldo Affonso Augustin também foram desafiados a
elaborar uma dindmica para expor algum assunto utilizando videos do youtube.
E neste momento que somos desafiados a solucionar uma série de desafios
para alcancar os nossos objetivos. O primeiro deles é baixar um software para
salvar o respectivo video. A tarefa ndo é tdo simples, pois ambas as escolas

disponibilizam o Linoux e os alunos possuem em sua casa o Windows.

Também ficou constatado que ao baixar videos na escola, a internet
se tornou muito lenta, acarretando muito tempo para concluir a atividade. Para
tanto, os alunos solicitaram que a busca do video fosse feita em casa e para tal
tarefa o software utilizado foi o a Tube Catcher. Bem, isto implica nos alunos
estabelecer estratégias colaborativas, uma vez que nem todos disponibilizam
de internet. Faz-se necessario estabelecer relacdo do video com o material
impresso de livros, jornais, revistas, etc., para verificar a veracidade do
conteudo exibida no video. Verificar a qualidade da voz e das imagens séo

aspectos a serem considerados.

Ao solicitar aos alunos que busquem os videos para determinado
tema proposto, queremos inserir as tecnologias no meio pedagdgico para que
elas possam ser compreendidas enquanto ferramentas que auxiliam ou
permitem os alunos a serem co-autores no processo da aprendizagem. Soares
(2011) lembra que,

(...) diversas oportunidades séo lancadas para que a comunicagéo,
suas linguagens e tecnologias sejam incorporadas de fato como parte
do processo educativo e pedagbgico e nao apenas como um simples
conjunto de ferramentas a servico da performance exclusiva do
professor’.(SOARES, 2011, p.55).
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Ao mobilizar os alunos ou criar situacdes de aprendizagens, surgem
novas formas de interacdo para a pesquisa e estabelecem-se vinculos de
discussdo aberta de valores importantes para a sociedade. A atividade
solicitada direciona o aluno a estabelecer estratégias para buscar a resolucao
dos problemas e ser construtor do conhecimento. Por exemplo, as informacgdes
disponibilizadas no video devem ser verificadas quanto a veracidade dos

enunciados e da carga de intencionalidades que por ventura possam existir.

Neste ecossistema comunicativo surgem interacdes entre professor e
alunos. A troca de ideias, experiéncias, e ou reflexdes nos espacos escolares
permitem fazer assimilacdes, comparacbes e criar critérios. Os trabalhos
devem ser feitos em equipe, pois diferentes ideias ou o compartilhamento delas
tornam um trabalho mais consistente. Quando o0s alunos constroem o

conhecimento, eles promovem sua autonomia.

Concomitante a tarefa de buscar o video, foi solicitado que a partir do
conteudo do video fossem elaborados slides para serem expostos no Power-
point. Isto €, queremos verificar o que aluno assimilou quando assistiu o video
que buscou. Para tal proposta, focamos nossa atencdo na articulacdo das
palavras escritas nos slides no sentido de constatar sentido e coeréncia. Na
apresentacdo dos slides, a entonacdo da voz, as énfases, a expressao facial,

0s gestos sugerem ou indicam a co-autoria ou ndo na elaboracao dos slides.

Digo assim, pois nas apresentacdes verificamos que alguns integrantes
dos grupos tiveram dificuldade de relatar o conteudo escrito nos slides. Isto se
deve ao fato das tecnologias serem equivocadamente associadas a rapidez na
resolucdo de um tema proposto. Ou seja, alguns alunos néo filtraram as
informacgdes feitas na busca on-line e por isso o embarralhamento no momento
da apresentagcdo. Se ativeram apenas em “copiar’ e “colar” sem maiores

consideragoes.

Por outro lado, alguns grupos realizaram as atividades propostas com
sucesso. Os videos apresentados foram bons e foram agregadas outras fontes
para ampliar o contexto e aprofundar o tema. As apresentacfes foram
estimulantes devido a quantidade de informacdes apresentadas de forma

diferente em relacdo a exposicdo de cartazes feitos em cartolinas. Ficam a



41

margem apresentacdes tradicionais com cartazes ou maquetes para dar lugar
aos trabalhos audiovisuais que podem ser armazenados em pen-drives ou no
computador e transportados com enorme facilidade. Fica de lado a grande
guantidade de papel e isopor utilizada para confeccionar um trabalho e a dificil
tarefa de direcionar um fim util quando termina a exposicdo dos cartazes e
maquetes. Isto sem contar o espaco ocupado e a dificuldade de transportar e

até armazenar estes trabalhos.

Neste sentido, os alunos aprovam a realizacdo destes trabalhos
audiovisuais, até porque eles se sentem aproximados com o dia a dia deles
que € interagir com as tecnologias para se comunicar. O Youtube representa
um grande colaborador para ensinar e aprender Histéria e Geografia tornando
a aprendizagem mais significativa. Normalmente quando utilizamos o quadro e
0 giz ndo conseguimos alcancar nossos objetivos. O video com o som e
imagem permitem ilustrar de forma didatica as informacdes que queremos
disponibilizar. No entanto, o video ndo cumpre todas as funcfes didaticas da
aprendizagem e para isso € indispensavel a mediacdo do professor e o

envolvimento do aluno.

Conforme ja enfatizamos a sala de aula ndo € mais o ambiente onde
somente o professor ensina, mas € o local onde ele aprende com os alunos, se
envolve e renova sua pratica de ensino com o compartihamento das

aprendizagens feitas pelos alunos.

Desenvolver ecossistemas comunicativos é desafio constante. No
espaco escolar, um dos desafios dos professores é utilizar diferentes
ferramentas tecnoldgicas. Digo, o youtube € um grande aliado para
potencializar alguma atividade pedagogica, mas é necessario nao utilizar essa
ferramenta rotineiramente. E valido alternar o uso das ferramentas tecnolégicas
para as atividades ndo se tornarem cansativas e também ndo explorar a
potencialidade uma so6 ferramenta. Neste sentido, o software audacity vem ao
encontro para estimular a oralidade dos alunos, melhorar a escrita, a leitura e
ou a articulacdo das palavras de tal forma que elas apresentem sentido e

coeréncia. Ao produzirmos pequenas gravacoes radiofonicas estimulamos,
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(...) diversos beneficios aos estudantes, como o desenvolvimento da
criatividade e do senso de responsabilidade, a exploragdo das
potencialidades pedagdgicas do radio para a difusdo de contetidos
escolares, a promoc¢édo da educacdo ambiental na escola de forma
interdisciplinar, a contribuicdo para a formacao do jovem e o estimulo
ao exercicio da cidadania, além do combate a \ioléncia e do
favorecimento a cultura da paz no meio escolar. (SOARES,2011,
p.57).

Apropriar-se dos espacos educativos na escola com o objetivo de criar
situacdes de aprendizagem significativa utilizando o audacity como recurso
tecnoldgico. A expressao oral enquanto pratica educomunicativa com o uso de
uma linguagem radiofénica utilizada pelos alunos para ampliar os espacos de
expressdo no ambito escolar. Levar em conta que ao utilizarmos o audacity na
apresentacdo de determinadas tarefas escolares, podemos nos apropriar de

um determinado conhecimento.

Emerge o primeiro desafio que € ter o dominio operacional desse
software. Para tal, assistimos a um tutorial disponibilizado no youtube que deu
conta parcial para resolver nossas duavidas. No mais, fomos fazendo testes e
estabelecendo estratégias de colaboracdo mutua para alcancar nossos
objetivos que eram divulgar a partir de uma linguagem radiofénica temas

relacionados a disciplina de Geografia.

No inicio, o convencimento para abandonar tradicionais maneiras de
expor um trabalho foi um desafio, assim como toda mudanca é dificil. Romper
ou sair da zona de conforto sempre gera inseguranca e por isso geralmente
encontramos barreiras de resisténcia, sejam elas dos professores ou dos
alunos. A tarefa comecou a viabilizar quando dois alunos que ja tinham o
dominio do audacity comecaram assumir papel de disseminadores e foram
ajudando os grupos, resolvendo duavidas, refazendo as gravacgdes, inserindo

musicas, cuidando da polui¢do sonora, visual, etc.

A busca de materiais e os respectivos filtros, criar um roteiro, escolher
a musica adequada, estabelecer um ritmo na fala e entonacédo de voz, enfim
definir papéis e delegar responsabilidades foram tarefas complementares, mas
gue definiram o0 sucesso na concretizacdo dessa tarefa. Associa-se a timidez a
ser suprimida no momento da fala e o devido siléncio, assim como inserir fundo

musical para conquistar o ouvinte pelo lado emocional e reforcar a ideia
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transmitida. Dai a relevancia do papel das midias e a preocupacédo de elaborar
situacdes de aprendizagem que estejam relacionadas com a realidade do aluno

para a construcao do conhecimento. Nas palavras de Soares (2011),

(...) para quem esta na escola, o que se aprende deve “fazer sentido”,
ajudando a resolver problemas relevantes na vida real. Em termos
ideais, a acdo pedagbdgica deveria favorecer a convivéncia
sustentavel, a dignidade humana, a participacdo social produtiva, o
que levaria, em Ultima instancia, a empregabilidade, a construgcédo da
cidadania e a democracia. (SOARES, 2011, p.51).

Ao utilizarmos diferentes midias, permitimos que a escola abra-se
mais para 0 mundo e se relacione com o contexto vivido pelo estudante. E
necessario inovar, deixar um pouco de lado préaticas tradicionais de ensino e
articular situacdes que corroboram com a construgcdo do conhecimento que se
faz necessério para o exercicio da cidadania e as exigéncias do mercado de

trabalho.

Conforme ja enfatizamos, no inicio tivemos um pouco de resisténcia
para a execucdo da tarefa, mas quando os alunos se apropriaram do
funcionamento do audacity, outras tarefas que foram solicitadas fluiram
levemente. Quando intencionamos o uso do audacity para a apresentagcéo de
tarefas escolares, ndo queremos que os alunos simplesmente realizem a tarefa
solicitada para determinada disciplina. Seria muito limitado, os horizontes
devem ser bem mais amplos. Ora, anuncios dos Grémio Estudantil,
programacgfes ou eventos da escola e horas civicas se viabilizam com o
audacity. Estimular o protagonismo juvenil e para iSso a iniciativa e criatividade
para tais intentos. Foi o que verificamos quando os alunos passaram a fazer
pequenas gravacdes (aproximadamente trés minutos) divulgando as
programac¢fes da escola durante o recreio nas quartas-feiras. Assim, também
assistimos uma apresentacdo civica quando os alunos de valeram de uma

pequena gravacao radiofénica para complementar suas apresentacoes.

O que urge no momento é fazer uma reflexdo e avaliar continuamente
para continuar desenvolvendo acbes que tem como objetivo melhorar as
relacbes pedagodgicas e o processo de aprendizagem no contexto escolar.
Planejar a todo momento e definir métodos que podem ser viaveis para atingir

NOSsos objetivos e corrigir eventuais falhas que surgem.
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Os trabalhos ndo se restringiram somente ao uso do audacity e videos
do youtube.Também trabalhamos o uso do photostry para tratar de temas
transversais relacionados com a realidade dos municipios de Westfalia e
Teutdnia. Novamente formaram-se grupos que trabalharam temas transversais
relacionados com belezas naturais dos municipios, transito, comportamento

juvenil, drogas, igrejas, etc., levando em conta nestes videos,

(...) atenta para principios formais basicos quanto a clareza,
distribuicdo harménica dos elementos visuais e aspectos
relacionados a legibilidade da escrita. Quando um contetdo
educacional é apresentado em um video, estes mesmos principios
permanecem e, ainda incluem outros especificos da prépria midia e
sua veiculacdo. Além disso, as caracteristicas como cor, fonte,
tamanho, relacdo com o plano de fundo e a posicdo e interacao
gque cada elemento desempenha representam um papel
importante no aprendizado e tém suas especificidades de utilizacao.
Cada detalhe deve ser devidamente escolhido e planejado para que a
composicao visual final seja atrativa, legivel e adequada ao publico.
(SCHNEIDER, CAETANO, RIBEIRO, 2012, p.9).

O que pretendemos é elaborar pequenos videos com duracdo que
ultrapassa trés minutos com informacdes claras e objetivas. O estudante
precisa dedicar esforco, no sentido de selecionar, organizar e integrar
informacbes que podem ser buscadas em imagens digitais feitas por eles
mesmos ou materiais on-line. Neste sentido, como lembra Ausubel (1980), a
aprendizagem sera significativa quando o estudante agrega conhecimento ao

existente.

Como se trata de um software que ainda ndo era do dominio dos
estudantes, novamente recorremos a tutoriais disponiveis no youtube. Uma vez
gue instalado no computador, 0 manuseio correto desse software ocorreu pelas
varias vezes que foi manipulado, exigindo dos alunos tempo, dedicacdao,
organizacdo e motivagcdo. Esperamos que 0 aluno possa criar uma narrativa
que obedeca a uma sequéncia visual de fotos. Intenta-se escrever pequenos
textos nas fotos assim como a gravagcédo de voz que segue uma narrativa de

acordo com a sequéncia de fotos.

Neste sentido, observamos nos grupos de trabalho motivacéo e
interesse, pois eles passam a ser autores e ou co-autores dos videos
produzidos. Agora, algo bem diferente que selecionar videos para ilustrar

algum contetdo. Os alunos elaboraram seus videos que podem ser
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disponibilizados no ambiente escolar, eventos externos ou postados no
youtube. Sai-se da posicdo de receptores para produtores de material

pedagogico criando nos alunos a sensacéao de liberdade.

Ao longo das apresentagbes dos videos produzidos pelos alunos,
deflagramos um numero consideravel de erros de portugués na parte escrita.
Tal constatacdo foi feita coletivamente e mostra que devemos refletir sobre
COmo escrevemos, Vvisto que quem |é quer encontrar sentido e a importancia da
leitura de antemédo para que todo o processo de producdo do video ndo se
perca. Ao mesmo tempo, estimulamos nossos alunos a fazer perguntas,
instigando assim o pensamento critico.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

A escola ndo é mais a principal fonte de informacdes. Por todos os
lados, para todos os gostos, somos bombardeados diariamente com inumeras
informacdes. Vivemos na sociedade da informac@o e nesse novo cenario, a
escola deve buscar redimensionar seu papel social. Diante desse contexto,
torna-se inevitavel uma reformulacdo nas praticas educativas. As mudancas
acontecem rapidamente, precisamos estar atentos e flexiveis a elas. As midias
subvertem os valores sociais tradicionais, como o0 papel da escola, colocando
0s métodos usuais de ensino em uma situacdo bastante complicada, pois
esses ja ndo mais se enquadram no perfil do aluno dos dias de hoje. Mudar é

preciso.

Neste trabalho, quando procuramos inserir na pratica pedagdgica os
softwares (Youtube, Audacity e o Photo Story) intencionamos deixar um pouco
de lado praticas ou métodos tradicionais de ensino. Procuramos trabalhar com
flexibilidade na organizacdo das atividades, evitando a rotina, que pode se
tornar macante. Como mencionamos no inicio do trabalho, fica de lado a
postura unilateral do professor que transmite e assume-se uma postura
bilateral focada na viabilizacdo da coautoria, no trabalho conjunto de emisséo e
recepcao dos saberes. Sugere-se um trabalho por &reas de conhecimentos e

neste contexto a educomunicacao pode potencializar a pratica pedagdgica.

Compreendemos que a educomunicagdo pode ampliar as interacbes
comunicativas que envolvem o ambiente escolar e possibilitar ao aluno uma
relacdo comunicativa e mediadora com os meios tecnolégicos de informagéo. A
escola é um local bastante promissor, pois é la que a socializacdo é propagada

e existe a possibilidade de uma ampla integracdo dos grupos sociais, aspectos
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essenciais a educomunicacdo. A escola enquanto local onde se constréi o
saber que muitas vezes é feito na pratica, como podemos evidenciar quando
utilizamos o photostory para tratar de tematicas locais. Foi dificil romper com
alguns alunos as préticas tradicionais para tratar os temas sugeridos, mas ao
mesmo tempo, alguns alunos se mostraram muito receptivos e ajudaram 0s
demais na resolucdo de duvidas, principalmente as técnicas. Ficamos
surpresos gquando um integrante rompeu com o estabelecido e foi além,

postando seu trabalho no Youtube .

Sobre o youtube, percebemos-se que o video tem um poder de
ilustragdo muito forte, tem movimento, &udio e, muitas vezes, €
autoexplicativo. Dai sua importancia, desde que esteja bem elaborado e
estruturado. Ver as imagens, ouvir as mensagens, ter diante de si pessoas ou
cenarios que se aproximam do real ou ndo, pode contribuir para aprender
significativamente e fazer respectivas reflexdes sobre o assunto tratado. No
entanto, o video é um recurso complementar e faz-se necessario articular um
tema pautado na utilizacdo de outros materiais como fontes para o

conhecimento. Estes materiais podem ser jornais, livros, revistas, entre outros.

Sobre o0 uso software audacity, a intencdo € melhorar nos educandos
as habilidades da leitura, escrita expressao oral e comunicacdo. Percebemos
que a linguagem radiofénica proporcionada pelos alunos que utlizam o
audacity, permite a eles desenvolver o aspecto auditivo da percepcao,
contrapondo uma sociedade que valoriza muito o aspecto visual. Parte da
nossa pratica pedagogica passa a ser direcionada para formar pessoas que
compreendam e dominem os sistemas de producdo de informacdes. Neste
contexto, a co-autoria, a co-producédo vao permitir aos alunos serem autores
protagonistas e consequentemente, prepara-los para melhor atuar e ou de
forma mais responsavel na vida em sociedade. Atualmente, na escola Estadual
de Ensino Médio Reynaldo Affonso Augustin estd nascendo uma radio e os
conhecimentos disseminados ao longo do ano com o uso do audacity
assumem agora relevancia na producdo das programacfes radiofénicas. O

desafio € continuar disseminando saberes sobre o uso do audacity para os

22 . .
Trata-se de um tema sobre o desaparecimento do Mar Aral causado pelo uso incorreto dos
rios que desaguam nele. O video esta disponivel no seguinte endereco eletrdnico:
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alunos que ingressam no Ensino Médio e também para os demais alunos do

ensino Fundamental.

Sobre a utilizacdo dos softwares ( Youtube, Photo Story e o Audacity)
como ferramentas de ensino e aprendizagem, sdo necessarias algumas
consideracfes, principalmente em se tratando de questdes "éticas" de uso.
Etica na apresentacdo de um determinado conteldo; ética na autoria do
material; ética no uso das imagens. Os cuidados estdo relacionados quanto ao
material disponibilizado no youtube, pois muitas vezes as imagens ou seu
conteudo podem induzir 0 usuario a cometer equivocos e ter uma falsa ideia
sobre determinado tema. Ndo menos importante estd o uso consciente na
aplicacdo dos softwares acima mencionados no processo de ensino-
aprendizagem. Trata-se de construir um principio ético no planejamento do
professor. Atrelado ao tema, o aluno precisa perceber que o material visual ou
textual (on-line) aplicado em sala de aula € um complemento que esta

relacionado com a respectiva proposta pedagdgica.

Por dltimo, a escola ndo pode ignorar as mudangcas que ocorrem na
sociedade, assim como 0S NOVOS anseios e expectativas que surgem no
processo de ensino e aprendizagem. Ignorar as mudancas significa ficar a
margem e correr o risco de ndo formar cidadaos criticos que estdo numa
sociedade que muda num ritmo acelerado. Neste trabalho focamos nosso
estudo ao uso de softwares como o Youtube, o Audacity e o Photo Story com
vistas de criar e melhorar os ecossistemas educomunicativos na escola onde
atuamos. Os estudos sobre o assunto ndo estdo esgotados e o presente
trabalho merece ser aprofundado e maiores consideracdes serdo feitas num

trabalho a posteriori.
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