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RESUMO

Este trabalho tem por finalidade verificar o uso da ferramenta Blog como
recurso pedagdgico na socializacdo de atividades realizadas com alunos
pertencentes a uma turma do 4° ano do Ensino Fundamental, em uma escola
municipal de Gravatai/RS, na disciplina de Artes Visuais, buscando a sua acéo,
interacdo e construcdo do conhecimento, e mostrando ac¢des que podem ser
realizadas interdisciplinarmente de modo interativo e colaborativo. De jeito
despretensioso chama os professores a refletirem sobre o fazer pedagogico, sobre
a bagagem de conhecimento que os alunos trazem consigo e sobre as inferéncias
que podem advir do trabalho com Arquiteturas Pedagodgicas e os Projetos de
Aprendizagens. A metodologia qualitativa, na forma de estudo de caso e
documental ficou centrada na observacdo da autora procurando compreender os
fendmenos segundo a perspectiva dos sujeitos.

Palavras chave: Artes Visuais, Blog, aprendizagem.



SUMARIO

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS......cooeiiieie ettt s 7
LISTA DE FIGURAS. ..ottt ettt ettt et 8
RESUMO ...ttt ettt sttt ettt st es et ee s st e es s s st et e s steeese e et eeeereeneas 9
1N EERT0] 516107V IS 11
1 CONTEXTUALIZAGCAO DA PESQUISA......ceiuieieee et 13
2 ARTES VISUAIS. ...ttt ettt ettt et een e 15
2.1 ARTES VISUAIS E A LEGISLACAO.........cooeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 17
2.2 ARTES VISUAIS E A CRIACAO DE UM BLOG PARA SOCIALIZAR AS

APRENDIZAGENS ...ttt ettt ettt sttt 19
3 ARQUITETURAS PEDAGOGICAS E PROJETO DE APRENDIZAGEM.......... 21
4 BLOG — CONCETOS E FINALIDADE PARA EDUCAGCAO........c.cccoviieeieireenn, 25
4.1 SITES PARA CONSTRUGAQO DE BLOGS........ccoovieieeeeieeeeeeeeee e 26
4.2 BLOG - CONTRIBUICOES PEDAGOGICAS........ocooierceieeeeeeeeeee e 28
4.3 HIPERTEXTOS - O QUE SAO......uiiiiieceeceeeeee et ee ettt 30
5. PASSOS DA PESQUISA . ... oottt ettt ettt 32
5.1 O PROJETO: SOCIALIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS.........ccccoceieeieeviennns 34
6 ANALISE DA PESQUISA ..ottt ee e en s en s 38
6.1 RELATANDO A EXPERIENCIA NA CONSTRUCAO DO BLOG PARA A

SOCIALIZACAO DAS ATIVIDADE EM ARTES VISUAIS........coovieeieeeeeeeeene 39
7 CONSIDERACOES FINAIS......ooiieeeeeeeeeeeeeeee et en s s 48

REFERENCIAS ..o ettt et e e e e e, 53



11

INTRODUGCAO

O uso da internet esta cada da vez mais presente no cotidiano dos alunos
que convivem com computadores, internet e outras tecnologias digitais. Por essa
razao, o presente trabalho apresenta a verificagdo do uso da ferramenta Blog no
processo de construcdo e socializacdo das aprendizagens na disciplina de Artes
Visuais.

O que motivou a pesquisadora inicialmente fazer este trabalho foi o interesse
dos alunos em pesquisarem sobre obras de arte e artistas pintores, e artistas
ceramistas, no Laboratério de Informética (LI) da escola aqui referida, bem como a
necessidade de trabalhar a interdisciplinaridade em um trabalho inovador que
desafiasse os alunos e a professora a experimentacao de algo desconhecido, mas
do desejo dos alunos.

Foi necessario pensar em uma metodologia diferente da tradicional, que
favorecesse a autonomia, as relagbes interpessoais e a construgcdo do
conhecimento. Com a finalidade de tornar a aprendizagem algo prazeroso e a
socializacdo destas algo inovador buscou-se nas Arquiteturas Pedagogicas (AP) e
nos Projetos de Aprendizagem (PAs) o embasamento didatico pedagdgico para o
trabalho a ser desenvolvido.

Trabalhar com Artes é ter a oportunidade de conhecer diferentes culturas, &
fazer releituras e usar a criatividade. E refletir sobre o presente e o passado
estabelecendo relagbes de tempo e espaco.

Usar diferentes recursos tecnoldgicos para obter informacgéo e transforma-
las em aprendizagens deve ser a finalidade do trabalho do educador. Portanto, foi
por este viés que a pesquisadora trilhou.

O aporte tedrico, deste estudo estad vinculado as teorias de Fernando
Hernandez sobre a cultura visual e de Nevado e Fagundes sobre arquiteturas
Pedagdgicas (AP) e Projetos de Aprendizagem (PAS).

Este trabalho apresenta uma proposta didatico-pedagogica com a
ferramenta Blog no processo de construcao e socializagcdo das aprendizagens na

disciplina de Artes Visuais. Sendo assim, no capitulo 1, “A contextualizacdo da
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pesquisa” € demonstrado o objetivo principal e os objetivos secundarios deste
estudo. No capitulo 2, intitulado “Artes Visuais”, sdo apresentadas sugestfes de
trabalho acerca das Artes Visuais. O capitulo 2.1, “Artes Visuais e a Legislagcao”,
apresenta as possibilidades do trabalho com Artes a luz da Lei de Diretrizes e
Bases (LDB). O capitulo 2.2 “As Artes Visuais e a criagdo de um Blog para a
socializagdo das aprendizagens”, salienta o que a autora deste estudo pretendia
trabalhar na disciplina de Artes Visuais interdisciplinarmente, utilizando a
ferramenta Blog. O capitulo 3 “Arquiteturas Pedagdgicas e Projeto de
Aprendizagem”, retrata o desenvolvimento do trabalho nesta oOtica pedagdgica. O
capitulo 4, “Blog — Conceito e finalidade para a educagdo” apresenta, como o
proprio nome diz, o conceito referente ao termo Blog e como este pode ser utilizado
na educacao. O capitulo 4.1, “Sites para a construgédo de blogs” traz uma lista de
sites para a construcdo de blogs e, entre estes, o site escolhido pelos alunos
envolvidos no presente trabalho. O capitulo 4.2, “Blog — contribuigdes pedagdgicas”
apresenta as possibilidades pedagodgicas que o Blog pode trazer para o trabalho de
professor e de alunos. O capitulo 4.3, “Hipertextos, o que s&o”, apresenta o
conceito e a finalidade do hipertexto dentro do blog e dos textos na internet. No
capitulo 5, “Passos da Pesquisa”, é apresentada a fundamentacéo tedrica da
pesquisa qualitativa. O capitulo 5.1 “O projeto “Vida: Faga a sua valer a pena!”
Socializacdo das aprendizagens”, apresenta o desenvolvimento deste projeto de
pesquisa. O capitulo 6, “Andlise da pesquisa” mostra um breve relato de como foi
desenvolvido o projeto em questdo. O capitulo 6.1 “Relatando a experiéncia na
construcdo do Blog para a socializacao das atividades em Artes Visuais” apresenta
com detalhes o desenvolvimento das atividades e das a¢Bes dos alunos e da

professora, referentes ao tema aqui abordado.
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1 CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA

Este trabalho buscou investigar o uso da ferramenta blog no processo de
construcéo e de socializacdo da aprendizagem de Artes Visuais. Esta pesquisa foi
desenvolvida com uma turma do 4° ano do ensino fundamental das séries iniciais
no municipio de Gravatai/RS, no Laboratorio de Informatica (LI). Compreende-se,
assim, o trabalho do professor de promover o uso de meios que despertem
motivacdo e interesse de seus alunos para que a aprendizagem destes seja
significativa.

O interesse sobre este tema surgiu através da atuacdo profissional da
pesquisadora/autora da pesquisa, que trabalha como professora de classes de
alfabetizacdo ha vinte e dois anos. Através das experiéncias vivenciadas,
constatou-se o grande interesse dos alunos pelos recursos midiaticos, dentre eles
a construcéo de Blogs no LI.

Justifica-se a importancia do presente tema devido a intensidade e
significAncia que os recursos tecnoldgicos vém tendo, tanto para os alunos quanto,
para os educadores. Os recursos midiaticos no contexto escolar podem ampliar as
possibilidades de trabalho, tornando-se um grande aliado nas aprendizagens e
motivacdo dos alunos. Os professores e alunos sdo capazes de articular
conhecimento e, para tal, é necessario que exista a interdisciplinaridade, a fim de
tornar o aluno sujeito da aprendizagem, ou seja, aquele individuo capaz de
interferir no meio que vive.

Esta pesquisa buscou identificar através do Projeto de Aprendizagem do
trimestre “Vida: Faga a sua valer a pena!”, a construgcdo de um Blog com as
releituras de obras de arte, a socializacdo e aprendizagens dos alunos. Este
trabalho visou estudar a construcdo da aprendizagem mediada pelos recursos
tecnolégicos, refletir sobre o trabalho do professor na contribuicdo destas
construcdes, sua intervencdo, bem como as organizacdes pedagobgicas e suas
estratégias.

Acredita-se que foi possivel contribuir para o desenvolvimento cognitivo e
para as relacdes interpessoais dos alunos, considerando os recursos midiaticos
como meios de socializar aprendizagens, e a escola como um espac¢o educacional
que trabalha com Arquiteturas Pedagdgicas, e nela os Projetos de Aprendizagens.

Com este trabalho a pesquisadora pretendeu aprofundar seus conhecimentos e
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torna-los de conhecimento publico. Desta forma, foram pesquisadas as possiveis
intervencdes das inovacfes tecnologicas na aprendizagem dos alunos e como
estas podem auxilid-los nos estudos das Artes Visuais, facilitando o desempenho e
favorecendo as reflexdes a cerca das diferentes expressdes da arte, através da
construcdo deste trabalho com o Blog.

Assim foi pontuada a seguinte questao:
- Quais sdo as contribui¢cdes do uso do Blog para uma turma de 4° ano do Ensino
Fundamental na socializagéo de suas aprendizagens e releitura de obras de arte?

Para responder esta questdo buscou-se, através das Arquiteturas
Pedagogicas e dos Projetos de Aprendizagem, identificar os seguintes quesitos
para o uso do Blog nas diferentes expressdes da arte e sua socializacdo nas aulas
de Artes Visuais:
- Quais sédo as influéncias do uso da ferramenta Blog para a aprendizagem dos
alunos na interdisciplinar de Artes Visuais?
- Como se da a construcdo do conhecimento no processo de ensino-aprendizagem
em ambientes virtuais, neste caso, o Blog?

Como objetivo geral da pesquisa a investigadora buscou verificar 0 uso do
Blog como recurso pedagogico na socializacdo das atividades dos alunos na
disciplina de Artes Visuais buscando a sua acdo, interacdo e constru¢do do
conhecimento.
Como objetivos especificos:
. Praticar e estimular a leitura e a releitura de obras de arte e o desempenho
com a informatica.
. Apreciar e valorizar as diferentes expressdes artisticas, 0 bom senso com na
utilizacdo da informatica nas respostas das obras estudadas.
. Refletir sobre as relagdes dos alunos com a constru¢cdo do conhecimento no
Laboratorio de Informatica.
. Aplicar o trabalho dos alunos em um Projeto Aprendizagem desenvolvido no
Laboratorio de Informatica.
. Refletir sobre as possibilidades de integracéo de ferramentas da informatica
como elo de ligagao entre professor, aluno e o conhecimento.

Com intuito de responder estas questdes a pesquisadora iniciou a pesquisa

tedrica com a reflexdo sobre Artes Visuais.
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2 ARTES VISUAIS

Desde o nascimento, o0 homem ¢€ inserido em um mundo complexo e de
multiplos significados, no qual a imagem e a cultura visual fazem parte de suas
vivéncias. O computador e outros tantos recursos tecnoldgicos digitais e de
comunicacao representam novas possibilidades para ampliar as percepcdes do
homem.

A cultura visual faz parte do cotidiano dos alunos das mais diversas
camadas sociais, das mais diferentes culturas. Hoje, a vida passa na tela da
televisdo, do computador. As necessidades a que estamos submetidos por conta
de uma cultura visual nos impdem a definir o mundo pela imagem. Hernandez
(2000, p. 136) diz que “uma cultura visual existe ao mesmo tempo dentro e fora de
cada um. Vem dai a necessidade da aproximacédo a existéncia material dos objetos
e ao seu impacto e recepcdo 6tica, cognitiva e emocional.”

Entende-se que uma proposta curricular na escola deva contemplar as
necessidades de pesquisar os objetos a fim de compreendermos com eles 0s seus
significados no mundo, bem como o significado que tém na vida das pessoas que
se relacionam com eles.

Os objetos representam emocdes, dissabores, alegrias, fraquezas, vida e
morte, momentos de trabalho, de lazer, economia, fartura e miséria. E necessario
um olhar de forma abrangente, com elos que aflorem 0s motivos destes enlaces.
Para tal, é necesséaria uma metodologia de aprendizagem que favoreca as relacdes
interpessoais, como a realizacdo de trabalhos em grupo, estabelecendo
parametros entre a época e a sociedade a que pertencem.

A cultura visual refere-se ao estudo de objetos caracterizados como
“artefatos materiais produzidos pelo trabalho ou pela acdo e a imaginagdo dos
seres humanos com finalidades estéticas, simbdlicas, rituais ou politico-
ideoldgicas” (WALKER E CHAPLIN, 1997, p.37, apud HERNANDEZ, 2000, p.134).
Sendo assim, ndo se pode trabalhar uma imagem isolada, ela precisa ser
explorada preferencialmente em grupos e no contexto no qual foi desenvolvida,
pois do contrario estaremos anulando o motivo primeiro da existéncia do artefato: a
sua historia no contexto social.

Consta nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) que:
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A educacdo visual deve considerar a complexidade de uma
proposta educacional que leve em conta as possibilidades e os
modos de os alunos transformarem seus conhecimentos em arte, ou
seja, 0 modo como aprendem, criam e se desenvolvem na area.
(BRASIL, 1997, p.61)

Desta forma, entende-se ser imprescindivel que os alunos sejam ouvidos e
possam manifestar seus desejos diante das possibilidades de trabalhar com Artes
Visuais, visto que toda e qualquer producéo artistica produzida pelos alunos € uma
manifestacdo de cunho social, politico, econémico, cultural, religiosa do mundo em
que o homem esta ou esteve inserido de alguma forma.

O ensino de Artes Visuais é, portanto, a interpretacdo e as possibilidades
gue a opinido critica dos artefatos culturais de percepcéo visual que podemos
realizar. Os aspectos de simbologia cultural ndo podem ser deixados de lado, pois
os alunos, mesmo o0s das séries iniciais podem e devem fazé-lo, e tém
competéncia para tal. Sobre o que as imagens reais e virtuais exercem nas
construcbes das representacdes sociais, referindo-se “arte na educacgao para a
compreensao”, Hernandez afirma:

O que se persegue é o ensino do estabelecimento de conexdes
entre as producdes culturais e a compreensédo que cada pessoa, 0S
diferentes grupos (culturais, sociais, etc.) elaboram. Trata-se, em
suma, de ir além de “o qué” (sdo as coisas, as experiéncias, as
versbes) e comecar-se a estabelecer os “porqués” dessas
representacdes, 0 que as tornou possiveis, aquilo que mostram e o
gue excluem os valores que consagram etc. Sua finalidade é
estabelecer marcos de compreenséo (entendida como a capacidade

de comparar, gerar e interpretar significados) da cultura visual.
(2000, p. 49)

Neste sentido, acredita-se que o trabalho de Artes Visuais deve ser
desenvolvido a fim de provocar inquietacdes nos alunos trazendo reflexdes que
tornem possivel a pesquisa sobre o tempo, os artefatos de uma obra, a razdo
social desta existir. Também deve evidenciar interrogacdes sobre obras com
mesmo tema em tempos diferentes, bem como estabelecer relagdes com o tempo
atual. Martins salienta que € necessario um olhar atento ao organizar cada aula,

cada acdo pedagogica, ao destacar que:

Cada aula, como um jogo de ensinar e aprender, € um instante
magico. Requer preparacdo e coordenagdo especiais, de maos
habilidosas que tocam que apontam que escolhem contextos
significativos para o aprendiz tecer sua rede de significagfes. (1998,
p. 129)
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Espera-se, entdo, que o professor mantenha-se informado sobre as leis
vigentes sobre o trabalho desenvolvido com as artes visuais, a fim de compreender
a importancia que elas adquirem também no contexto escolar.

Sobre a lei do ensino da Arte no Brasil trata o préximo capitulo, com o intuito

de fazer uma breve descricdo da mesma.

2.1 Artes Visuais e a Legislacao

Para lavelberg (2003): “Aprender arte envolve a agdo em distintos eixos de
aprendizagens: fazer, apreciar e refletir sobre a producao social e histérica da arte,
contextualizando os objetos artisticos e seus conteudos”. Durante muitos anos, o
ensino de Arte se resumiu a tarefas pouco criativas e marcadamente repetitivas.
Desvalorizadas na grade curricular, as aulas dificiimente tinham continuidade ao
longo do ano letivo. De acordo com a afirmagdo de lavelberg (apud
SANTOMAURO, 2012) “as atividades iam desde ligar pontos até copiar formas
geométricas. A crianca ndo era considerada uma produtora e, por isso, cabia ao
professor dirigir seu trabalho e demonstrar o que deveria ser feito."

Nas ultimas duas décadas, essa situacdo vem mudando nas escolas
brasileiras. Hoje, a tendéncia que guia a area é a chamada sociointeracionista, que
prega a mistura de producédo, reflexdo e apreciacdo de obras artisticas. Como
defendem os préprios PCNs (apud SANTOMAURO, 2012), é papel da escola
"ensinar a producdo historica e social da arte e, ao mesmo tempo, garantir ao aluno
a liberdade de imaginar e edificar propostas artisticas pessoais ou grupais com
base em inten¢gBes proprias”. Assim, de acordo com 0o mesmo autor, pode-se
considerar que “a emog¢ao € movimento, a imaginagdo da forma e densidade a
experiéncia de perceber, sentir e pensar, criando imagens internas que se
combinam para representar essa experiéncia”.

Entende-se que a faculdade imaginativa esta na raiz de qualquer processo
de conhecimento, seja cientifico, artistico ou técnico. A flexibilidade € o atributo
caracteristico da atividade imaginativa, pois é o que permite exercitar inimeras
composi¢cées entre imagens, para investigar possibilidades e nao apenas

reproduzir relagdes conhecidas.
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Segundo os PCNs (1997), no caso do conhecimento artistico, o dominio do
imaginario € o lugar privilegiado de sua atuacéo: é no terreno das imagens que a
arte realiza sua forgca comunicativa.

Desde 1996, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Brasileira (LDB)
declara que “o ensino da arte constituira componente curricular obrigatério, nos
diversos niveis da educacdo basica, de forma a promover o desenvolvimento
cultural dos alunos” (Lei N° 9394/96, Art. 26 8§ 2°). Os Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs), de 1998, deixam bem claro que Arte é DISCIPLINA e, portanto,
tem conteddo especifico a ser trabalhado, nas quatro “grandes areas”: Visuais,
Teatro, Danca e Musica.

No momento a lei em vigor é a Lei N° 12.287 (BRASIL, 13 de julho de 2010),
que altera a Lei N° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, a qual estabelece as
diretrizes e bases da educacao nacional, no tocante ao ensino da arte, alteracao

demonstrada a seqguir:

“Art. 10 O § 20 do art. 26 da Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, passa a vigorar com
a seguinte redacao:

“Art. 26. § 20 O ensino da arte, especialmente em suas expressdes
regionais, constituird componente curricular obrigatério nos diversos niveis
da educacgédo basica, de forma a promover o desenvolvimento cultural dos
alunos.”

(NR)Art. 20 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacéo.
Brasilia, 13 de julho de 2010; 1890 da Independéncia e 1220 da
Republica”

A aprendizagem artistica envolve, dessa forma, um conjunto de diferentes
tipos de conhecimentos, que visam a criacdo de significacdes, exercitando
fundamentalmente a constante possibilidade de transformacédo do ser humano.
Além disso, encarar a arte como producédo de significacdes que se transformam no
tempo e no espaco permite contextualizar a época em que se vive na sua relagao
com as demais.

A sequir serdo apresentadas algumas reflexdes a cerca das possibilidades

usando o Blog para a socializagéo das atividades de Artes Visuais.
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2.2 Artes visuais e a criacdo de um blog para socializar as aprendizagens

Hoje em dia depara-se com enorme quantidade de recursos tecnoldgicos,
alguns j4 antigos outros mais novos. Com isso, a quantidade de informacfes vem
aumentando de tal forma que € preciso uma conscientizacdo maior para que
possamos nos beneficiar dessas tecnologias. Fica a cargo da escola o papel de
preparar os alunos para exercer a consciéncia critica, oportunizando uma
orientacdo maior no sentido da utilizacdo correta desses recursos. O tempo das
tecnologias digitais nos da a impresséo de “voar”; ele parece muito mais rapido do
que o tempo das demais coisas. A cada momento novos recursos vao surgindo na
imensa rede.

As tecnologias também oferecem possibilidades de rever alguns conceitos
sobre a producdo artistica. Conforme Lévy (1998, p. 50; 54),

[...] no novo regime de criacdo, o artista ndo executa mais a
composicdo, a escrita ou o desenho de uma mensagem, mas
concebe um sistema gerador de obras [...] A obra de arte deixa de
ser uma cascata de interpretacdes para ser uma rede de operacdes
interativas na trama do universo contemporaneo.

O Blog como ferramenta tecnologica, vem ganhando notoriedade nos
espacos escolares, uma vez que os professores vao experimentando e arriscando-
se em projetos que permitem a interatividade e a troca de experiéncias
interdisciplinares, facilitando a reestruturacdo de antigos conhecimentos e
permitindo aprendizagens colaborativas.

Nos Blogs, os alunos tornam-se escritores, leitores, investigadores,

pensadores. Interagem de forma multimidiatica e hipertextual, pois sdo convidados
a refletir e a associar imagens, sons e videos aos mais diversos tipos de textos.
As escolas vém investindo em espacos informatizados, embora lentamente, assim
qualificando e ampliando os recursos da aprendizagem. Estes recursos mudaram
as condicoes e a distribuicdo do conhecimento, visto que o modelo tradicional de
educacao ja ndo contempla as necessidades da sociedade atual. Dessa forma, o
curriculo e a interdisciplinaridade vao tomando novos rumos. Alunos e educadores
se envolvendo de forma democratica na construcéo do saber.

Segundo Pimentel (2003), o professor de arte devera viver e entender o que

ocorre em arte e procurar acompanhar os avancos tecnologicos e avaliar como
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estas novas midias podem auxiliar no ensino de artes visuais. Para o autor,
“Imaginar as possibilidades artisticas via tecnologias contemporaneas €, também,
estar presente no tempo em que vivemos”. O professor como mediador do
conhecimento deve prover 0S meios para implantar 0os novos recursos, novas
formas de socializar o conhecimento, apresentac¢des diferentes das provas formais
de outros tempos. Acredita-se que o Blog pode ser a ferramenta perfeita para esta
socializacdo entre outras utilidades ja citadas.

O planejamento deve contemplar as novas necessidades dos alunos e
professores a fim de promover a autonomia e a construgédo de cidadaos de forma
cooperativa e democratica. Por esta razdo € que as Arquiteturas pedagogicas (AP)
e Projetos de Aprendizagem (PAs) estdo sendo desenvolvidos nas instituicoes de
ensino e agregando novos adeptos tendo em vista atender as exigéncias da
evolucdo do século. A seguir sera apresentado o conceito de Arquitetura
Pedagdgica e de Projetos de Aprendizagem.
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3 ARQUITETURAS PEDAGOGICAS E PROJETO DE APRENDIZAGEM

O entendimento, na area educacional, no que diz respeito a expressao
“arquiteturas pedagogicas” (AP) tem trazido varias interpretacbes. Estas
interpretacfes estdo diretamente ligadas com uma linha epistemoldgica que da
embasamento para sua proposta pedagogica (BERNARDI, 2011). A seguir
apresentar-se-a trés definicbes estudadas de Arquiteturas Pedagogicas, bem como
0s elementos que as constituem.

De acordo com Franciosi (2005, apud BERNARDI, 2011), arquitetura
pedagogica (AP) deve ser compreendida como a construcdo de técnicas
pedagogicas que tem como base determinada teoria e seus pressupostos a fim de
ajudar na efetivacdo da aprendizagem com suporte de recursos tecnolégicos como
0os ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs) e/ou videoconferéncias. A
construcdo da técnica pedagodgica envolve, entretanto, a formacao de uma equipe
interdisciplinar com a participacéo de sujeitos das areas de educacdo, computacéo
e Webdesign. Séo os integrantes desta equipe, através da adocdo de mecanismos
de coordenacéo, cooperacdo e comunicagao que irdo configurar a modelagem ou o
design instrucional da AP.

Conforme as consideracdes da autora a respeito da ideia de arquitetura ou
topologia pedagogica, compreende-se que esta pode ser entendida como uma
proposta didatica, de mediacdo pedagogica entre os objetivos e metodologias
adotadas nessa e sua aplicagcdo em um ambiente virtual de aprendizagem. Sob
este ponto de vista, a autora afirma que os recursos tecnolégicos ndo fazem parte
da AP (BERNARDI, 2011). De acordo com Behar (2008, apud BERNARDI, 2011),
Arquitetura Pedagdgica € o elemento central do modelo pedagdgico. Portanto, AP
€ constituida pela fundamentacdo do planejamento (aspectos organizacionais),
pelo conteldo e pelos aspectos metodolégicos e tecnoldgicos. As relacbes entre os
elementos constituintes da AP ddo o real significado. A figura 1 ilustra a

composicao da Arquitetura Pedagogica:
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Figural: Elementos de uma Arquitetura Pedagdgica Behar (2008, apud BERNARDI 2011).

Neste estudo, parte-se da defini¢cdo utilizada por Nevado (2007, p.39):

As arquiteturas pedagdgicas sdo antes de tudo, estruturas de
aprendizagem realizadas a partir da confluéncia de diferentes
componentes: abordagem pedagdgica, software educacional, internet,
inteligéncia artificial, Educag¢do a Distancia, concep¢do de tempo e
espago. [...] Seus pressupostos curriculares compreendem pedagogias
abertas capazes de acolher didaticas flexiveis, maleaveis, adaptaveis a
diferentes enfoques tematicos.

As Arquiteturas Pedagdgicas (AP) devem atender as demandas
educacionais a partir do interesse dos alunos e de suas necessidades imediatas.
Estas devem contemplar o que se tem hoje de mais moderno: o uso da informética,
onde o aluno pode desenvolver diversas formas de escrita e de leitura. O tempo e 0
espaco ndo estdo em sincronia, visto que muitos dos trabalhos podem e devem ser
feitos em variados horarios e lugares indeterminados. No entanto, para que isto
aconteca, o professor, aquele que deve ser o mediador das aprendizagens, precisa
estar preparado para o desafio.

O professor nesta pratica pedagogica deve entender e aplicar em seu fazer
cotidiano conceitos que permitam certezas provisérias e dlvidas permanentes. O
mediador das aprendizagens deve ser um pesquisador. Precisa fazer o registro e a
sistematizacdo do planejamento e a avaliacdo das aprendizagens dos alunos.

Dentro das arquiteturas pedagogicas estdo os projetos de aprendizagem,

que segundo Fagundes (1998) “é o desenvolvimento que resulta de atividades
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operatorias do sujeito, que constréi conhecimento quando esta em interacdo com o
meio, com 0S outros sujeitos e com 0s objetos de conhecimento de que ele deseja
apropriar-se”.

A aprendizagem por projetos de aprendizagem implica em o autor do projeto
formular as questdes, pois ele é que vai construir o conhecimento em conformidade
com suas necessidades e seu prévio conhecimento. A construcdo por projetos de
aprendizagem se da individual ou coletivamente. Parte-se do principio que o aluno
traz uma bagagem de conhecimentos e que estes devem ser considerados, 0
individuo n&o é tabula rasa, ele é detentor de conhecimentos e de vontades.

O professor é o articulador do trabalho e da forma escolhida pelo aluno para
atingir seus objetivos de aprendizagem. Cabe ao professor fazer a organizacédo do
ambiente de aprendizagem. Também é sua incumbéncia apontar possibilidades
das areas de interesse, bem como das necessidades dos alunos através de
desafios, problematizando de forma estimulante seja em atendimento virtual,
presencial, individual ou em grupos.

Fagundes (1998) aponta passos a serem seguidos na metodologia de
projeto:

a) o professor em conjunto com seus alunos decide que temas
gostariam de estudar, b) a partir dos temas escolhidos os alunos
relinem-se em grupos e levantam questbes de investigacdo — suas
davidas temporérias, também levantam suas certezas provisérias, c)
no passo b os alunos devem negociar, sendo que muitas vezes as
certezas tornam-se duavidas, d) inicio da pesquisa e) relatério da
pesquisa enfocando suas duvidas.

Podemos concluir gue em tempos atuais o uso das midias, a informatica, a
internet sdo de uso obrigatério na construcdo do conhecimento por meio dos
projetos de aprendizagem. A internet possibilita um ambiente autbnomo, pois serve
de exemplo a criagdo de grupos de discussao, nos quais comunidades virtuais
exploram as riquezas existentes na populacédo, trocando questionamentos, criando

uma memoria coletiva, oriunda da interacdo das pessoas.
Fagundes (2000, p.80) afirma:

Nessa metodologia inovadora de projetos de aprendizagem com
utilizacdo da Informéatica ndo existe uma regra Unica! Cada escola,
cada equipe diretiva, cada professor, cada aluno tem seu tempo. A
realidade de cada um é singular, mas o0 movimento de mudanca de
um gera perturbacdes em toda a rede. Temos de achar nossos
caminhos, mas se podemos realizar a mudancga cooperativamente,
por que nao fazé-lo?
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O educador esta incumbido de utilizar a tecnologia para mediar a
aprendizagem em tempos e espacos diferentes. O computador deve servir para
mostrar aos alunos aquilo que esté fora do seu alcance material, assim tornando
visivel o invisivel. Deste modo a sala de informética deve servir para acrescentar
uma nova dimensao ao curriculo, tornando-o peculiar a um grupo de aprendizes.

As atividades escolares devem também ser pensadas a partir da evolucéo
dos recursos tecnoldgicos, os quais devem atingir ndo apenas as aprendizagens
dos alunos, mas também a socializacdo com demais segmentos da comunidade
escolar. A seguir, serd abordado um breve histérico sobre o surgimento e a

utilizagéo dos Blogs no mundo virtual.
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4 BLOG — CONCEITO E FINALIDADE PARA EDUCACAO

Atualmente, encontra-se varias definicbes sobre blogs, entre elas, a
definicdo de Inagaki (2005, p.1) na qual o blog “é um site regularmente atualizado,
cujos posts (entradas compostas por textos, fotos, ilustracdes, links) séo
armazenados em ordem cronologicamente inversa, com as atualizacbes mais
recentes no topo da pagina”.

Segundo Mantovani (2005, p.12), “weblog” ou simplesmente “blog”, € um
tipo de publicacdo on-line que tem origem no habito de alguns pioneiros de logar
(entrar, conectar ou gravar) a web, fazer anotacdes, transcrever, comentar 0s
caminhos percorridos pelos espacos virtuais”.

O termo Blog como é mais conhecido pelos internautas, é uma abreviacéo
da palavra inglesa Weblog, que significa diario de bordo, porém, este passou a ter
outra finalidade, ndo sendo apenas um diario pessoal para tornar-se um meio de
difundir o conhecimento.

Para Gutierrez (2003, p.7) os blogs vém consolidando-se como ambientes
de construgao cooperativa de conhecimento, num processo de construgao livre e
aberta, que promove o uso social da informacdo e do conhecimento como direito
de todos. Eles “passaram de uma expressao unicamente individual para uma forma
de publicacdo em co-autoria...”

Conforme Komesu (2004), Blog € uma corruptela de weblog, expressao que
pode ser traduzida como “arquivo na rede”. Os blogs surgiram em agosto de 1999
com a utilizacdo do software Blogger, da empresa do norte-americano Evan
Williams, o qual foi concebido como uma alternativa popular para a publicacdo de
textos online, pois esta dispensava 0 conhecimento especializado em computacao.

Segundo Komesu (2004) o Blog é um diario digital na internet que pode ser
visto por qualquer pessoa. E um diario virtual, onde vocé podera disponibilizar
pensamentos, ideias e tudo que vocé imaginar na internet.

O Blog constitui uma ferramenta que auxilia na constru¢cao do conhecimento,
tendo em vista que é uma rica fonte de informacéo e troca de experiéncia, se
tornando um ambiente virtual colaborativo para a aprendizagem, levando em
consideracdo que seu rapido e facil acesso em armazenar informacbes e

dissemina-las na web.
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Os blogs podem ser atualizados frequentemente e visualizados por muitas
pessoas ao mesmo tempo, possibilitando que estas possam fazer uso dessa
ferramenta, comentando e interagindo, ainda trocando informacgbes, postando
comentarios criticos passando a contribuir com a construgédo do conhecimento.

O Blog é uma ferramenta que pode contribuir significativamente para que os
alunos e educadores ampliem o0s seus conhecimentos, evidenciando a
possibilidade de trocas de informacfes e conhecimentos. Propicia o entendimento
que a comunicacdo € um fator essencial para que os individuos possam interagir
de maneira a buscar a inovagédo de seus pensamentos e 0 enriqguecimento de sua
bagagem cultural e intelectual.

Além destas vantagens, o Blog permite a utilizacao e a criacao de links, isto
quer dizer que o usuério pode interligar seus textos com outros disponiveis na rede,
0 que torna possivel o surgimento de comunidades interligadas em torno de um
ponto de comum interesse. Os links sdo responsaveis pelos hipertextos.

A seguir apresenta-se uma breve relacao de sites que possibilitam a criacdo
de blogs e as ferramentas disponiveis no site escolhido para a criacdo do Blog em

analise, neste estudo.

4.1 Sites para a construcao de blogs

Para criar um blog é necessario escolher um site que ofereca o servico de
publicacdo na web. A maioria dos servicos € gratuito e oferece recursos para
escrever como se estivesse usando um editor de textos, e ndo exigem
conhecimento de edicdo em HTML. Ao cadastrar-se em um desses servigos, cria-
se um endereco para o blog e um layout. Os préprios sites oferecem alguns
modelos que podem ser alterados posteriormente.

Para a criacdo do Blog, tema desta pesquisa, foi escolhido o site:
http://www.blogger.com, pois a Escola, no turno da noite, mantém um blog neste
site.

O site escolhido pelos alunos oferece ferramentas para edicdo de textos,
imagens, videos, possibilitando ao usuario usar integradamente estas trés
ferramentas em suas postagens, dando origem aos hipertextos que se relacionam

diretamente com outros blogs ou sites disponibilizados na rede.
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O site http://www.blogger.com possui todas as ferramentas necessérias a
criacao e realizacdo do Projeto de Aprendizagem em analise neste estudo.
Muitos sdo os sites na Internet que disponibilizam servicos de criacdo de
Blogs. S&o exemplos:
Blig - http://www.blig.ig.com.br
Blogando.net - http://www.blogando.net
Blogger (br) - http://www.blogger.com.br
Blog Terra - http://blog.terra.com.br
UOL Blog -http://www.blog.uol.com.br
Blogger - http://www.blogger.com
Word Press -http://www.wordpress.com
Blog Tok - http://www.blogtok.com
Blog TrixNet -http://www.blog.trix.net
Click 21 My Blog - http://www.myblog.com.br
Nire Blog - http://www.nireblog.com/pt - (Portugal),
Pop Blog - http://www.pop.com.br/popblog

UOL Blog - http://www.blog.uol.com.br, entre outros.

No proprio site escolhido pelos alunos € oferecido diversos tipos de layout e
design, totalmente gratuitos, os quais podem ser escolhidos e modificados a
qualquer momento.

Também h& a possibilidade do administrador do Blog obter uma renda
através de diversos aplicativos disponibilizando no Blog para propagandas
empresariais.

O usuério do Blog pode reunir outros enderecos de blogs que o usuario
segue, bem como apresenta a lista de seguidores do préprio Blog. Também
permite a interacdo com outros blogueiros, uma vez que ha espacos para
comentarios ou recados.

No capitulo seguinte apresentam-se as contribuicbes pedagogicas do Blog

para a sala de aula.
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4.2 Blog — Contribuicdes pedagodgicas

O Blog constitui uma ferramenta que auxilia na constru¢cao do conhecimento,
tendo em vista que é uma rica fonte de informacdo e troca de experiéncia, se
tornando um ambiente virtual colaborativo para a aprendizagem, levando em
consideracdo que seu rapido e facil acesso em armazenar informacfes e
dissemina-las na web.

Os blogs podem ser atualizados frequentemente e visualizados por muitas
pessoas ao mesmo tempo, possibilitando que estas possam fazer uso dessa
ferramenta, comentando e interagindo, trocando informacdes, postando
comentarios criticos passando a contribuir com a construcdo do conhecimento.

O Blog é uma ferramenta que pode contribuir significativamente para que os
alunos e educadores ampliem os seus conhecimentos, evidenciando a
possibilidade de trocas de informagdes e conhecimentos. Propicia o entendimento
gue a comunicacdo € um fator essencial para que os individuos possam interagir
de maneira a buscar a inovacdo de seus pensamentos e 0 enriquecimento de sua
bagagem cultural e intelectual.

Além destas vantagens, o Blog permite a utilizacdo e a criacédo de links, isto
quer dizer que o usuario pode interligar seus textos com outros disponiveis na rede,
0 que torna possivel o surgimento de comunidades interligadas em torno de um
ponto de comum interesse. Os links sdo responsaveis pelos hipertextos.

O blog pode ser um grande aliado na comunicacdo, interacdo e
compartilhamento de ideias, informacgdes e conhecimentos de forma colaborativa, e
por estas caracteristicas, torna-se uma importante ferramenta que pode ser
aproveitada na &rea educacional. Acredita-se que, ao considerar o blog como
ambiente virtual de aprendizagem, a aprendizagem neste ambiente ndo pode ser
passiva. Os alunos devem participar ativamente do processo de conexao, significa
que eles devem contribuir com toda a bagagem de conhecimento que trazem
consigo. Neste paradigma tanto o professor quanto o aluno participam ativamente e
cooperativamente do processo de aprendizagem.

Entende-se que apenas ter acesso a informacdo ndo garante conhecimento,
portanto o maior desafio para o professor é transformar as informacdes em

conhecimento. Sendo assim, para que aconteca esta transformacdo é necessario
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que sejam desenvolvidas propostas de trabalho bem definidas, objetivos bem
claros.

Nesta logica, 0 modo de expor 0os conteudos precisa ser diferente, a postura
do professor precisa outra perante a abordagem dos contetdos. O professor ndo €
0 detentor de todo conhecimento e sim o mediador, aluno e professor aprendem
juntos. Isto quer dizer que ambos possuem saberes diferentes, cada qual com seus
prévios conhecimentos. Assim as tecnologias no contexto educacional sé&o
recursos que precisam ser utilizados com coeréncia e consciéncia.

Cabe ao professor conhecer as especificidades dos recursos midiaticos com
vistas a incorpora-los em seus objetivos pedagodgicos, oportunizando novas
experiéncias de aprendizagem aos educandos. Acredita-se aqui que aprender,
neste sentido, € vivenciar, é deparar-se com um problema e buscar solucfes, é
criar estratégias, € refletir para agir e transformar.

Acredita-se que o Blog pode ser amplamente explorado pelos alunos. Assim
como pode ser um importante instrumento de comunicacdo, interacdo e
compartilhamento de ideias, informacfes e conhecimentos de forma colaborativa,
desta forma torna-se ferramenta para ser utilizada no contexto escolar. Ao expor
seus pensamentos ou trabalhos em um Blog o aluno se sentira efetivamente
atuante no seu processo de aprendizagem, intensificando e desenvolvendo sua
capacidade intelectual.

O aluno para trabalhar no laboratério de Informatica (LI) e usar a Internet
deve estar preparado pelo professor e ter conhecimento do objetivo pelo qual esta
ali. A internet é de excelente utilidade para o trabalho do professor, assim como
para o trabalho do aluno, no entanto deve ser usada com total responsabilidade por
ambos.

Conforme afirma Moran (2007, p. 153), a educagédo é um processo no qual
faz parte toda a sociedade. Através deste pressuposto, entende-se a concepcao de
gue o mundo virtual, as ferramentas da internet, possibilita o desenvolvimento de
uma educacdo colaborativa, a qual conta em sua estrutura com a influéncia de
diferentes conhecimentos, capazes de proporcionar a interacdo entre diferentes
culturas e formas de pensamento.

Nas muitas possibilidades favorecidas pelo uso dos recursos e ferramentas

midiaticas, o Blog esta conquistando espaco nos trabalhos escolares.
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No entanto, a maior revolugdo que a internet trouxe ndo é a
facilidade de acesso as informagdes, mas a possibilidade do usuario
interagir, podendo interferir nesse processo, sendo autor e néo
apenas receptor de informag8es. S&o varias as ferramentas que
possibilitam isso, mas especialmente uma delas tem alcancado
grande espaco na midia virtual nos Ultimos tempos: o blog.”
(MARTINS, FIORENTIN e MICHELIN, 2007, p. 11)

Além de interagir e ser o autor das informagdes a internet favorece a
linguagem hipertextual. A seguir serd feita uma breve explanag¢do do conceito de

hipertexto.

4.3 Hipertextos - o que sao

A forma como se |é na internet é peculiar. Um emaranhado de textos
escritos e visuais surge e modifica o0 processo de leitura. Mesmo sendo
interligados, os textos da web promovem um acesso a informacao que nao € linear.
O usuario é que determina os rumos a seguir, dentro do ambiente onde esta
navegando, a fim de que consiga construir um todo significativo daquilo que esta
lendo.

O hipertexto constitui a base da Internet. Em outras palavras, ao acessarmos
um site, por exemplo, escolhnemos o caminho que desejamos seguir e, ao clicar o
mouse em determinadas frases ou palavras, novos textos nos saltam aos olhos.
Esta estrutura textual permite que o leitor, ao escolher a sequéncia de leituras, seja
co-autor do texto.

A leitura hipertextual, em funcdo de sua caracteristica ndo-linear e néo
hierarquizada, € similar ao pensamento humano. O hipertexto é caracterizado pelos
saltos, quando comparado com o0 pensamento humano, pela infinidade de
associacfes possiveis. Uma palavra pode nos remeter a uma série de
pensamentos, assim como ocorre ao clicar com o mouse sobre um link.

Segundo Pierre Lévy (1993), tecnicamente, um hipertexto € um conjunto de
nos ligados por conexdes. Os ndés podem ser palavras, paginas, imagens, graficos
ou partes de graficos, sequéncias sonoras, documentos complexos que podem
eles mesmos ser hipertextos. Do ponto de vista funcional, Lévy (1993) afirma que
um hipertexto é um tipo de programa para a organizagdo de conhecimentos ou

dados, a aquisi¢ao de informacdes e a comunicagao.
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Os no6s, ao comando do usuéario, remetem a outros paragrafos, outras
paginas, imagens, que se inter-relacionam com o texto que esta sendo acessado.
Ao utilizar a hipertextualizacdo, o interlocutor tem a oportunidade de ampliar as
ocasides de producgéo de sentido e de enriquecer sua leitura.

Para Xavier (2004, p.170), com o hipertexto “ler o mundo tornou-se
virtualmente possivel, haja vista que sua natureza imaterial o faz ubiquo por
permitir que seja acessado em qualquer parte do planeta, a qualquer hora do dia e
por mais de um leitor simultaneamente.” No capitulo seguinte apresentam-se 0s
passos da pesquisa, e entdo a analise de alguns aspectos observados no decorrer

do trabalho.
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5 PASSOS DA PESQUISA

Neste capitulo serdo apresentados 0s passos experimentados na construcao
desta pesquisa. Este estudo, como ja citado, buscou verificar a utilizacdo do Blog
como recurso pedagogico na socializacao das atividades dos alunos do 4° Ano do
Ensino Fundamental na disciplina de Artes Visuais buscando a ac¢éo, a interacéo e
a construcdo do conhecimento dos alunos.

A fundamentacdo tedrica desta pesquisa esta alicercada na pesquisa
qualitativa, na qual se busca o entendimento interpretativo de situacdes. Os
estudos qualitativos tém seu ponto de partida em questdes amplas, que vao se
definindo a medida em que os trabalhos avancam. Como nos diz Godoy (1995), a
pesquisa qualitativa é a obtencdo de dados descritivos sobre pessoas, lugares e
processos interativos pelo contato direto do pesquisador com a situacao estudada,
procurando compreender os fendmenos segundo a perspectiva dos sujeitos, ou
seja, dos patrticipantes da situacdo em estudo.

Na pesquisa qualitativa o autor € o instrumento principal, onde valoriza o
processo e ndo apenas o resultado, dado que abre espaco para a interpretacio. E
uma pesquisa exploratéria, pois estimula os sujeitos da pesquisa (0s pesquisados)
a pensarem livremente sobre um tema, objeto ou conceito.

Godoy (1995, p. 21) afirma:

Na perspectiva qualitativa um fenémeno pode ser melhor
compreendido no contexto em que ocorre e do qual é parte,
devendo ser analisado numa perspectiva integrada. Para tanto, o
pesquisador vai a campo buscando ‘captar' o fendbmeno em estudo
a partir da perspectiva das pessoas nele envolvidas, considerando
todos os pontos de vista relevantes. Varios tipos de dados séo
coletados e analisados para que se entenda a dinamica do
fenémeno.

O autor apresenta trés diferentes possibilidades oferecidas pela abordagem
qualitativa: a pesquisa documental, ao estudo de caso e a etnografia. Neste caso a
autora optou pelo estudo de caso e pela pesquisa documental, pois esta visa

fundamentar os dados a serem analisados. Conforme o autor:

O estudo de caso se caracteriza como um tipo de pesquisa cujo
objetivo € uma unidade que se analisa profundamente. Visa ao
exame detalhado de um ambiente, de um simples sujeito ou de uma
situagcdo em particular. O propésito fundamental do estudo de caso,
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como tipo de pesquisa, é analisar intensivamente uma dada unidade
social. (GODOY, 1995, p.25)

Também Minayo (2004) afirma que na abordagem da pesquisa qualitativa
ndo podemos pretender encontrar a verdade com o que é certo ou errado, ou seja,
devemos ter como primeira preocupacao a compreensdo da logica que permeia a
pratica que se da na realidade. Ela se preocupa com um nivel de realidade que néo
pode ser quantificado.

O estudo de caso € a estratégia preferida do pesquisador quando procuram
responder questdes do tipo: ‘como’ e ‘por que’ certos fendmenos ocorrem, quando
as possibilidades de controle sdo pequenas sobre os eventos estudados e quando
o foco de interesse € sobre fenbmenos atuais, que sO poderdo ser analisados
dentro de determinada situacdo da vida real.

A pesquisa sera do tipo qualitativa que conforme Minayo (1994) afirma que
esta responde a questdes muito particulares, ela se preocupa com um nivel de
realidade que ndo pode ser quantificado. Portanto, o norte da pesquisa sera
contemplar os objetivos tendo em vista responder a questao-problema evidenciada
pela pesquisadora.

Minayo (1994, p. 21-22) afirma que:

A pesquisa qualitativa responde a questbes muito particulares. Ela
se preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que
ndo pode ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiragcdes, crencas, valores e atitudes, o que
corresponde a um espaco mais profundo de relagdes, dos
processos e dos fendbmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizagdo de variaveis.

Sendo assim foi elaborado e aplicado um Projeto de Aprendizagem (PA)
desenvolvido através da construcdo de um Blog como recurso pedagogico. O
objetivo geral da pesquisa buscou verificar como é possivel utilizar o Blog como
recurso pedagogico na socializacdo das atividades dos alunos na disciplina de
Artes Visuais buscando a acao, a interacdo e a constru¢do do conhecimento dos
alunos. O publico alvo desta pesquisa foi composto pelos alunos do 4° ano do
Ensino Fundamental com idades entre 9 e 12 anos da E.M.E.F. Osorio Ramos
Corréa pertencente ao Municipio de Gravatai.

E importante elucidar que os alunos ja sdo usuarios de ferramentas de

comunicacao disponiveis na internet, como Facebook e MSN.
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Por este motivo, foi elaborado e desenvolvido um projeto de aprendizagem,
que sera apresentado na proxima secao, a fim de desafid-los a desenvolver um

trabalho com a ferramenta Blog, ainda desconhecida pela maior parte dos alunos.

5.1 O projeto “Vida: faga a sua valer a pena!”: socializagao das aprendizagens

O Projeto, foco deste trabalho de pesquisa, iniciou a partir da necessidade
que a escola tem em inserir novas tecnologias na construgdo das aprendizagens
dos alunos. Surgiu a ideia da construcdo de um blog para a socializacdo dos
trabalhos de releitura de obras de arte em especifico na disciplina de Artes Visuais.
A falta de valorizacdo de atividades artisticas, bem como a falta de socializacao
destas atividades dos alunos com seus responsaveis fez com que se pensasse
neste resgate pedagégico com a possibilidade da criacdo de atividades no
Laboratério de Informatica (LI). Surgiu entdo a ideia da construcdo de um blog,
como recurso pedagogico que pode desenvolve interdisciplinarmente aspectos
cognitivos.

Entende-se que os alunos em um mesmo espaco poderiam ter multiplas
possibilidades de conhecimento e aprendizagem. As atividades e as construcdes
colaborativas podem transformar as aprendizagens. Novos conceitos poderiam ser
feitos através da exploracdo de novos textos e links e favorecendo a compreensao
do conceito de hipertexto. A seguir, € apresentada a sistematizacdo de momentos

proposta para o Projeto.

Projeto Vida: Faca a sua valer a pena!

1° momento

Conversa informal. O que pretendem estudar em Artes Visuais?
Escolha das artes. Pinturas e ceramica

Visita ao laboratério de Informatica. Pesquisa sobre artistas pintores e ceramista.
Pesquisa de artistas que atendiam as Pintora: Tarsila do Amaral

necessidades. Ceramista: Vitalino pereira dos Santos,

“Mestre Vitalino”.

2° momento

Escolha do artista que iriam estudar Tarsila do Amaral.

primeiro.

Pesquisa sobre a artista. Vida e obra da artista.

Escolha das obras para releituras. Escolha das obras Abaporu e A Cuca.
Fotografaram as releituras. Escolheram as imagens.

3° momento

Escolha do segundo artista. Vitalino Pereira dos Santos, “Mestre Vitalino”
Pesquisa sobre o artista. Vida e obra de Vitalino Pereira dos Santos,

“Mestre Vitalino”




35

Escolha das obras para releituras. Escolha das obras: O Cagador de Gato
Maracaja e Os Retirantes.
Fotografaram as releituras Escolheram as imagens

Tabela demonstrativa da sistematizacdo de momentos proposta para o Projeto

Os alunos fizeram uma pesquisa sobre os diversos tipos de Blog que
existem. Eles decidiram por um que tivesse uma parte grande para, pois na
compreensao deles o tamanho da caixa de texto facilitaria a leitura. Eles
escolheram um titulo para o Blog através de uma votacdo, também selecionaram
0S grupos e que seriam definitivos até o término do processo de publicagdo do
Blog. O titulo ficou: “Turma 413 Oso6rio Ramos Corréa.” A edicdo de paginas do
Blog ficou a cargo do lider de cada grupo. Os alunos propuseram entao entrar no
site Blogger; (http://www.blogger.com), conforme a figura 1 apresenta.

Google (e
<

Blogger

Cne um blog. E graus.

Fonad

A @ u

B3
- | Y N .y
7 - ——. * e L=
Figura 2. Tela de entrada do site do Blogger (endereco

http://cristinaturma413.blogspot.com.br)

O endereco http://cristinaturma413.blogspot.com.br/, 0 nome de usuario e
senha foi compartilhado com todos os alunos, pois aprovaram que todos tivessem
livre acesso para a pagina, a fim de que tenham a mesma responsabilidade no
gerenciamento do Blog.

Os temas escolhidos para a pesquisa e producdo da socializacdo das

atividades de Artes Visuais foram: Artistas pintores e artistas ceramistas. A partir
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deste momento, os alunos organizaram-se em grupos a fim de fazerem a pesquisa
de vida e obras dos artistas. Os marcadores foram apresentados um abaixo do
outro: Pesquisa, Releituras e Videos.

O layout do Blog e o design foram escolhidos e esta ilustrado nas figuras 3 e

|| Blogger ” o o e o Trpsems . -
Turma 413 0600 Ramos Corrda * Loy E;;—’:S T — e o o
p— Al e s ¢ 040e Getpets e ves by (Sps & Seame fe s g r e ee gedgets Fes sherw be (enret 8 epa s aim s (0igar de e
R p— —
- I -
B Fostoges
O Pegnn - -
W (oo
. -
Py T T——
QD e B
B e
T o
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e
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Figura 3. Layout do Blog — ferramenta de edi¢&o

Turma 413 Osorio Ramos Corréa

Somos aunos da tuma 41-4"ano- ¢ E M EF. Ostvio Ramos Corda. Este Biog fol criado para secalizw as
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DAINOr OF eTNR B0 OB, O
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Figura 4. Visao geral do Blog — pagina inicial

Os alunos escolheram um plano de fundo disponivel no site do Blogger.

Segundo eles que transmitisse um sentimento de vida e paz representado nas
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imagens de plantas e céu azul remetendo ao tema do Projeto de Aprendizagem,
(PA) da escola: Vida: Faca a sua valer a pena!

O titulo do Blog “Turma 413 Osério Ramos” foi disposto no centro da tela,
juntamente com a descricdo da turma (Quem sou Eu), o arquivo das postagens, 0s
marcadores, apresentados do lado direito do Blog, um abaixo do outro. As
postagens sado dispostas uma abaixo da outra e aparecem atualizadas da mais
recente para a mais antiga conforme uma das opc¢des do Blogger.

Os marcadores selecionados pelos alunos foram destacados conforme as
publicacdes: Pesquisa, Releituras e Videos.

Em comum acordo com a turma, foi combinado que as postagens deveriam
atender aos seguintes quesitos:

a) as postagens devem sem marcadas conforme o titulo dos marcadores;

b) todos os componentes do grupo devem ter a sua vez de inserir o hiperlink a fim
de garantir a compreensao do hipertexto;

c) o trabalho deve ser colaborativo, aquele que ja aprendeu ajuda o colega,;

d) todos devem ter a oportunidade de inserir imagens no Blog.

As postagens foram feitas semanalmente ou quinzenalmente em duas aulas
semanais de Artes Visuais no Laboratorio de Informatica da Escola (LI). As
postagens foram realizadas durante os meses de setembro, outubro e inicio de
novembro do ano de 2012.

No que diz respeito a analise dos dados coletados, esta tera o intuito de
validar as hipéteses elencadas, buscar as respostas para as questdes formuladas
na problematizacdo, buscando contribuir para a ampliacdo dos estudos na area
investigada. A apresentacdo dos dados coletados sera feita de forma descritiva,

através de relatorio e de texto dissertativo.
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6 ANALISE DA PESQUISA

Neste capitulo, serd apresentada a analise e interpretacdo referente aos
dados coletados na presente pesquisa. Como anteriormente relatado, o objetivo
deste trabalho foi de verificar como se pode utilizar o Blog como recurso
pedagogico na socializacdo das atividades dos alunos na disciplina de Artes
Visuais buscando a agéo, a interacédo e a construcdo do conhecimento dos alunos.

A andlise do presente estudo consistiu em, inicialmente, analisar o
comportamento dos alunos em relagdo as descobertas das ferramentas
disponibilizadas pelo Blog. Em seguida, observou-se as postagens de textos e
imagens escolhidas pelos alunos, mais precisamente ao alinhamento, cor e
tamanho da fonte, disposi¢céo e alinhamento do texto e imagens.

O material que sera analisado no capitulo seguinte originou-se das
publicacdes online feitas no Laboratorio de Informatica (LI) nas aulas de Artes
Visuais. Nao teve uma sequéncia como programado, de duas aulas por semana,
devido o Laboratoério ndo estar funcionando, por falta de internet, por ter queimado
a fiacdo por uma descarga elétrica.

Outro aspecto relevante a ser considerado é a influéncia do suporte —digital
(virtual) e material —bem como, a influéncia do meio na constituicdo do material em
analise, observando as particularidades apresentadas em cada situacdo, a
producéo individual de cada participante, lancando um olhar atento as diferencas e
semelhancas que porventura se apresentaram, buscando validar ou ndo os
pressupostos levantados na problematizacédo da pesquisa.

O trabalho de postagem colaborativo foi outro fator determinante na
construcdo do trabalho, uma vez que a turma construiu um unico Blog, dividido em
assuntos escolhidos de acordo com seu interesse. Os mesmos aprenderam a
vincular textos e imagens, textos a outros textos disponiveis em sites e outros blogs
da Internet, compreendendo o conceito de hipertexto.

Os itens acima citados serdo relatados e analisados nas seg¢des a seguir.
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6.1 Relatando a experiéncia na construcao do blog para socializacdo das

atividades de artes visuais

O trabalho de postagens no Blog foi algo novo para todos os alunos.
Nenhum deles tinha um blog pessoal nem nunca tentara criar um, s6 sabiam que a
escola possuia um blog que é era administrado pela direcdo. Logo, as primeiras
postagens foram de descobertas e muita euforia. Inicialmente fizeram uma
pesquisa sobre a artista Tarsila do Amaral, escolheram a obra que queriam
reproduzir e assim iniciaram a postagem.

A professora ajudou no primeiro momento a organizacdo das idéias para
escreverem um resumo do que encontraram e consideraram importantes. Também
foi orientado aos alunos o recurso de edicdo de imagem e estes foram explorando

0 recurso conforme a figura 5.

- Escolhemos esta obra para releitura: Abaporu

Galera eles eram como nés, "do contra".

V4

Figura 5: Postagem com texto e imagem.

Em grupos, foram descobrindo e aprendendo a utilizar as ferramentas
disponiveis no editor de textos, alinhando os textos pesquisados, alterando a fonte,
seu tamanho e sua cor.

A postagem a seguir € um exemplo do que foi citado no paragrafo anterior. A
alteracdo nas cores da fonte e o emprego de diversos efeitos demarcam e

enfatizam aspectos do texto para os quais o autor quis chamar a atencéo.
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Tarsila do Amaral foi uma das mais
importantes pintoras brasileiras do movimento
modernista. Nasceu na cidade de Capivari
{interior de Sdo Paulo), em 1 de setembro de
1886.

Biografia

Desde jovem, Tarsila demonstrou muito
interesse pelas artes plasticas. Aos 16 anos,
pintou seu primeiro quadro, intitulade Sagrade
Coragdo de Jesus.

Em 1906, casou-se pela primeira vez com André
Teixeira Pinto e com ele teve sua unica filha, Dulce. Apds se separar, comega a
estudar escultura.

Somente aos 31 anos comegou a aprender as técnicas de pintura com Pedro
Alexandrino Borges (pintor, professor e decorador).

Em 1920, foi estudar na Academia Julian (escola particular de artes plasticas) na
cidade de Paris. Em 1922, participou do Saldo Oficial dos Artistas da Franga,
utilizando em suas obras as técnicas do cubismo.

Retornou para o Brasil em 1922, formando o "Grupo dos Cinco™, junto ¢com Anita
Malfatti, Mario de Andrade, Oswald de Andrade e Menotti Del Picchia. Este grupo
foi 0 mais importante da Semana de Arte Moderna de 1922.

No final da década de 1920, Tarsila criou os movimentos Pau-Brasil e
Antropofagico. Entre as propostas desta fase, Tarsila defendia que os artistas
brasileiros deveriam ¢onhecer bem a arte européia, porém deveriam ¢riar uma
estética brasileira, apenas inspirada nos movimentos europeus.

No ano de 1926, Tarsila casou-se com Oswald de Andrade, separando-se em 1930.
Entre os anes de 1936 e 1952, Tarsila trabalhou c¢ome colunista nos Diarios
Associados (grupo de midia que envelvia jornais, radies, revistas).

Figura 6: Formatacéo textual

Observa-se que, logo no inicio do texto, o aluno faz a introducéo do assunto
sobre o qual vai escrever, no caso, € o fruto da pesquisa que fez na internet
utilizando a cor roxaa qual usa em todos os topicos. Logo em seguida, ao
mencionar a pesquisa propriamente dita, troca para uma cor diferente e muda a
forte.

Na pesquisa, observa-se a escrita de cada paragrafo de uma cor diferente o
gue denota a utilizacdo de diferentes efeitos e cores da fonte escolhida. Os alunos
quando fizeram a atualizagdo da pagina observaram que as palavras Anita Mafaltti,
Méario de Andrade e Oswald de Andrade ndo mudaram de cor e que ao clicarem
nela a mesma ia para outra pagina da web. A professora interferiu explicando que
se tratava de um linke que havia recurso no Blog para eles fazerem esta insercéao
nos textos que eles produzissem.

Quando ja& estavam familiarizados com as possibilidades de formatacao

disponiveis, sugeriu-se que 0s alunos vinculassem a seus textos imagens e videos
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para ilustra-los. Iniciou-se a reflexdo e a experimentacdo acerca dos hipertextos,

buscando interligar os textos postados a outros ja existentes na Internet.

Obras de Tarsila do Amaral e suas
histérlas.Conhega! Clique!

Religido Brasileira

Figura 7: Postagem com texto, imagem, video e link

Esta postagem da figura seis agrega quatro aspectos muito importantes
desenvolvidos durante o trabalho de construcdo do Blog. Ela apresenta a producéo
escrita dos alunos, o texto e a vinculacdo, desta, a uma imagem que a represente.
Os alunos também criaram um link com outro site, a partir das palavras conheca e
cligue que remetem ao site Tarsila do Amaral, no qual fazem a pesquisa das obras
e histérias das obras.

O processo de insercao de link foi relativamente mais complexo para alguns
alunos, no comeco nao lembravam de selecionar a palavra que se tornaria o elo
com o outro site e tinham dificuldade em determinar a palavra que faria a ligagéo.
Pensavam que a palavra teria que dizer algo igual ao nome do site.

Cabe evidenciar aqui, a diferenca entre o material fisico e o material digital
no processo de producao e leitura hipertextual.No material fisico, em livros, revistas
e outros a leitura é feita de modo linear,0 que ndo acontece no material virtual. O
material virtual oferece caminhos diferenciados para a constru¢cdo do sentido do

texto. O leitor é o responsavel pelas escolhas e pelo texto final. Sem o
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direcionamento dado pelo leitor competente, o hipertexto se perde em diversos
fragmentos, em informacdes desconexas e sem sentido.

A fim de eliminar esta dificuldade, propds-se que os alunos fizessem
pesquisas em sites e outros Blogs, e a partir dos links encontrados, navegassem
entre estes textos refletindo sobre a ligacado que tinham um com o outro.

Os alunos aos poucos e no decorrer das postagens compreenderam que,
para a construcdo daquilo que se chama de hipertexto, os textos devem se inter-
relacionar de tal modo que o leitor possa construir a sua rede de significados de
forma consistente e légico, entendendo 0 processo comunicativo que ali se
estabelece. As imagens a seguir tém o objetivo de ilustrar o processo de insercao
de links aos textos. A figura 7 representa a postagem dos alunos e a selecdo das

palavras que fazem o elo entre sites da internet.

CENIN TR T U RIS I

Figura 8: Texto com hipertextos

As figuras 8, 9 e 10 representam 0s sites para 0s quais as palavras remetem.
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Mestre Vitalino

Origem: Wikipédia, a enciclopédia livre.

Vitalino Pereira dos Santos, o Mestre Vitalino, nasceu em (Caruaru no Distito de Ribeira dos Campos, 10 de julho de 1909
— Caruaru, 20 de janeiro de 1963) foi um cerarnista popular brasileiro

Filho de lavradores!"), Mestre Vitalino foi um artes&o por retratar em seus bonecos de barro a cultura e o folclore do povo
nordestino, especialmente do interior de Pemnambuco e da tradugéo do modo de vida dos sertanejos®). Esta retratagao ficou
conhecida entre especialistas como arte figurativa

O artista passou a desenvolver a modelagem no baro a partir dos 6 anos. Os bonecos eram os brinquedos do menino

Vitalino. &)

As obras de Vitalino ganharam reconhecimento na regido Sudeste a partir de 1947, quando o artista plastico Augusto
Rodrigues o convidou para @ Exposicao de Ceramica Popular Pemambucana, realizada no Rio de Janeiro. Em janeiro de 1949,
a fama foi ampliada com exposigéo no Maspl, Em 1955, integrou em Neuchatel, Suica, a exposigéo Arte Primitiva e Modema
Brasileiras. "]

O reconhecimento do artista foi ampliado ap6s a sua morte. A biografia do artista inspirou 0 samba-enredo da Império da Tijuca
nos camavais de 1977 e 2012, A Festa de Séo Jo&o de Caruaru o adotou como a personalidade homenageada de 2009,
Suas obras mais famosas sdo Violiro, O enterro na rede, Cavalo-marinho, Casal no boi, Nowos a cavalo, Cagador de onga e
Familia lavrando a terra.?)

A produgéo do artista passou a ser iconogréfica® e inspirou a formac4o de novas geragles de atistas, especialmente no Alto
do Moura, bairro de Caruaru, onde viveu. A casa onde viveu parte de sua vida atualmente ¢ a instalagdo da Casa Museu Mestre
Vitalino. O entormo é ocupado por oficinas de arteséos®!

Parte de sua obra pode ser contemplada no Musau do Louvre, em Paris, na Franga. No Brasil, a maior parte esté nos museus
Casa do Pontal e Chacara do Céu, Rio de Janeiro; no Aceno Museoldgico da UFPE, em Recife; e em Alto do Moura, PIEIU)

ocupagio

Fa

Criarconta & Entrar

esouisa Q

Mestre Vitalino

ceramista populer, arteséo,
miisico, ator e escritor
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Elglobo.com - Absolutament... | [E3Blogger: Turma 413 Osori... | Turma 413 Osorio Ramos ... * | i Mestre Vitalino x {L
)@ ww v Idearlumperpetuo.com/mestre_vitalino. hir |- Jle 2l
Pégna Inictal retornar para Artes

Mestre Vitalire — Um Artists Maif

J. R Aratijo

Arte naifé a arte do povo, arte popular, especialmente da érea rural, embora possa manifestar-se no contexto urbano. N&o constitui uma “escola” ou movimento em
que se possa delinear suas raizes histéricas ou contetido formal bem definido. Enftretanto, alguns elementos significativos Ihe séo bastante comuns, mesmo diante da
diversidade cultural em que possa aflorar. O Brasil, Franga, Haiti, Itéliae toda Africa, séo considerados os paises de maior conteldo e importancia na
produgdo de arte-naif O laboratdrio € a realidade do homem simples, autodidata, que buscana sua arte, seu maior dom: capacidade de expresséo. E arte
figurativista, de apelo ao imagindrio popular, que retrata o dia-a-dia da realidade social com humor, no mais das vezes, refinado. Desprovida de elementos
herdicos, incorpora, todavia, elementos miticos e lendérios da sociedade local, retratando-os de forma bem cotidiana, quase casual. Na verdade o grande herdi
é o préprio homem em suas atividades profissionais ou sua aventura pessoal, sempre nabusca de uma vida melhor. A auséncia de elementos emocionais
e a despretensdo sécio-politica fazem dela uma arte sem qualquer leitura subjacente, ndo engajada e por isso chamada &/, ingénua.

Vitalino Pereira dos Santos, Mestre Vitalino, ceramista pernambucano, nascido em Caruaru no ano de 1909, filho de mé&e ceramista e pal lavrador,
comegou, desde cedo, a “brincar” de fazer bonecos; inicialmente bois, vacas, jegues e cavalos como seus proprios brinquedos. Mais tarde aumentaria seu
acervo criativo incluindo vaqueiros, cangaceiros, médicos e dentistas em agdo, advogados, costureiras, familia de retirantes, cenas de casamentos, batizados e festas
diversas, bandas de pifanos, grupos de festejos etc. Tudo que sua imaginagdio fértil podia criar, captando o universo em que vivia. Divulgou sua arte da
maneira mais na/f possivel; nas feiras locais, em especial a Feira de Caruarnu, com objetivo Unico de vender suas pegas como brinquedos de criangas.

& w i

Lty

Vaqueiro Boi Lampido e Maria Bonita Casamento

Bem conhecidas s30 suas pegas de grupos, entre elas podemos citar os enterros em rede, bandas de pifanos ou forré, vaquejadas etc. Outro aspecto interessante é seu
frabalho consonante o imaginério popular como “O vagueiro que virou cachorro”, A luta do homem com o lobisomem” e outros, temas freqlientemente descritos nos
livretos de literaturas de cordel.

Figura 11 : Site aberto a partir da palavra arte popular

Observou-se, a partir da compreensao do funcionamento dos links, que os
alunos comecaram a havegar em muito mais sites,permitindo-se a leitura das
informacdes que eram disponibilizadas a partir de palavras-chave distribuidas nos
textos que liam, buscando informagdes em diferentes locais e relacionando-as de
forma perceptivel, compreendendo o conceito de hipertexto pesquisado e discutido
em aulas anteriores.

Conforme exposto anteriormente, o blog foi construido colaborativamente
pelaturma. Cada um era colaborador da postagem do outro, afinal todos queriam
mostrar no Blog suas aprendizagens. Paralelamente as pesquisas foram feitas
releituras de obras de arte como ¢€ ilustrado nas figuras 11 e 12, onde sao postados

os slides das releituras das obras de Tarsila do Amaral: Abaporu e A cuca.
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Releituras de Abaporu

Abaporu

Este é 0 quadro mais importante j& produzido no Brasil. Tarsila pintou um quadro para dar
de presente para o escritor Oswald de Andrade, seu marido na época. Quando viu a tela, assustou-se
© chamou seu amigo, o também escritor Raul Bopp. Ficaram olhando aquela figura estranha e

acharam que ela algo de i Tarsila

entiio de seu dicionério
tupi-guarani e batizaram o quadro como Abaporu (o homem que come).

Foi af que Oswald escreveu o Mani © criaram o

com a intengio de "deglutir” a cultura européia e

em algo bem

Este Movimento, apesar de radical, foi muito imp para a arte e uma

sintese do i iro, que queria anossa cultura, mas de um modo
bem brasileiro. 0 "Abaporu™ foi a tela mais cara vendida até hoje no Brasil, alcancando o valor de

U$$1.500.000.  Foi pelo i Eduardo  Costantini.

Nenhum comentario:
MO = B O g +1 | Recommend this on Googie

A adores: Relel

Inicio Postagens mais antigas

Assinar: Postagens (Atom)

Figural2: slide com as releituras Abaporu

Turma 413 Osoério Ramos Corréea

Somos alunos da turm:

n als

Q

a 41-4°ano- da E.M.E F. Osério Ramos Corréa. Este Blog foi criado para socializar as
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Releituras de A Cuca

A CUCA

Tarsila pintou este quadro no comeco de 1924 e escreveu & sua filha
dizendo que estava fazendo uns quadros “bem brasileiros®, e a descreveu
como “um bicho esquisito, no meio do mato, com um sapo, um tatu, e outro

bicho inventado”. Este quadro é um pi da

Antropofagia na obra de Tarsila e foi doado por ela ao Museu de Grenoble na
Franca.

ost

MO = EBOo
" s

0 por Cristina Siqueira 2s 10

g +1 | Recommend this on Google

itura
Nenhum comentario:

Postar um comentario

Figura 13: Slides com as releituras A cuca

ARQUIVO DO BLOG
10 (14)
Outubro (11)

Nover

OPERARIOS OBRA DE TARSILA DO
AMARA

OPERARIOS

Esta obra representa Operarios da época
em gue Tarsila pintou. Para nos ela hoje
significa a nossa propria turma, sua
diversidade de etnia, de religiéo, de
cultura, de politica.

AppDECEMTACAA
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A partir das observacdes realizadas, pode-se afirmar que o uso do Blog
como ferramenta associada no processo de leituras e releituras de obras de arte
nas aulas de Artes Visuais auxiliou os alunos na socializacdo de suas
aprendizagens.

No que concerne ao ensino de Artes Visuais dentro do cenario do laboratério
de Informatica reforcamos a importancia do trabalho interdisciplinar, permitindo
novas relacbes entre outras disciplinas do curriculo e também do trabalho em
grupo, o qual supre as diferengas de conhecimento e propriedade em relacdo a
qualquer deficiéncia que possa haver no uso dos recursos tecnoldgicos.

Na experiéncia, com na producao de slides, observa-se quao fundamental
foi construcdo coletiva e colaborativa para o sucesso na aprendizagem e na
producdo daqueles conhecimentos. Alids, esse € um dos pontos fundamentais do
uso das tecnologias na educac¢do, o aluno ndo s6é aprende conteludos curriculares
pré- programados, mas produz conhecimentos totalmente novos, comum a visédo
peculiar e com rica de simbolismo, ambos componentes fundamentais do processo
criativo e artistico.

As figuras 14 e 15 corroboram ilustrando o que foi dito no paragrafo anterior.

ERTES SN WA ROALAS ML TITA

Bote obrn ndn vamos fazer & relaitirs

Figura 14: Slides com as releituras da obra O cagador de gatos maracaja
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Turma 413 Osério Ramos Corréa
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Figural5: Slide com as releituras da obra Os Retirantes
Para tanto retoma-se a Lévy(1998, p.179):

(...) o saber ndo é mais uma piramide estatica, ele incha e viaja em
uma vasta rede movel de laboratérios, de centros de pesquisa, de
biblioteca, de bancos de dados, de homens, de procedimentos
técnicos, de midias, de dispositivos de gravagdo e de medida, rede
que se estende continuamente no mesmo movimento entre
humanos e ndo-humanos, associando moléculas e grupos sociais,
elétrons e instituicdes.

Conclui-se que cabe ao professor estar atento as mudancas que a
contemporaneidade exige.Com isso podemos entender interatividade como o0 uso
de recursos tecnoldgicos conectados em rede, que suscitam a participacédo e a
reacdo dos alunos. Disso resulta um ambiente cujo dominio da midia promove a
liberdade de escolha.

E importante que o professor reflita sobre sua pratica e sobre as suas acdes,
diante de ambas as possibilidades, repensando-as de acordo com a realidade
contemporanea, construindo-as enquanto aprende a usar a tecnologia junto com
seu aluno porque, na verdade, ele ndo possui dominio sobre o processo de
construgdo do aluno, mas sim sobre em que dire¢cdo quer que o0 processo ocorra.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Durante este estudo o Blog passou a se usado pela pesquisadora como
ferramenta capaz de forjar caminhos para o fazer pedagogico, enriquecer e
contribuir no processo ensino aprendizagem, auxiliar no desempenho dos alunos e
atuar como elemento motivador e facilitador das aprendizagens.

O Projeto de Aprendizagem (PA) que utilizou o blog como ferramenta auxiliar
das aprendizagens dos alunos e nas releituras de obras de arte, percebe-se que
alguns questionamentos langados no corpo desta monografia foram ganhando
respostas paralelamente ao desenvolvimento do trabalho.

No primeiro momento a preocupacdo da pesquisadora era verificar qual a
contribuicdo que uma ferramenta como o Blog traria para as aulas de Artes Visuais,
mais especificamente, como ela poderia despertar nos alunos, o gosto pela leitura
e a releitura de obras de artes.

Durante o trabalho, percebeu-se que a motivacdo dos alunos para a
postagem das pesquisas e a releitura de obras de artes, tendo a internet como
fonte de pesquisa e publicacdo de seus trabalhos artisticos, foi 0 aspecto mais
importante de todo o processo.

Cabe ressaltar que ao longo dos trabalhos no Laboratério de Informatica (LI),

teve um que outro aluno disperso e que nao contemplou as expectativas, no
entanto todos os alunos tiveram suas producdes postadas e consideradas pelos
grupos. Nao houve excluséo por parte de ninguém, pelo contrario os alunos mais
empolgados convenciam aquele desgarrado a retomar o curso da aula.
Durante o trabalho, percebeu-se que a motivagdo dos alunos para a postagem das
pesquisas e a releitura de obras de artes, tendo a internet como fonte de pesquisa
e publicacao de seus trabalhos artisticos, foi o aspecto mais importante de todo o
processo.

Foi surpreendente a forma como os alunos tiveram a facilidade em
manipular as ferramentas de edi¢do do Blog, assim como a manipulacao das fotos
e materiais de apoio para realizar os registros dos trabalhos. A construcdo de
hipertextos foi algo que superou as expectativas, 0os alunos apds a compreensao
de como se fazia um link demonstraram com a pratica o sucesso obtido.

Cabe ressaltar que ao longo do trabalho no Laboratorio de Informatica (LI),

teve um ou outro aluno disperso e que nao contemplou as expectativas, no entanto
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todos os alunos tiveram suas producdes postadas e consideradas pelos grupos. E
categorico afirmar que a internet buscou os alunos mediados pela intervencédo da
professora e dos colegas. Ndo houve exclusdo de ninguém, pelo contrario os
alunos mais empolgados convenciam aquele desgarrado a retomar ao trabalho no
grupo.

Neste sentido, conforme a sugestdo da pesquisadora, um curriculo aberto e
flexivel enxergara no uso dos recursos midiaticos uma fonte ilimitada de
informagdes para pesquisa, reflexdo e construgdo de novos conhecimentos,
enriqguecendo e colorindo as aulas e o proprio convivio escolar, sem medo da
mudanca nas relacfes, tempos e espacos de sua instituicdo. Dessa forma,
enquanto a escola usa, transforma seu uso, a0 mesmo tempo em que se
transforma.

Encontrar uma forma de trazer os recursos online para a formacao dos
educandos € uma forma inteligente, e que se usada corretamente, atraird os alunos
para a escola, combatendo a evasdo escolar conforme vem acontecendo com
enorme frequécia. Desta forma inovadora, considera-se a Internet a ruptura com a
forma antiga de ensino. Pode-se afirmar que é a incluséo cultural através do virtual
que auxiliam imensamente em tempos modernos.

No que concerne ao ensino de Artes Visuais, a pesquisadora enfaticamente
considera importante reforcar o trabalho interdisciplinar, permitindo novas relacdes
entre outras disciplinas do curriculo e também do trabalho em grupo, o qual supre
as diferencas de conhecimento.

Nas experiéncias com a producéao de releituras das obras de arte ,observou-
se quao fundamental foi o processo interativo e colaborativo entre os alunos, as
imagens capturadas pelos grupos eram disponibilizadas aos colegas
cooperativamente.

Conclui-se que a contextualizacdo da informacao segundo as necessidades
e interesses do aluno, torna o processo de aprendizagem significativo, criando
condicbes que favorecam a compreensao da complexidade do mundo, do grupo,
do ser humano e da prépria identidade. Nesse sentido € importante definir temas
ou problemas de investigacdo que orientem o trabalho na busca de solugdes.
Assim também a Arte precisa se mostrar significativa por intermédio das
experimentacgdes, do fazer e do refletir artistico, partindo do contexto cultural e
histdrico do aluno ou do grupo até chegar a outros diferentes contextos.
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Lembrando que a aplicagdo de Arquitetura Pedagdgicas (AP) com seus
pressupostos curriculares enfatiza um trabalho flexivel e capazes de abordarem
tematicas do desejo dos alunos. Estas devem atender as questdes de pesquisa do
grupo em guestdo e ndo apenas para vencer conteldos contrarios aos interesses
dos alunos dos alunos. Sendo assim, a importancia ndo estd nos Novos recursos
utilizados, mas nas possiveis transformacdes que esses proporcionam as formas e
0os conteudos do que se ensina e do que se aprende durante as aulas. Dessa
forma, a educacdo oferecida nos espacgos digitais terd novos significados
pedagdgicos.

O que se pretende despertar € uma educacao transformadora, e essa parte
das relacdes na sala de aula, tendo em vista que as relacdes e os conhecimentos
se constroem a partir da interacdo, o que estrutura as relagdes pedagogicas. Para
isso, o docente precisa refletir sobre sua pratica pedagdgica, dando especial
atencdo a instauracdo de espacos as falas dos alunos, para assim mobiliza-los a
construcdo dos conhecimentos: trata-se de possibilitar ao aluno um direcionamento
para o processo pessoal de aprendizagem, que deve ser provocado pelo professor
ao instigar o aluno em relacéo ao objeto a ser conhecido.

O Blog, por exemplo, pode se tornar um grande aliado para troca de
informacdes, esclarecimento de duavidas, construgcdo de textos coletivos,
socializacdo do conhecimento, leituras diversificadas, entre outras tantas
possibilidades vinculadas ao trabalho de sala de aula, atividade esta que demanda,
do professor, a capacidade de assumir papel de mediador capaz de atrair todos
para a reflexao.

Acredita-se, que o Blog, como recurso pedagdgico tem um poder de
interatividade constante, com trocas continuas de informagdes entre os educandos
entre si e entre eles e o professor. Esses recursos estéo revolucionando as préticas
educativas, desenvolvendo novos e interessantes potenciais pedagogicos para
aprendizagens mais flexiveis, personalizados e sociais.

A implantacdo de novos modelos pedagdgicos ndo sdo apenas conceitos,
mas estruturas e conjunturas que exigem da sociedade como um todo uma
modificagcdo da forma como se vive, se pensa, se trabalha e certamente como se
ensina. Mas paradoxalmente o ensino se mostra como uma das esferas menos

permeaveis aquelas transformacdes. Reforca-se aqui a necessidade de formacéo
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continuada para garantir o direito de acesso a esses novos meios de producgéo e
bens culturais.

Ao concluir este estudo, é importante mencionar que se trata de um primeiro
e grande passo galgado pela pesquisadora, para auxiliar na andlise das
transformacdes que vem junto com a disseminagdo do uso de ferramentas de
comunicacao virtual, bem como, para a insercdo dessas ferramentas no sistema
educativo que nos cerca.

E um grande desafio a ser vencido, pois além dos alunos, os profissionais da
educacdo devem ser atingidos para que sSe engajem neste processo de
transformacao, é de momentos de desafio e desacomodacéo que precisa vivenciar
muitos grupos docentes.

Para tal, € necessario o professor arriscar e inovar, buscando novas formas
de trabalho e meios mais interessantes e inclusivos, que considerem e respeitem a
bagagem que o educando traz consigo. Oferecer aos responsaveis pelos alunos
momentos de reflexdo dentro e fora da escola, provocar inquietacées em si mesmo
e nos demais segmentos da comunidade escolar.

A pesquisadora acredita que respondeu a questdo inicial (Quais as
contribuicdes do uso do Blog para uma turma de 4° ano do Ensino Fundamental na
socializacdo de suas aprendizagens e releitura de obras de arte?). Assim como
atingiu os objetivos propostos, tem a conviccao de que pode valer-se do presente
estudo para suscitar momentos de troca de saberes e comungar experiéncias no
campo da pesquisa.

Por se tratar de um tema ainda pouco explorado, a socializacdo das
atividades coma ferramenta Blog, causa certa desconfianca, e porque néo, algum
insucesso na insercdo do novo. Mas por outro lado também faz parte do cotidiano
as vitérias e as derrotas. Porém, a satisfacdo de descobrir novas formas de
construir o conhecimento, sem duvida, fara com que, educadores e educandos
encarem a educacédo como algo mais prazeroso, mais humano e justo.

Muito ainda ha para experimentar e explorar. Ndo ha como findar este
assunto a partir dos apontamentos e consideracdes aqui mensuradas. Considera-
se gue sao pontos de partida para a compreensao de que nada pode ser dado
como estanque, pois a medida que novas propostas sao colocadas em prética sédo

construidos novos conceitos.
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Fazer uso dos recursos midiaticos, usar a internet com objetivo educacional
€ algo desafiador, bem como oferecer uma proposta de trabalho inovadora, que
faca os alunos pensarem e que 0s conscientize da importancia do trabalho
interativo foi o mote que dominou o trabalho da pesquisadora. Aqui vale um
chamamento aos profissionais da educacéo e demais pretendentes, que sem
ousadia ndo € possivel experimentar inovacfes nem tao pouco construir Novos

paradigmas.



53

REFERENCIAS

BEHAR, P. A.; FROZI, Ana Paula; BERNARDI, Maira. Capacitando professores
para o uso do ROODA: uma plataforma voltada para a construgcdao de
conhecimento. In: V Congresso Brasileiro de Educacdo Superior a Distancia
(ESUD) e 6° Seminario Nacional de Educacéo a Distancia (SENAED) - V ESUD e
6° SENAEAD, 2008,Gramado. Anais do... V ESUD e 6° SENAEAD. Séao Paulo:
ABED, 2008a.

BERNARDI, Maira. Pratica Pedago6gica emEAD: uma proposta de Arquitetura
Pedagdgica para formacgéo continuada de professores.Porto Alegre. UFRGS, 2011.
201pf. Tese (Doutorado em Educacdo) —Programa de Pd4s-Graduacdo em
Educacao, Faculdade de Educacao,Universidade Federal do Rio Grande do Sul,
Porto Alegre, 2011.

BRASIL. Secretaria da Educacdo Fundamental. Parametros Curriculares
Nacionais: arte, vol.6: MEC/SEF, 1997.

FAGUNDES, Léa da Cruz. Co-autoras: LAURINO, Débora; SATO,fLucianeSayuri.
Aprendizes do futuro: as inovagdes comecaram! Projeto EducaDi/CNPg, em
1997/1998.

FAGUNDES, L. da C. &MACADA, D. L. &SATO, L. S. Aprendizes do futuro: as

inovacdes comecaram!. Brasilia: Estacdo Palavra, 2000.

FRANCIOSI, Beatriz Regina Tavares. Interacdo Mediada por Computador. In:
Anais do Congresso Internacional de Qualidade em EAD: desafios para a
transformacdo social (CIQEAD). S&o Leopoldo, RS, 2005. Disponivel em:
<http://www.ricesu.com.br/cigead2005/trabalhos/apresentacoes/beatriz.pps>.

Acesso em nov. 2012.



54

GODOQY, Arilda Schimidt. Introdugcédo a pesquisa qualitativa e suas possibilidades.

Revista de Administracdo de Empresas. Sao Paulo, 1995.

GUTIERREZ, Suzana. O Fenbmeno dos Weblogs: as possibilidades trazidas por
uma Tecnologia de publicacdo na Internet. Informatica na Educacao: teoria &

pratica. Porto Alegre, v. 6, n. 1, p. 87-100, jan/jun, 2003.

HERNANDEZ, Fernando.Cultura Visual, Mudanca Educativa e Projeto de
Trabalho.Porto Alegre - Artes Médicas Sul, 2000.

INAGAKI, Alexandre. Blogo, logo existo. Disponivel em
http://www.digestivocultural.com/colunistas/coluna.asp?codigo=1644. Acesso em:
15 nov. 2012.

KOMESU, Fabiana. Blogs e as praticas de escrita sobre si na internet. Publicado
em Hipertexto e Género digitais: as novas formas de construcédo do sentido. Rio de

janeiro: Lucerna, 2004.

LEVY, Pierre. A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespaco. S&o
Paulo: Loyola, 1999.

. A maguina universo: cria¢do, cognicao e cultura informéatica.
Porto Alegre: Artes Médicas, 1998.

. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da

informéatica. Tradug&o de Carlos Irineu da Costa. Sdo Paulo: Editora 34, 1993.

MANTOVANI, Ana Margb. Weblogs na Educacéo: Construindo Novos Espacos de
Autoria na Pratica Pedagogica. Disponivel em



55

http://www.tise.cl/archivos/tise2005/02.pdf. Acesso em: 15 nov. 2012.

MARTINS, Marilia do Rio; FIORENTIN, Marli Lenir Dagnese; MICHELIN, Neiva
Morello. Blog: a interatividade a servico da aprendizagem. Monografia, Pontificia
Universidade Catdlica do Rio de Janeiro, Departamento de Educacdo — CCEAD —
PUC - Rio. Porto Alegre, 2007.

MARTINS. Mirian Celeste, Didatica do Ensino de Arte. Sao Paulo: FTD, 1998.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza.(Org.). Pesquisa social. Teoria, método e
criatividade. 14. ed. Petropolis: Vozes, 1994.

. O desafio do conhecimento:pesquisa qualitativa em saude. 8.ed. Séo
Paulo: Hucitec, 2004.

MORAN, José Manuel. Desafios na comunicacdo pessoal: gerenciamento
integrado da comunicag¢do pessoal, social e tecnoldgica. Sado Paulo: Paulinas,
2007.

NEVADO, Rosane Aragon de; CARVALHO, Marie Jane Soares;, MENEZES,
Crediné Silva de. Aprendizagem em rede na educacdo a distancia: estudos e
recursos para formacéo de professores. Porto Alegre: Ricardo Lenz, 2007. 264f.
CDU. 371.14: 37.018.43

PIMENTEL, Lucia. Tecnologias Contemporaneas e o0 Ensino da Arte. IN:
BARBOSA, Ana Mae. (Org). Inquietagcdes e Mudancas no Ensino da Arte. 22 Ed.
Séo Paulo: Editora Cortez, 2003.



56

SANTOMAURQO, Beatriz. O que ensinar em arte. O ensino da &rea se consolida
nas escolas sobre o tripé apreciacdo, producdo e reflexdo. Disponivel em:
<http://revistaescola.abril.com.br/arte/fundamentos/conhecer-cultura-soltar

imaginacao-427722.shtml>. Acesso em nov. 2012.

XAVIER, Carlos Antonio. Leitura, texto e hipertexto. In: MARCUSCHI, Luiz Anténio;
XAVIER, Antonio Carlos. Hipertexto e Géneros Digitais: novas formas de
construgéo do sentido. Rio de Janeiro: Lucerna, 2004. p. 170-180.



