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AMBIENTE DE COMPILACAO DPC++. Marcos E. Barreto, Rafael R. dos Santos, Philippe Navaux (Instituto

O 8 6 de Informatica, UFRGS).

DPC++ - Processamento Distribuido em C++ - € uma linguagem para programacao distribuida orientada a objetos

baseada em C++. Esta linguagem dispde de recursos que visam facilitar a programacédo de grandes sistemas. Uma das principais
vantagens da linguagem DPC++ é que ela concilia as facilidades da programacéo orientada a objetos com a obtencdo de melhores
indices de desempenho na execugdo do programa, o que é possivel através da execucdo distribuida da aplicacdo. Este trabalho
apresenta o ambiente de compilagdo utilizado na linguagem DPC++, que é encarregado de introduzir na aplicacdo do usuario, de
forma transparente e automatica, todas as caracteristicas necessarias a0 modelo de execucéo distribuida. Desta forma, o0 ambiente
prové uma maior facilidade no desenvolvimento de aplicagdes.
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