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Nautilus é uma linguagem de programacédo baseada em objetos e é dotada de caracteristicas ndo comumente encontradas em
linguagens de programacdo: concorrente em multiplos niveis, e dotada de facilidades de abstracdo que suportam composi¢do
paralela de objetos e solucdo de problemas comuns de sincronizagdo. Nautilus pode ter objetos elaborados a partir de outros
através da utilizacdo de operagBes sobre os mesmos, que podem ser aplicadas de uma forma composicional. A semantica da
linguagem estd fundamentada em uma abordagem categoria. Ainda no presente momento, a linguagem Nautilus é apresentada
como uma linguagem textual. O presente trabalho se propde elaborar uma apresentagdo grafica para a linguagem Nautilus, onde
simbolos e conexfes entre 0s mesmos permitem ao programador especificar objetos e demais estruturas presentes em programas
escritos na linguagem (como acdes), bem como especificar de que modo estes elementos se integrardo. Objetos podem ser criados,
acOes podem ser definidas, em outras palavras, programas completos podem ser escritos através dos simbolos propostos. As
vantagens de uma interface grafica de programacéo residem, em primeiro lugar, no aspecto de eliminar passos entre a engenharia
de software e a programacdo. As mesmas estruturas graficas podem ser utilizadas tanto para programar quanto para especificar o
sistema. Além disso, um esquema grafico € muito mais intuitivo para o programador. Um {nico simbolo pode representar a
mesma coisa que varias linhas de codigo representariam. Outra vantagem em uma representacdo grafica é a interpretacdo
facilitada do sistema por um programador ou um analista ou 0 proprio usuério. E bastante mais simples de compreender uma
forma visual do que uma complexa forma textual. Outros trabalhos para a melhoria da linguagem serdo desenvolvidos
futuramente, como a introdug&o de classes na mesma.
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